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RESUMEN 
 
 

El sitio Web para la difusión de la música Rock en Colombia bajo Software 
Libre, se constituye en una opción para los músicos nacionales de vender sus 
canciones mp3 y partituras bajo un modelo alternativo de distribución de obras, 
mostrar su propuesta musical y facilitar a los usuarios la compra de canciones 
basados en puntos. 
 
Gracias a la utilización de Software Libre para la administración del sitio 
(Apache, MySQL, PHP) permite modificar el código fuente a las necesidades 
del usuario. Mientras los usuarios administran los puntos para las compras y 
participan en foros de discusión, los artistas gestionan sus canciones, eventos 
y los puntos obtenidos para comprar productos musicales. 
 
El uso de la tecnología RSS, permite al usuario estar al tanto de las últimas 
novedades que se generan en el sitio Web, sin necesidad de acceder hasta el 
sitio en busca de la información requerida. Se implementó en la sección de 
noticias y en la de canciones. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

ABSTRACT 
 
 

The Web site for Rock music broadcasting in Colombia under free software, 
becomes in an option for the national musicians to sell their songs mp3 and 
sheet music under an alternative model of work distribution, to show its musical 
proposal and provide to users the purchase of songs based on points. 
 
Thanks to free software use for the manage of the web site (Apache, MySQL, 
PHP) allow to modify the source code to the necessities of user. While users 
manage the points for the purchases and share ideas in discussion forums, the 
artists manage their songs, events and obtained points to buy musical products. 
 
The use of technology RSS, allows users to be when as much of the last new 
features that are generated in the Web site, with no need acceding until the site 
in search of the required information. It was implemented in the news section 
and the one of songs. 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


