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RESUMEN

El presente informe presenta el analisis, disefio e implementacion de un Sistema
de Informacion Geografica para la Secretaria de Desarrollo Social de la alcaldia
de Chinchina (SIGPIC), el cual permite manejar la informacién relacionada con los
altos indices de desnutricion y desercion escolar que hoy en dia se evidencia en el
municipio, y permite de una manera facil, detectar los factores que la ocasionan,
hacen pensar en un sistema que permita la ligera identificacion de los nifios que
padecen de este grave factor social y que de no tratarse a tiempo puede
convertirse en una grave enfermedad.

El sistema fue desarrollado en una estructura cliente servidor, facilitando a las
escuelas y las entidades como PreCooSaludCom que es la encargada del manejo
de los restaurantes escolares en el municipio de Chinchina, y asi tener una
informacion centralizada de facil acceso y en tiempo real, evitando la duplicidad
de los datos y posibilitando la atencion oportuna al menor.

El sistema ha sido desarrollado en diferentes médulos que se combinan para
brindar ayuda en la operacion y respuesta oportuna a los diferentes proyectos
desarrollados por la Secretaria de Desarrollo Social de Chinchina.

Uno de ellos es el médulo cartografico el cual da ubicacion y visualizacion de las
escuelas urbanas del municipio. El siguiente moédulo permite dar una valoraciéon e
indicar un pre-diagnodstico de la situacion real de desnutricion de la poblacién
infantil escolarizada del municipio de Chinchina.

SIGPIG es un sistema de informacidn geografica que permite analizar, almacenar
y procesar informaciéon relacionada al estado nutricional del nifio y sus datos
personales, como nombre, apellido, edad, documento de identidad entre otros.
Igualmente permite tener resultados sobre el estado nutricional del nifio, el
sistema permite una localizacion geografica de las escuelas dentro del mapa.

SIGPIC fue desarrollado bajo herramientas de software libre, un potente motor de
bases de datos como Postgres, y un lenguaje de programaciéon como PHP que
permite una buena interacciéon con la base de datos.



ABSTRACT

This report presents the analysis, design and implementation of a GIS for the
Secretary of Social Development of the Local Government of Chinchina (SIGPIC).
The high indices of undernourishment and scholastic desertion that nowadays are
demonstrated in the municipality of Chinchina. The difficult detection of the factors
that cause it, makes to think about a system to facilitate rapid identification and
solution to this problematic.

The system was developed in a structure of client servant, allowing to the schools
and the organizations to have a centralized information readily accessible and in
real time avoiding the duplicity of the data and making possible to give an
opportune attention to the minor.

The system has been developed on different modules that are combined to offer
help in the operation and appropriate answer to the different projects developed by
the Secretary from Social Development of Chinchina. One of them is cartographic
module that gives location and visualization of the urban schools of the
municipality.

The following one allows to give a valuation and indicate a pre-diagnosis about the
real situation of undernourishment of the infantile school population of the
municipality of Chinchina.

SIGPIC was developed under free software tools, a powerful database engine like
Postgres, and a programming language like PHP that allows a good interaction
with the data base.



INTRODUCCION

Este trabajo es fruto del analisis de las necesidades presentes en el municipio de
Chinchina, Particularmente en la poblacién infantil en la poblacion infantil en el
cual se establece que la Secretaria de Desarrollo Social es la encargada de
ejecutar los programas dirigidos a la poblaciéon infantil, ayudandose de las
diferentes entidades del municipio, las cuales son las encargadas de la ejecucion
y control del manejo de estos programas.

La Secretaria de Desarrollo Social no cuenta con la informacion actualizada de la
poblacién infantil, y no tiene establecido un control apropiado sobre ella. Esto se
debe a que los datos provienen de varias fuentes, tanto rurales como urbanas. La
informacion no esta centralizada y permanece almacenada en cada una de las
escuelas y entidades.

Los procesos de seguimiento y control utilizados actualmente no son confiables,
presentan vacios en la informacion y una manipulacion inadecuada de la misma,
lo cual ocasiona una mala prestacion de los servicios por parte de la Secretaria, lo
que genera una desviacion de los recursos, que no permite el beneficio real para
la poblacion que verdaderamente los requiere.

Lo anterior hizo necesario el analisis, disefio e implementacion de un sistema de
informacion geografica que permite recopilar y tratar los datos de la poblacion
infantil del municipio, acompanado de un moédulo de evaluacién que ayude a los
profesionales de la salud a identificar el estado nutricional de la poblacion infantil
escolarizada del municipio y que cuente con una herramienta geografica para la
ubicacién y control de dicha poblacion.

La finalidad de este informe es contar con un documento que reuna toda la
metodologia utilizada en la elaboracion e implementacion del sistema para una
posterior puesta en marcha y obtener unos resultados que puedan ser
interpretados por parte de las entidades y la Secretaria de Desarrollo Social, esto
con la ayuda de profesionales en el area de la salud, ademas el documento define
que es un sistema de informacion geografico, como funciona y donde puede ser
aplicado, llegando a la implementacién de SIGPIC que es el sistema que ayudara
a la toma de decisiones en las entidades que lo manejen.

A lo largo del documento se presenta todo el analisis, disefio e interfaces de
usuario que se implementaron para un practico funcionamiento y manejo a la hora
de interactuar con el usuario final, también se muestran los manuales de
instalacion del sistema y algunas recomendaciones para su Optimo



funcionamiento y que ayudara a las entidades a tener un mayor control sobre la
poblacién infantil desnutrida del municipio de Chinchina.

1. AREA PROBLEMATICA

La atencién y el cuidado a la poblacion infantil han generado gran interés en
diversos estamentos del gobierno nacional. Este hecho ha propiciado la creacion y
fortalecimiento de programas conducentes a mejorar las condiciones de este
importante sector de la poblacién. Es tarea dificil evaluar y controlar estos
proyectos debido a los obstaculos que se presentan en el proceso de recoleccion
de la informaciodn, identificacion y seguimiento de los grupos mas vulnerables.

En particular, la Secretaria de Desarrollo Social de Chinchina, tiene como uno de

sus principales objetivos velar por el bienestar de la poblacion infantil. En la

actualidad no se cuenta con un sistema de informacién que permita identificar las

zonas donde se evidencia un mayor indice de desnutricion infantil y hacer la

distribucion de recursos de manera eficiente, a pesar de existir un diagndstico

donde se identifican los problemas principales en esta poblacion, entre los cuales

se han identificado:

* Nivel de salud deficiente (Muestran altos grados de desnutricién, presentan
deficiencias visuales),

* No se encuentran vinculados a ninguno de los diferentes programas de salud
(SISBEN), recreacién, deporte y otras actividades complementarias para su
crecimiento y desarrollo.

La Secretaria de Desarrollo Social no cuenta con la informacion actualizada de la
poblacién infantil, y no tiene establecido un control apropiado sobre ella. Esto se
debe a que los datos provienen de varias fuentes, tanto rurales como urbanas. La
informacion no esta centralizada y permanece almacenada en cada una de las
escuelas y entidades.

Los procesos de seguimiento y control utilizados actualmente no son confiables,
presentan vacios en la informacion y una manipulacion inadecuada de la misma,
lo cual ocasiona una mala prestacion de los servicios por parte de la Secretaria,
generando una desviacion de los recursos que no permite el beneficio real para la
poblacion que verdaderamente los requiere.

Lo anterior hizo necesario el analisis, disefio e implementacion de un sistema de
informacion geografica que permite recopilar y tratar los datos de la poblacion
infantil del municipio, acompanado de un moédulo de evaluacién que ayude a los
profesionales de la salud a identificar el estado nutricional de la poblacion infantil
escolarizada del municipio y que cuente con una herramienta geografica para la



ubicacidén y control de dicha poblacion y de las instituciones o entidades que
participan en el cuidado de la salud de esta poblacion.

2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Modelar, disenar y desarrollar un sistema de informacion geografica para el
seguimiento, valoracion y evaluacion de la poblacién infantil escolarizada del
Municipio de Chinchina, mediante el uso de herramientas de programacion,
decision y modelos cartograficos basados en software libre, con el fin de apoyar la
toma de decisiones de las entidades que trabajan por esta poblacion.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

* Realizar el andlisis y el disefio para el modelo de datos, basado en la
metodologia orientada a objetos.

e Implementar un modelo de datos, que permita centralizar la informacién
referida a la poblacién escolarizada.

» Disefnar e implementar un médulo que presente un pre-diagnéstico del estado
nutricional de los menores.

» Crear un modulo de cartografia para la ubicacion de las escuelas.

 Disefiar e implementar el moédulo de cliente-servidor, para facilitar la
actualizacion e ingreso de nueva informacidon por parte de la Secretaria de
Desarrollo Social y de las diferentes entidades vinculadas a los programas del
Municipio.

» Disefiar e implementar un modulo de autenticacidn que brinde seguridad a la
aplicacion.
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3. JUSTIFICACION
3.1 Novedad

La novedad de este sistema se centra en llevar un seguimiento nutricional de los
nifos a lo largo de su crecimiento y paso por la institucién educativa. La
integracion de un modelo cartografico, con un médulo de evaluacidn y consulta,
utilizando herramientas de desarrollo en software libre también hace parte de esta
novedad. Ademas, este sistema brindara un pre-diagndstico acerca del estado
nutricional del nifio.

3.2 Necesidad — Interés

Los nifios del Municipio de Chinchina presentan problemas nutricionales, falencias
en el area educativa y ademas no se estan aprovechando adecuadamente los
recursos brindados por el Municipio; se ha visto la necesidad de plantear
diferentes soluciones y alternativas que permitan vincular a los nifios en un mejor
plan de formacion y desarrollo. Con este software se plante6 la evaluacion vy
control del estado de la poblacién infantil, lo cual contribuye a mejorar los niveles
de calidad de vida de dicha poblacion.

3.3 Utilidad Practica

Este sistema sera de gran utilidad para la Secretaria de Desarrollo Social del
Municipio de Chinchina ya que lograra una estrecha vinculacién con las entidades
que trabajan por el bienestar de la nifiez, usando herramientas tecnoldgicas al
alcance de todos. En cuanto a la utilidad que presenta el desarrollo de este
sistema es el uso de tecnologias que han sido poco utilizadas por el Municipio
para este fin, y que ademas son tecnologias a las cuales se tiene facil acceso y a
muy bajo costo. El objeto de estudio fue la poblacion infantil escolarizada del
Municipio de Chinchina, convirtiendo este en un programa piloto para usarse
posteriormente en los diferentes municipios del territorio colombiano; ademas esta
aplicacion puede ser ampliada a diferentes programas relacionados con el
desarrollo humano y comunitario.
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4. MARCO TEORICO

4.1 NUTRICION INFANTIL

La nutricion infantil en el pais se mide actualmente de dos formas, en la primera
se toman tablas de percentiles creadas a partir de un estudio realizado en 1982.
Estas generan un individuo (nifio) ideal donde indican a través de percentiles 25,
50, 75, 100% el estado nutricional. Gracias a este estudio se puede establecer si
el nifio esta por encima, por debajo o en su nivel medio, identificando el estado
nutricional del mismo. Para realizar la comparacidén con estas tablas se requiere
de medidas (variables) basicas del individuo tales como: Peso, Talla, Edad, Sexo.

La segunda forma consultada, se encuentra basada en un modelo deportivo
llamado indice pondo estatura, con este modelo se evalua el estado nutricional de
un individuo comparandolo con un grupo real y vigente, lo cual permite establecer
resultados mas acordes a la situacion actual, las mediciones y toma de variables
son similares al primer método, aqui se necesitan unos diametros adicionales
tomados con un Antropometro usado para medir tamafio de la espalda y cadera
de cada nifio mas las circunferencias de muslo de las nifas.

4.1.1 Nutricién infantil y rendimiento escolar. Este es uno de los factores que
mas influye en el bajo rendimiento de la poblacién infantil. Y es un punto que se
trato con mucha profundidad.

El conocimiento actual sobre nutricion y desarrollo cognoscitivo carece
de datos experimentales que permitan establecer con certeza la
interrelacion entre malnutriciéon y rendimiento intelectual del nifio en la
escuela. Aceptadas estas limitaciones, se resumen principios basicos
sobre crecimiento y desarrollo infantil y algunos estudios recientes
sobre desnutricion y funcidon cognoscitiva en la edad preescolar. Al
intentar la exploracion de estas interrelaciones, se puede asumir que la
funcion cognoscitiva del escolar y su rendimiento intelectual, estan
influidos por su historia nutricional y el ambiente psicosocial y familiar
que enmarca sSu crecimiento y desarrollo. Investigaciones
neurofarmacoldgicas han revelado cambios duraderos, aunque no
permanentes, en la funcion neural receptora del cerebro, como
resultado de un episodio temprano de malnutricién energético-proteica.’

' coLomBIA MEDICA, UNIVERSIDAD DEL VALLE. Nutricién infantil y rendimiento escolar [en linea].
Colombia [Consulta: 12 de enero 2005]. Colombiamedica.univalle.edu.co/ Anteriores/ Volumen 28 /2 /
Nutricién infantil y rendimiento escolar disponible en
http://colombiamedica.univalle.edu.co/VOL28NO2/nutricion.html
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4.2 SECRETARIA DE DESARROLLO SOCIAL

La Secretaria de Desarrollo Social del municipio de Chinchina tiene entre sus
multiples funciones el manejo de la poblacion infantil escolarizada del municipio.
es esta area la encargada de controlar las escuelas rurales y urbanas de la regién,
asimismo, crea e impulsa programas de bienestar social dirigidos a los habitantes
de Chinchina. Los programas enfocados a atender el estado nutricional de la
nifez estan dirigidos por diferentes entidades que ejecutan y velan por el
bienestar infantil, y se coordinan desde la secretaria de Desarrollo Social del
municipio de Chinchina

4.3 BASES DE DATOS

Las Bases de Datos juegan hoy un papel importante en el desarrollo de sistemas
de informacién ya que son ellas las que permiten almacenar de manera
estructurada y coherente la informacion. “Una base de datos es una coleccion de
informacion organizada sin redundancia sobre algunos objetos y sus relaciones
entre ellos. Una base de datos debe permitir el almacenamiento en forma segura
y minimizar cualquier riesgo de destruccion fisica pero deja la posibilidad de
modificar datos Unicamente a las personas autorizadas™

Igualmente se define una base de datos como una coleccion de informacién
organizada de forma que un programa de ordenador pueda seleccionar
rapidamente los fragmentos de datos que necesite. Una base de datos es un
sistema de archivos electrénico. “Las bases de datos tradicionales se organizan
por campos, registros y archivos. Un campo es una pieza uUnica de informacion;
un registro es un sistema completo de campos; y un archivo es una coleccién de
registros. Por ejemplo, una guia de teléfono es analoga a un archivo. Contiene
una lista de registros, cada uno de los cuales consiste en tres campos”.?

4.4 MODELO ORIENTADO A OBJETOS OMT- UML"

Lenguaje de modelado unificado, usado para construir y documentar un sistema.

2 MAYA, Jaime. Fundamentos de SIG. Colombia: Instituto Geografico Agustin Codazzi. p. 54

® MASADELANTE. Bases de Datos. [en linea]. Espafia [Consulta: 10 de junio 2005]. masadelante.com/
Fags/ ¢Qué es una Base de datos?/ Disponible en Internet: http://www.masadelante.com/faq-base-de-
datos.htm

" UML = Unified Modeling Language
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Es un lenguaje de propodsito general para el modelado orientado a objetos,
combinando el modelado orientado a objetos y el modelado de datos entre otros.
Este lenguaje es de gran utilidad para realizar el analisis y disefio en este caso de
un sistema de informacién, le proporciona al desarrollador herramientas graficas
que permiten al desarrollador modelar, construir y visualizar el comportamiento de
un sistema. A continuacidén se describen brevemente cada uno de los diagramas
utilizados durante el desarrollo del proyecto.

4.4.1 Diagramas los diagramas usados en el lenguaje UML son de gran ayuda al
usuario ya que en estos se puede dar una interpretacién global del funcionamiento
del sistema, a continuacion se describe cada uno de los diagramas que hacen
parte de este lenguaje.

» Diagrama de Casos de Uso
» Diagrama de Clases

» Diagrama de Objetos

» Diagrama de Estados

» Diagrama de Actividad

» Diagrama de Secuencia

» Diagrama de Colaboracion
e Diagrama de Componentes
» Diagrama de Despliegue

Diagrama de Clases

“Un diagrama de clases presenta las clases del sistema con sus relaciones
estructurales y de herencia. Una clase se representa mediante una caja
subdividida en tres partes: En la superior se muestra el nombre de la clase, en la
media los atributos y en la inferior las operaciones”.*

Diagrama de Objetos

Los diagramas de objetos modelan las instancias de elementos
contenidos en los diagramas de clases. Un diagrama de objetos
muestra un conjunto de objetos y sus relaciones en un momento
concreto. En UML, los diagramas de clase se utilizan para visualizar los
aspectos estaticos del sistema y los diagramas de interaccion se
utilizan para ver los aspectos dinamicos del sistema, y constan de
instancias de los elementos del diagrama de clases y mensajes

* CLIKEAR. Desarrollo Orientado a Objetos con UML [en linea]. [consulta: 15 Junio 2005]. clikear.com/
Tutorial de desarrollo orientado a objetos con UML/ Disponible en Internet:
http://www.clikear.com/manuales/uml/
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enviados entre ellos. En un punto intermedio podemos situar los
diagramas de objetos, que contiene un conjunto de instancias de los
elementos encontrados en el diagrama de clases, representando solo
la parte estatica de una interaccion, consistiendo en los objetos que
colaboran pero sin ninguno de los mensajes intercambiados entre

ellos®.

Diagrama de Casos de Uso

Un Diagrama de Casos de Uso muestra la relacion entre los actores y
los casos de uso del sistema. Representa la funcionalidad que ofrece
el sistema en lo que se refiere a su interaccion externa. En el diagrama
de casos de uso se representa también el sistema como una caja
rectangular con el nombre en su interior. Los casos de uso estan en el
interior de la caja del sistema, y los actores fuera, y cada actor esta
unido a los casos de uso en los que participa mediante una linea.®

Diagrama de secuencia

Un diagrama de Secuencia muestra una interaccion ordenada segun la
secuencia temporal de eventos. En particular, muestra los objetos
participantes en la interaccion y los mensajes que intercambian
ordenados segun su secuencia en el tiempo. El eje vertical representa
el tiempo, y en el eje horizontal se colocan los objetos y actores
participantes en la interaccion, sin un orden prefijado. Cada objeto o
actor tiene una linea vertical, y los mensajes se representan mediante
flechas entre los distintos objetos. El tiempo fluye de arriba abajo.”

Diagrama de Colaboracion

Un Diagrama de Colaboracion muestra una interaccion organizada
basandose en los objetos que toman parte en la interaccion y los
enlaces entre los mismos (en cuanto a la interaccion se refiere). A

> GRIS Diagrama de Objetos [en linea]. [consulta: 15 Junio 2005]. gris.det.uvigo.es/ Lineas de
Investigacién/ Otros Temas/ Publicaciones/ Diagrama de Objetos/ Disponible en Internet: //www-

gris.det.uvigo.es/~avilas/lUML/node39.html

® CLIKEAR. Desarrollo Orientado a Objetos con UML [en linea]. [consulta: 15 Junio 2005]. clikear.com/
Tutorial de  desarrollo orientado a objetos con uML/ Disponible en Internet:

http://www.clikear.com/manuales/uml/

7 CLIKEAR. Desarrollo Orientado a Objetos con UML [en linea]. [consulta: 15 Junio 2005]. clikear.com/
Tutorial de desarrollo orientado a objetos con UML/ Disponible en Internet:

http://www.clikear.com/manuales/uml/
15



diferencia de los Diagramas de Secuencia, los Diagramas de
Colaboraciéon muestran las relaciones entre los roles de los objetos. La
secuencia de los mensajes y los flujos de ejecuciéon concurrentes
deben determinarse explicitamente mediante nimeros de secuencia.?

Diagrama de Estados

Un Diagrama de Estados muestra la secuencia de estados por los que
pasa bien un caso de uso, bien un objeto a lo largo de su vida, o bien
todo el sistema. En él se indican qué eventos hacen que se pase de un
estado a otro y cuales son las respuestas y acciones que genera. En
cuanto a la representacion, un diagrama de estados es un grafo cuyos
nodos son estados y cuyos arcos dirigidos son transiciones etiquetadas
con los nombres de los eventos.’

Diagrama de Actividades

Un diagrama de actividades puede considerarse como un caso especial
de un diagrama de estados en el cual casi todos los estados son
estados accion (identifican una accidon que se ejecuta al estar en él) y
casi todas las transiciones evolucionan al término de dicha accion
(ejecutada en el estado anterior). Un diagrama de actividades puede
dar detalle a un caso de uso, un objeto o un mensaje en un objeto.
Permiten representar transiciones internas al margen de las
transiciones o eventos externos.

Diagrama de Paquetes

“Un paquete es una parte de un modelo. Cada parte del modelo debe pertenecer
a un paquete. Pero para ser funcional, la asignacion debe segquir un cierto
principio racional, tal como funcionalidad comun, implementacion relacionada y
punto de vista comun, lo anterior es tomado como un diagrama de paquetes”."’

Diagrama de Componentes

8 CLIKEAR. Desarrollo Orientado a Objetos con UML [en linea]. [consulta: 15 Junio 2005]. clikear.com/
Tutorial de desarrollo orientado a objetos con UML/ Disponible en Internet:

http://www.clikear.com/manuales/uml/

° CLIKEAR. Desarrollo Orientado a Objetos con UML [en linea]. [consulta: 15 Junio 2005]. clikear.com/
Tutorial de desarrollo orientado a objetos con UML/ Disponible en Internet:
http://www.clikear.com/manuales/uml/

' Diagrama de Actividades disponible en http://www-gris.det.uvigo.es/~avilas/UML/node46.html

"' CREANGEL. Diagrama de Paquetes [en linea]. Colombia [consulta: 23 Febrero 2005]. creangel.com/
Consultaria/ content/ Consultaria en seguridad/UML/ Disponible en Internet:
http://www.creangel.com/uml/paquetes.php
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Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del sistema y sus
relaciones. Muestran las opciones de realizaciéon incluyendo cédigo fuente,
binario y ejecutable. Los componentes representan todos los tipos de elementos
software que entran en la fabricacion de aplicaciones informaticas.”

Diagrama de Despliegue

Los Diagramas de Despliegue muestran la disposicion fisica de los distintos
nodos que componen un sistema y el reparto de los componentes sobre dichos
nodos. La vista de despliegue representa la disposicion de las instancias de
componentes de ejecucion en instancias de nodos conectados por enlaces de
comunicacion.™

4.5 SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA

El acelerado crecimiento tecnolégico ocasion6 una gran duplicidad de esfuerzos
en las diferentes disciplinas relacionadas con la cartografia, lo que a su vez
permiti6 que se adquiriera una gran experiencia en la creacion de nuevos
sistemas de informacion.

Con lo anterior se dice que los sistemas de informacion geografica (SIG) han
surgido como poderosas herramientas en la manipulacion y analisis de gran
cantidad de Informacién. Los SIG son necesarios para generar, de una forma
flexible, versatil e integrada, productos de informacion, ya sean mapas o informes,
para la toma de decisiones.

Los SIG son un conjunto de técnicas, herramientas y datos disefiados
metodicamente para trabajar coordinadamente en la captura, almacenamiento y
analisis de la informacion y obtener de esta manera una representacion acertada
de la informacion geografica y de sus diferentes atributos para asi satisfacer
multiples propdsitos y en diferentes disciplinas.

Un Sistema de Informacion geografico (SIG) particulariza un
conjunto de procedimientos sobre una base de datos no grafica o
descriptiva de objetos del mundo real que tienen una
representacion gréafica y que son susceptibles de algun tipo de
medicion respecto a su tamafio y dimension relativa a la
supetficie de la tierra. A parte de la especificacion no grafica el

12 CREANGEL. Diagrama de Componentes [en linea]. Colombia [consulta: 23 Febrero 2005].
creangel.com/ Consultaria/ content/ Consultaria en Seguridad/UML / Disponible en Internet:
http://www.creangel.com/uml/componentes.php

3 CREANGEL. Diagrama de Despliegue [en linea]. Colombia [consulta: 23 Febrero 2005].

creangel.com/ Consultaria/ content/ Consultaria en Seguridad/UML / Disponible en Internet:
http://www.creangel.com/uml/componentes.php
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SIG cuenta también con una base de datos grafica con
informacion georeferenciada o de tipo espacial y de alguna forma
ligada a la base de datos descriptiva. La informacion es
considerada geografica si es mesurable y tiene localizacion.

En un SIG se usan herramientas de gran capacidad de
procesamiento grafico y alfanumérico, estas herramientas van
dotadas de procedimientos y aplicaciones para captura,
almacenamiento, analisis y visualizacion de la informacion
georefenciada.

La mayor utilidad de un sistema de informacion geografico esta
intimamente relacionada con la capacidad que posee éste de
construir modelos o representaciones del mundo real a partir de
las bases de datos digitales, esto se logra aplicando una serie de
procedimientos especificos que generan aun mas informacion
para el analisis.™

Las bases de datos juegan un papel muy importante en los sistemas de
informacion geografica, ya que su base se encuentra fundamentada en estas.

Los Sistemas de Informacion Geografica se consolidaron como desarrollos
funcionales debido a la aparicion de nuevas herramientas de dibujo, disefo
asistido por ordenador, uso de microordenadores y la consolidacién de las Bases
de Datos relacionales.

Se empiezan a utilizar formas de representar y almacenar los datos
espaciales en un formato digital el cual era realizado mediante dos
métodos basicos, uno de ellos era la estructura vectorial que pretende
representar un objeto tan exacto como sea posible, consiste en
representar todo lo considerado como un punto, mediante un segmento
de longitud cero el cual tendré un par de coordenadas (X,Y) y un atributo
que indica que clase de punto es. El sequndo método, la estructura en
celdas Raster la cual supone la division del espacio o de una superficie
con elementos que se consideran uniformes e indivisibles este método
es utilizado generalmente para el manejo de imagenes satelitales.™

Igualmente la aparicion de nuevas herramientas como ARC-INFO en el area de
los Sistemas de Informacion Geografica o Sistemas Interactivos de Disefio
Grafico, en el area de los CAD fue determinante para la rapida expansion que en
esta época sufrian los Sistemas de Informacion.

Los SIG, se comienzan a utilizar en variadas disciplinas que necesitaban la
combinacidon de planos cartograficos y bases de datos como: Ingenieria Civil,

4 MONOGRAFIAS. Sistemas de Informacion Geograficas [en linea]. [Consulta: 6 de enero 2005].
monografias.com/ Tecnologia/ Sistemas de Informacion Geograficas/ Disponible en Internet:
http://www.monografias.com/trabajos/qgis/gis.shtml

S MAYA, Jaime. Fundamentos de SIG. Colombia: Instituto Geografico Agustin Codazzi. p. 28,34
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disefio de carreteras, presas y embalses, estudios medioambientales, estudios
socioeconémicos y demograficos, planificacion de lineas de comunicacion,
ordenacion del territorio, estudios geoldgicos y geofisicos, explotacion de minas,
entre otros.

4.6 CARTOGRAFIA SOCIAL

La Cartografia Social es una metodologia especifica que consiste en
utilizar la elaboracion colectiva de mapas para poder comprender lo que
ha ocurrido y ocurre en un territorio determinado, como una manera de
alejarse de si mismo (reflexionar sobre la practica) para poder mirarse y
comenzar procesos de cambio.

El ejercicio de Cartografia Social es una herramienta que sirve para
construir conocimiento de manera colectiva. La construccion de este
conocimiento se logra a través de la elaboracion colectiva de mapas.
Desata procesos de comunicacion entre los participantes y pone en
evidencia diferentes tipos de saberes que se mezclan para poder llegar a
una imagen colectiva del territorio.

La cartografia social puede ser complementada con herramientas
técnicas con las cuales acceder rapida y eficazmente a la informacion
recogida a través de los mapas; los SIG o Sistemas de Informacion
Geografica son una buena herramienta para hacerlo. Donde no haya
posibilidades de acceder a éstos debemos contar con mapas
estandarizados.

4.7 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

4.7.1 Visual Paradigm for UML 5.2. Herramienta de modelamiento, dibujo y
diagramacién que presenta diferentes diagramas con sus respectivos
componentes. Se uso en este desarrollo ya que esta creado para modelar sobre
el lenguaje UML, ademas de su facil utilizacion con el manejo de ventanas,
seleccion de componentes y documentacion del desarrollo.

4.7.2 Postgresql. Servidor de la base de datos de codigo abierto que permite el
acceso dinamico y controlado a la informacién, asi como el almacenamiento
ordenado y seguro.

Principales Caracteristicas:

DBMS Objeto-Relacional

PostgreSQL aproxima los datos a un modelo objeto-relacional, y es
capaz de manejar complejas rutinas y reglas. Ejemplos de su avanzada
funcionalidad son consultas SQL declarativas, control de concurrencia

'6 Cartografia social disponible en: http://www.fescol.org.co/Doc%20PDF/EV-MesaTrabajomModelo.pdf
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multi-version, soporte multi-usuario, transacciones, optimizacion de
consultas y arrays.

Altamente_Extensible
PostgreSQL soporta operadores, funciones métodos de acceso y tipos
de datos definidos por el usuario.

Soporte_SQL_Comprensivo
PostgreSQL soporta la especificacion SQL99 e incluye caracteristicas
avanzadas tales como las uniones (joins) SQL92.

Integridad Referencial
PostgreSQL soporta integridad referencial, la cual es utilizada para
garantizar la validez de los datos de la base de datos.

API Flexible

La flexibilidad del APl de PostgreSQL ha permitido a los vendedores
proporcionar soporte al desarrollo facilmente para el RDBMS
PostgreSQL. Estas interfaces incluyen Object Pascal, Python, Perl,
PHP, ODBC, Java/JDBC, Ruby, TCL, C/C++, y Pike.

Lenguajes Procedurales

PostgreSQL tiene soporte para lenguajes procedurales internos,
incluyendo un lenguaje nativo denominado PL/pgSQL. Este lenguaje es
comparable al lenguaje procedural de Oracle, PL/SQL. Otra ventaja de
PostgreSQL es su habilidad para usar Perl, Python, o TCL como
lenguaje procedural embebido.

Mvcce

MVCC, o Control de Concurrencia Multi-Version (Multi-Version
Concurrency Control), es la tecnologia que PostgreSQL usa para evitar
bloqueos innecesarios. Si alguna vez ha usado algun DBMS con
capacidades SQL, tal como MySQL o Access, probablemente habra
notado que hay ocasiones en las una lectura tiene que esperar para
acceder a informacion de la base de datos. La espera esta provocada
por usuarios que estan escribiendo en la base de datos. Resumiendo,
el lector esta bloqueado por los escritores que estan actualizando
registros.

Mediante el uso de MVCC, PostgreSQL evita este problema por
completo. MVCC esta considerado mejor que el bloqueo a nivel de fila
porque un lector nunca es bloqueado por un escritor. En su lugar,
PostgreSQL mantiene una ruta a todas las transacciones realizadas por
los usuarios de la base de datos. PostgreSQL es capaz entonces de
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manejar los registros sin necesidad de que los usuarios tengan que
esperar a que los registros estén disponibles.

Cliente/Servidor

PostgreSQL usa una arquitectura proceso-por-usuario cliente/servidor.
Esta es similar al método del Apache 1.3.x para manejar procesos. Hay
un proceso maestro que se ramifica para proporcionar conexiones
adicionales para cada cliente que intente conectar a PostgreSQL.

Write Ahead Logging (WAL)

La caracteristica de PostgreSQL conocida como Write Ahead Logging
incrementa la dependencia de la base de datos al registro de cambios
antes de que estos sean escritos en la base de datos. Esto garantiza
que en el hipotético caso de que la base de datos se caiga, existira un
registro de las transacciones a partir del cual podremos restaurar la
base de datos. Esto puede ser enormemente beneficioso en el caso de
caida, ya que cualesquiera cambios que no fueron escritos en la base
de datos pueden ser recuperados usando el dato que fue previemante
registrado. Una vez el sistema ha quedado restaurado, un usuario
puede continuar trabajando desde el punto en que lo dejé cuando cayo
la base de datos."”

4.7.3 Html. Lenguaje basado en etiquetas que indican la distribucion de los
elementos en una pagina. Permite la presentacion de hipertexto de forma
ordenada y visualmente agradable del lado del cliente, funciona en cualquier
sistema operativo.

Estructura de un documento HTML:
Encabezado <head> </head>
Cuerpo <body> </body>

4.7.4 JavaScript

Lenguaje de programacion del lado del cliente, compatible con la mayoria de
navegadores.

Este lenguaje en los formularios php permite crear efectos especiales y la
interaccién con el usuario final. Con JavaScript se realizaron las diferentes
validaciones en los formularios de este desarrollo.

"SOBL. Caracteristicas de PostgreSQL [en linea]. [Consulta: 20 de Marzo 2005]. sobl.org/ Secciones/
PostgreSQL/ Traduccion del Libro/ PostgreSQL Practico/ Disponible en Internet:
http://www.sobl.org/traducciones/practical-postgres/node19.html
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4.7.5 Lenguaje PHP

Es un lenguaje para programar scripts del lado del servidor, que se
incrustan dentro del coédigo HTML. Este lenguaje es gratuito y
multiplataforma.

PHP es el acronimo de Hipertext Preprocesor. Es un lenguaje de
programacion del lado del servidor gratuito e independiente de
plataforma, rapido, con una gran libreria de funciones y mucha
documentacion.

Un lenguaje del lado del servidor es aquel que se ejecuta en el
servidor web, justo antes de que se envie la pagina a traves de
Internet al cliente. Las paginas que se ejecutan en el servidor pueden
realizar accesos a bases de datos, conexiones en red, y otras tareas
para crear la pagina final que vera el cliente. El cliente solamente recibe
una pagina con el codigo HTML resultante de la ejecucion de la PHP.
Como la pagina resultante contiene unicamente coédigo HTML, es
compatible con todos los navegadores.™

4.7.6 ArcView. Segun ESRI, la herramienta ArcView es hoy en dia una de las
mas usadas a nivel mundial, por su buen soporte y desarrollo en diferentes areas.
“ArcView es la herramienta SIG mas extendida en todo el mundo dadas sus
avanzadas capacidades de visualizacion, consulta y analisis de informacion
geografica, ademas de las numerosas herramientas de integraciéon de datos
desde todo tipo de fuentes y herramientas de edicién”.”

4.7.7 MapSever. Hoy en dia existen algunas herramientas que permiten la
publicacion o el manejo de mapas interactivos en un ambiente Web, una de ellas
es MAP Server una aplicacion desarrollada para trabajar bajo un ambiente de
Internet, la cual corre bajo plataformas Linux/Apache, Windows NT/98/95. Otra
herramienta también muy utilizada en el manejo de mapas y SIG es el Open-GIS
Multiserver el cual es un servidor cliente que permite accesar datos de multiples
servidores de mapas generados en diferentes plataformas, mediante un sistema
de comunicacion y transformacion de coordenadas. Son herramientas como
estas, las que facilitan el manejo de la informacién geografica proporcionando un
gran avance en dicho tema, ademas de ser herramientas de software libre brindan
una excelente calidad y una gran funcionalidad a los sistemas geograficos.

18 DESARROLLOWEB. Que es PHP. [en linea]. [Consulta: 7 de marzo 2005]. desarrolloweb.com/ Directorio/
Programacién/ PHP/ Qué es PHP/ Disponible en Internet: http://www.desarrolloweb.com/articulos/392.php

19 ESRI. ArcView [en linea]. Espafia [Consulta: 19 de junio 2005]. esri-es.com/ Productos/ Software ESRI/
Arquitectura ArcGis/ Introduccion/ Disponible en Internet: http://www.esri-es.com/index.asp?pagina=2
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4.8 ANTECEDENTES

A continuacion se examinan algunos trabajos realizados en este campo, de tal
manera que puedan servir como referencia en las diferentes etapas del proyecto:

SIPE, SISTEMA DE INFORMACION PARA LA POBLACION EN EDAD
ESCOLAR Ofrece
un conjunto de elementos y recursos interrelacionados para recoger, analizar y
entregar informacion referente a la identificacion de los escolares, su estado de
salud, sus riesgos, su desempefo académico, las condiciones de vivienda, el
ambiente familiar y escolar. Esta informacion se complementa con la suministrada
por la Linea de Base con perspectiva de Derechos.?

SACQROO (Sistema Automatizado de Cartografia Socioeconémica de
Quintana) El Sistema Automatizado de
Cartografia Socioeconémica de Quintana Roo se ha concebido como un producto
digital (CD) que -contendra una base de datos con diversos temas
socioeconomicos, diferentes niveles de desagregacion territorial y herramientas
informaticas que permitiran la visualizacion, manejo y analisis de forma
cartografica-territorial.?'

Sistemas de Informacién Geografica en Salud (SIG-EPI)

Involucra distintas actividades de disefo, desarrollo y uso de herramientas de SIG
gue son aplicadas a diferentes necesidades para la descripcion de la situacién de
salud, para el analisis epidemiolégico y para la gerencia de salud publica en el
mundo. Sus desarrolladores son Ramén Martinez-Piedra, Ignacio Navarro-
Alvarez, Manuel Vidaurre-Arenas, Gerardo Cardenas-Torres??

Sistema de Informaciéon Geografica RAED

El propdsito de formular un diseio de Red de Atencion de Emergencias y
Desastres (RAED) para el Distrito Capital, fué precisar con claridad los factores
fisicos, antropicos sociales e intitucionales que concurren en la generacion de

2 CIMDER, UNIVERSIDAD DEL VALLE. Sistema de Informacion para la Poblacion en Edad Escolar. [en
linea]. Colombia [Consulta: 20 de febrero 2005]. Cimder/ Lineas de investigacion / Sistemas de Informacion
para la Investigacion y la Toma de Decisiones en Salud/ Sistema de Informacion para la Poblaciéon en Edad

Escolar. Disponible en Internet: http://www.cimder.org.co/sistemas_inform.htm

2l cig.ugroo.mx. Sistema Automatizado de Cartografia Socioeconémica de Quintana. [en linea]. México.
[consulta: 21 Junio 2005]. cig.ugroo.mx/ Productos/ Proyectos Desarrollados/ haga clic aqui y conozca
nuestros proyectos realizados/ Sistema Automatizado de Cartografia Socioeconémica de Quintana/
Disponible en Internet:
http://www.cig.ugroo.mx/index.php?option=com_content&task=blogcategory&id=22&Itemid=83

22 ORGANIZACION PANAMERICANA DE LA SALUD. Descripcién proyecto SIG-EPI. [en linea]. [Consulta: 10
de Diciembre 2004]. Ais.paho.org/sig-epi Disponible en Internet: http://ais.paho.org/sigepi/

24



riesgos y la atencion de emergencias, al igual que sus relaciones funcionales,
considerados dentro del marco legal vigente y la normatividad sectorial.??

Sistema de Informacién Epidemiolégica Sobre Maltrato Contra la Nifiez
SIMAN 2002 Sistema de Informacién Epidemiologica sobre Maltrato contra la
Nifiez permite caracterizar la situacion del maltrato en nifios, nifias y gestantes de
una region, segun casos reportados en instituciones de proteccidn y atencién a la
Violencia intrafamiliar.?

El Baint 2000, Busqueda Activa y Atencion Integral de Ninos, Nihas y
Joévenes Trabajadores

Permite a las instituciones publicas y privadas del nivel local, la ubicacion, el
acceso directo, la identificacion, la focalizacion, la reaccion institucional y la
atencion inmediata y sostenida de los nifios, nifias y jovenes trabajadores en
grave situacion de explotacién y riesgo.?

Sistema Experto para Diagnéstico en Ecocardiografia El objeto
de este proyecto ha sido el desarrollo de un sistema experto para diagndstico en
ecocardiografia. Este trabajo se enmarca dentro de un estudio de la aplicacién de
los ultrasonidos en cardiologia y hemodinamica realizado por la empresa N.T.E.
S.A. por medio de un proyecto coordinado con el CDTI.%

Sistema de Informacién Geografico para la Planeaciéon Educativa (GeoSEP)
El Sistema de Informacion Geografico para la Planeacion Educativa
(GeoSEP), es un conjunto de herramientas informaticas digitales que
captura, almacena, transforma, analiza, gestiona y edita los datos
geograficos referenciados espacialmente sobre la superficie de la
Republica Mexicana; con este servicio se puede obtener informacién
territorial que ayuda a resolver problemas complejos de planificacion,

2 SECRETARIA DE SALUD DE BOGOTA. Sistema de Informaciéon Geografica RAED [en linea]. Colombia
[Consulta: 11 de mayo 2004]. www.saludcapital.gov.co/ Secretaria Salud/ Servicios/ Emergencias/ Sistema de
Informacion  Geografica/ Sistema de Informacion Geografica RAED/ Disponible en Internet:

http://www.saludcapital.gov.co/secsalud/oservicios/emergencias/sisgeografica.html

 CIMDER, UNIVERSIDAD DEL VALLE. SIMAN 2002 Sistema de Informacién Epidemioldgica Sobre Maltrato
Contra la Nifiez. [en linea]. Colombia [Consulta: 20 de febrero 2005]. www.cimder.org.co/ Lineas de
investigacion / Sistemas de Informacion para la Investigacion y la Toma de Decisiones en Salud/ S I M AN
2002 Sistema de Informacion Epidemiolégica Sobre Maltrato Contra la Nifiez. Disponible en Internet:

http://www.cimder.org.co/sistemas_inform.htm

» CIMDER, UNIVERSIDAD DEL VALLE. EI BAINT 2000, Busqueda Activa y Atencién Integral de Nifios,
Nifias y Jovenes Trabajadores. [en linea]. Colombia. [Consulta: 20 de febrero 2005]. www.cimder.org.co/
Lineas de investigacion / Sistemas de Informacion para la Investigaciéon y la Toma de Decisiones en Salud/ El
BAINT 2000, Busqueda Activa y Atencién Integral de Nifios, Nifias y Jovenes Trabajadores. Disponible en
Internet: http://www.cimder.org.co/sistemas_inform.htm

% GSI, UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID. [en linea]. Espafia [Consulta: 25 de abril 2005].
www.gsi.dit.upm.es/ proyectos/ Indice de Proyectos/ Sistema Experto para Diagndstico en Eco cardiografia/
Disponible en Internet: http://www.gsi.dit.upm.es/proy/sede.html
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analisis, gestion y de toma de decisiones, apoyandose en la base
cartografica que lo soporta.?’

SIG en las Escuelas

Uno de los objetivos del proyecto GISAS es recopilar diferentes tipos de datos
medioambientales en las areas de las escuelas socias. Estos datos son
posteriormente tratados en un programa SIG para estudiar, analizar, monitorizar y
visualizar los elementos medioambientales locales, sus efectos en la calidad del
agua y sus interrelaciones. Los analisis de los datos recogidos dan respuesta a las
preguntas de los alumnos y les permite combinar activamente diferentes tipos de
capas de datos para que de esta manera surjan nuevas cuestiones y dudas
geograficas. %

27 SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA. Sistema de Informacién Geografico para la Planeacion
Educativa (GeoSEP) [en linea]. México [Consulta: 18 de abril 2004]. www.sep.gob.mx/ Institucional/ Entrega
de Reconocimientos INNOVA/ GeoSEP/ Disponible en Internet:

http://www.sep.gob.mx/wb2/sep/sep_Sistema_de_Informacion_Geografico_para_la_Plan
2828 EDU.fi JUNTA DE EDUCACION FINLANDESA NACIONAL. SIG en las Escuelas [en linea]. Finlandia

[Consulta: 22 de febrero 2005]. www.edu.fi/ english /Projects /GISAS /SIG en las Escuelas / Disponible en
Internet: http://www.edu.fi/english/pagelLast.asp?path=500,5372,30670,55168
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5. METODOLOGIA

5.1 TIPO DE TRABAJO

Este proyecto se enmarca dentro de la modalidad de desarrollo tecnoldgico en la
linea de investigacion en Geomatica, utilizando variables propias del desarrollo,
tanto aquellas vinculadas al sistema de informacién como al mddulo cartografico,
(localizacién, poblacion) y las referentes al modulo de valoracion (edad, talla,
grado de desnutricién). A continuacién se presentan de forma detallada las
diferentes fases que se llevaron a cabo durante el desarrollo del proyecto.

5.2 PROCEDIMIENTO

Fase 1. Desarrollo del Anteproyecto

Etapa1. Identificacion del problema.

Actividades

Descripcidn y delimitacién del problema.

Consulta y referenciacion de antecedentes.

Definicidn de objetivos vy justificacion.

Realizacion del cronograma de actividades y presupuesto.
Construccioén del referente bibliografico.

Presentacion y evaluacion del anteproyecto.

Fase 2. Desarrollo del Proyecto

Etapa 1. Recoleccion de la informacion.

Actividades

» Levantamiento de los datos correspondientes a cada individuo, la
informaciéon perteneciente a los datos basicos de cada persona como
Nombre, Apellido, direccion.

»  Obtenciéon de la informacién para identificar los indices nutricionales y de
crecimiento corporal, dicha informacion corresponde a datos obtenidos en
las mediciones hechas por los agentes educativos.

» Levantamiento de la informacién basica de las diferentes entidades
relacionadas con la Secretaria de Desarrollo Social como direccién, nombre,
teléfono.

» Levantamiento de la informacion cartografica y alfanumérica.
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Etapa 2. Analisis y disefio del modelo de datos.

Actividades

» Anadlisis y Disefo basado en la metodologia OMT, con notacion UML.

» Preparacién del sistema del médulo geografico, delimitado por los barrios del
Municipio para la identificacion de las zonas mas vulnerables.

» Andlisis y disefio del mdédulo de pre-diagndstico nutricional.

> Diseno del médulo cliente orientado a Web.

Actividades de Analisis y Diseio
» Analisis

Modelo Estatico

Modelo Dinamico

Modelo Funcional

Disefio

Disefio del Sistema

Disefio Objetos

O 0 VYO OO

Etapa 3
En esta etapa se definieron las herramientas de software libre para la
implementacién de la aplicacién.

Actividades

»  Una de las actividades mas importantes y de mas cuidado es la construccion
de la base de datos, mediante lenguaje SQL y el motor de base de datos
Postgres.

»  Implementacion del modulo geografico, en esta actividad se configuran los

diferentes paquetes instalados como GMAP, MAPSERVER y se hacen

cambios en el codigo de éstos, para obtener los resultados propuestos.

Implementacion del modulo de pre-diagndstico.

Implementacion del entorno Web que consiste en realizar una configuracion

en el servidor para que dicho sistema sea accedido desde cualquier lugar ,

que cuente con Internet, y la implementacién del médulo de autenticacion de

usuarios que permitira tener diferentes privilegios dentro del sistema.

\ A%

Fase 3. Pruebas de Control

Actividades
»  Prueba de esta herramienta utilizando datos reales de la poblacion
estudiada.
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6. RESULTADOS

Una vez identificadas las necesidades de la Secretaria de Desarrollo Social del
municipio de Chinchina se implementé un sistema de informacion geografica
usando una arquitectura que cuenta con una capa inicial (Interfaces) de
interaccidn con los usuarios y administradores del sistema. El almacenamiento y
tratamiento de la informacion se realiza a través de un motor de base de datos,
por ultimo el modulo geografico permite a los usuarios identificar las diferentes
entidades que trabajan por la salud de la poblacion infantil del municipios, y a los
administradores del sistema actualizar dicha informacion en un ambiente mas
practico y agil.

Figura 1. Interfaz médulo administrador

Administrador
Usuario: sigpic sigpic

Secretaria de Desarrollo Social

Escuela
Hifio
Entidad Ejecutora

Restaurante

Programa

Valoracion

Salir

Este sistema ayuda notablemente a la administracion de la gran cantidad de
informacion manejada por la secretaria del municipio, combinando informacion
escolar con informacién nutricional. También agiliza los procesos de actualizacion
que realizan las escuelas y entidades que trabajan por la salud de los nifios del
municipio.

La figura 1 muestra el moédulo administrativo del sistema, por el cual se realiza la

gestion de la informacion manejada por la Secretaria del municipio. EI menu
izquierdo es el medio para llegar a los diferentes formularios del sistema.
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Figura 2. Formulario de gestion.

Administrador

Usuario: sigpic sigpic Alcaldia d

Secretaria de Desarrollo Social N4

; =Q3)
Sistema de Informacion Gesgrafica
de Poblacidn lalantil da Chinchiad

Administrador
Rol Seleccione

EPS

Escucla

Hifio

Mes
Entidad Ejecutora Seleccione ¥

Seleccione »

seleccione Depte v
Seleccione v

Los formularios (Figura 2) del mddulo de administracion tienen similar estructura,
son de facil manejo y brindan al administrador las herramientas necesarias para
hacer correcto uso del modulo.

Figura 3. Consultar Nifio

Administrador
Usuario: sigpic sigpic

AL

Seleccione

Seleccione

Seleccione

Entidad Ejecutora

Restaurante ) e I

Consultas y reportes: a través de diferentes formularios la secretaria puede contar
con informacion precisa y oportuna de: Escuelas, Restaurantes Escolares,
Entidades Ejecutoras, Poblacion infantil escolarizada.
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Figura 4. Resultados

Administrador

Usuario: sigpic sigpic

*

At i
SlGE

Sistema do Informacitn Geagrifica
de Poblacian Infeniil de Chinching

Administrador 3 - i i
Tipo Numero NMombres P. Apellido S. Apellido
Rol

EPS

El o los resultados a una consulta realizada a través de este moddulo, son
presentados de forma abreviada con los datos mas relevantes, de igual forma se
puede profundizar y llegar a toda la informacion.

Figura 5. Ingresar Valoracion

Administrador

Usuario: sigpic sigpic Alcaldia de Ci

Secretaria de Desarrollo Social K4

Valoracion

Programa i Restaurante

Ingresar

Hifto

Restaurante i 2001-03-03
Mes v
A encia

Valoracion

Nutricién infantil: EI modulo de nutricion (Figura 5) permite a las entidades
ejecutoras de los programas sociales del municipio identificar el impacto que
tienen los programas y estrategias sobre la poblacion tratada. Los agentes
encargados del control a la poblacion mencionada tienen en esta herramienta una
ayuda para identificar el estado nutricional y almacenar diferentes variables para
realizar el respectivo seguimiento y evolucion de la poblacion.

31



Ubicacidn Geografica: la ubicacion de las escuelas, entidades ejecutoras y
poblacién vulnerable o afectada en su estado nutricional, se puede ubicar a lo
largo del territorio del municipio, lo cual facilita su ubicacién y se constituye en una
herramienta para la toma de decisiones y aplicacion de nuevos programas.

Los resultado obtenidos en el mddulo SIG son de gran interaccion con el usuario
ya que permiten la administracion de los diferentes puntos como escuelas,
restaurantes, o los hogares de una facil y rapida, a continuacion veremos los
resultados.

El sistema inicial nos permite realizar diferentes consultas y activar o desactivar
las diferentes capas como lo son el Mapa, Escuelas, Comedores, Vivienda, con
solo hacer un clic encima de la capa.

Figura 6. Activar o desactivar las capas dentro del mapa.

ﬁ Mapa Guia
] LimiteUthana i
F|_escue\as *'
’?
' A |camedores lTamanD tapa *
C
T|vwlenda
o) |Actualizar
[zl ?

Tipo Nimera  P. Apellido

Nueva Consulta
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En la figura 7, las capas se encuentran activas y se puede observar los puntos

que hasta el momento se han ingresado en el mapa.

Figura 7. Activando cada una de las capas las podremos activar en el mapa "para

su visualizacion.

[ sisewaoe mormacioncroomarcomumisico [l Keymap |
= . Capas ?7@(‘ - ____]
: i3 . D Q!
. _.LimiteUrhano. ‘%’
| # Ni
|l lescuelas D C
L | O 600 x 450 -
| #%|comedores ]
:.;7 [ D 1Tipo de sitioc =
T ':'\;. T
= i ]Elija el sitio
) |Actualizar O
. | L 0
il
o O
O £ ]
O am

Existe un menu de iconos que con solo hacer clic sobre él se activara la opcion y
permitira realizar un zoom del mapa, moverlo de un lado a otro o realizar una

consulta, a continuacion se observan los casos.

Figura 8. Realizar un zoom para disminuir el tamario.

EY

Zoom out: Click en el boton
para disminuir el tamaito

4|2

=

Figura 9. Clic en el icono para desplazarnos dentro del mapa.

Y
Q

Pan: Click en el boton *%'
Ri

para desplazarse en el mapa
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Y por ultimo, pero quizas uno de los mas importantes, es el que permite realizar
una consulta sobre un punto ubicado dentro del mapa.

Figura 10. Realizar consulta.

+|o 8

Conzulta: Click en un punto del mapsa)
para wer informacion del lugar

4

Una vez activado este item se hace clic sobre el punto que deseamos realizar la
consulta y se obtendra la siguiente ventana con informacion.

Figura 11. Consulta de un punto.

. escueas N i
MOMBRE DIRECCION TELEFOND BARRID DESCRIPCION TIRPO IMFO. ADIC.
Escuela Cr 10 Entre Calle Informacion

ESCURIA =T = : A
Kenedy By7 Adicional aldia de Chinchina

cerrar i esarrollo Social
RESTAURANTES ESCOLARES - =

NOMBRE DIRECCION  TELEFONO BARRIO DESCRIPCION TIPO INFO. ADIC.

Escuela Cra10ClEy Informacion
COMEDOR —— .

Kenzdy 7 Adicional

cerrar

4 (@ nternet [®100% -~ O




Se puede observar que cuando se realiza la consulta sobre un punto este
inmediatamente cambia de color lo cual indica que este punto ha sido consultado.

A continuacién entramos en la opcién nuevo punto, éste activa los siguientes
iconos que permiten ingresar un nuevo punto dentro del mapa.

Figura 12. Iconos que permiten ingresar nuevo punto.

Activando la estrella y luego actualizando se obtiene una ventana para el ingreso
del nuevo punto, en el cual se debe especificar que punto se quiere ingresar
Escuela, Comedores, Vivienda.

Figura 13. Insertar punto en el mapa.

INSERTAR PUNTO EN EL MAPA
INSERTAR EL PUNTO EN Escuglas -

CONTINUAR |
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Dependiendo del item seleccionado arrojara el menu ya sea de Escuela,
Comedores, Vivienda a continuacion se observa uno de los menus.

Figura 14. Formulario informacion nifio.

Ingresar Niiio

| Seleccione

Seleccione -

| Seleccione

Seleccione Depto -
| Seleccione -
| Seleccione =

| Seleccione -

Slecciune

:- Seleccione v
eccine |
| Seleccione .

Seleccione -

Y una vez diligenciado todo el formulario se insertara correctamente el punto
dentro del mapa.
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7. CONCLUSIONES

El sistema implementado ofrece a la Secretaria de Desarrollo Social del
municipio de Chinchina una herramienta eficaz para la administracion, consulta
y control de toda la informacién relacionada con la poblacién infantil, al igual
que con los establecimientos publicos o privados que de una u otra forma
prestan servicios a esta poblacion.

El Sistema de Informacién geografica SIGPIC puede ser implementado en
cualquier parte del territorio nacional. El tema tratado es de gran interés por las
diferentes administraciones publicas, el desarrollo realizado facilita su
adecuacion cambiando algunas caracteristicas propias de cada zona como la
informacion geogréafica.

El mdédulo de valoracion ofrece a las entidades que ejecutan los programas de
nutricion una herramienta practica y sencilla que realiza pre-diagnéstico del
estado nutricional del nifio. Es claro que esta valoracion debe estar
complementada por el juicio del profesional de la salud.

Los resultados arrojados por el sistema permitiran tomar decisiones que
conlleven a el mejoramiento del bienestar de la poblacion infantil.

El médulo cartografico hace que el sistema sea mas atractivo para el usuario
final, ademas de permitir consultas mas rapidas y sencillas para el mismo.

El médulo de seguridad implementado a partir del manejo de sesiones,
administradores con roles especificos, permite a la Secretaria distribuir el
manejo de la informacidn, tener esta en menor tiempo, vincular a las entidades
en la atencion de la poblacion y a su vez permite a éstas presentarle a la
alcaldia la poblacion atendida y sus avances.
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8. RECOMENDACIONES

» La persona que haga las veces de “Admistrador” debe ser funcionario de la
Alcaldia Municipal y tener conocimientos basicos en sistemas.

« Cada una de las escuelas y entidades como minimo deben tener un
administrador con los privilegios suficientes para mantener actualizada la
informacion.

* Las claves usadas por los administradores son de uso exclusivo de los
mismos, de igual forma estas claves en el momento de ser creadas deben
cumplir las especificaciones minimas de seguridad tales como no usar
nombres, apellidos, fechas relacionadas con el administrador y usar
combinaciones de mayusculas, minusculas, caracteres y numeros.

 Para una optima visualizacidn se recomienda usar la resolucion 1024 x
768.

» Cuando el prediagndstico del indice de desnutricidon arrojado por el sistema
sea desfavorable se recomienda visitar a un médico general cuanto antes.

Cuando el porcentaje de niflos con grado de desnutricion esté por encima del
porcentaje reglamentario segun los estudios realizados por el ministerio de
Proteccion Social, se deben reunir la Secretaria de Desarrollo Social y todas
las entidades que velan por el bienestar de los nifilos en busca de propuestas
que lleven a bajar dichos indices.

Se recomienda que antes de incluir un nifio en un programa, se estudien todos
sus aspectos socioeconomicos para que los cupos sean asignados a nifos
que verdaderamente lo necesiten.

Cuando el rendimiento académico del estudiante sea deficiente, estudiar
cuales son las causas que estan ocasionando dicha insuficiencia y revisar en
que programas de la Secretaria se encuentra adscrito y de esta manera poder
identificar factores que incidan en este aspecto.
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ANEXO A

1. ANALISIiS Y DISENO

Figura 1. DIAGRAMA DE CLASES
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1.1 DICCIONARIO DE DATOS

Tipo _ Identificacion: Clasificacion del documento que identifica a una persona.

 Atributo Descripcion " Tipo Variable

#tip_id Secuencia (seq tipo identificacion) int4

tip_acronimo  Descripcion abreviada(SN,RC,TI,CC) int4

tip_descripcio Nombre del documento varchar(20)

n

‘Método Descripcion

Ingresar() Permite parametrizar los tipos de identificacién por parte del
administrador.

Actualizar() Editar el nombre del documento

Estado: Define si un nifio esta activo/inactivo dentro del sistema, otorga ejecucién
a los administradores

 Atributo | Descripcién " Tipo Variable
# est_id Secuencia (seq_estado) int4
est_descripcio  (Activo/lnactivo) varchar(20)

n
'Método 'Descripcion

Ingresar() Crear estados cuando el admin lo requiera

Persona: Informacién personal de los diferentes individuos que interactuan con el
sistema, como agentes educativos, nifnos y administradores del sistema.

 Atributo Descripcién " Tipo Variable
#per_codigo Secuencia(sequence seq persona), identificacion int4
dentro del sistema

per_tipo Sin Identificacion, Registro Civil, Cedula de int4
Ciudadania

per_numero Numero varchar(20)
per_nombres Primer y Segundo nombre varchar(50)
per_papellido Primer apellido varchar(50)
per_sapellido Segundo apellido varchar(50)
per_direccio Direccidn de residencia varchar(50)
n

per_telefono Teléfono de residencia varchar(20)
‘Método  Descripcién
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Zona: Division territorial del municipio.

~ Atributo Descripcion " Tipo Variable
#zon_id Secuencia (sequence seq zona) int4
zon_descripcion (Rular/Urbano) varchar(50)
'Método 'Descripcion

Ubicacion: Division territorial del municipio.

~ Atributo Descripcién " Tipo Variable
#ubi_id Secuencia (sequence seq zona) int4

*ubi_zona (Rular/Urbano) int4
ubi_descripcion Nombre del barrio varchar(100)

'Método

'Descripcion

Escuela: Contiene los datos generales del establecimiento educativo, esta tabla
corresponde en el mapa a un elemento geografico, y el tipo de geometria es un

punto.
~ Atributo Descripcion " Tipo Variable
#esc_id Secuencia (seq_escuela), identificacion dentro  int4
del sistema
esc_nombre Nombre de la institucion varchar(250)
esc_coordinador Nombre de la persona que coordina la escuela | varchar(50)
*esc_zona Ubicacion en le municipio(rural/urbano) int4
esc_direccion Ubicacion detallada varchar(20)
esc_tell Numero de contacto de la Institucion varchar(20)
esc_tel2 Numero de contacto de la Institucion varchar(20)
'Método 'Descripcion
Ingresar() Permite la creacion de escuelas en el sistema.

Consultar()

Actualizar()

Suministra informacioén general a los administradores y usuarios de

los establecimientos

Permite cambiar datos de la escuela(Coordinador, Teléfono )
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Grado: Nivel de escolaridad de un nino dentro de la escuela.

~ Atributo | Descripcion " Tipo Variable
#gra_id Secuencia (sequence seq grado) int4
gra_descripcio | Nombre del nivel (Primero A, Primero B, varchar(20)

n Cuarto A,Quinto C,)

'Método 'Descripcion

Tipo_Sangre: informacion genética del grupo sanguineo al que pertenece un
nifo.

| Atributo | Descripcion ' Tipo Variable
#tip_san_id Secuencia (sequence seq tipo sangre) int4

tip_san_descripcion Clasificacion(O+, O-, A*) varchar(5)
‘Método 'Descripcion

EPS: Contiene los datos generales de las entidades que prestan servicios de
salud a los nifios del municipio.

~ Atributo Descripcion " Tipo Variable
#eps_id Secuencia(sequence seq eps), identificacion int4
dentro del sistema
eps_nombre Nombre de la Entidad varchar(50)
eps_direccion Ubicacion detallada varchar(20)
eps_telefono Numero de contacto de la Entidad varchar(10)
'Método 'Descripcion
Ingresar() Permite ingresar nuevas EPS al sistema.
Consultar() Suministra informacién general a los administradores y usuarios de
las diferentes EPS
Actualizar() Permite cambiar datos de la EPS(Direccion, Teléfono )
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Entidad_Ejecutora: Informacién de la entidad creada para coordinar y ejecutar
los diferentes programas financiados por la alcaldia dirigidos a la poblacion
infantil.

| Atributo | Descripcion " Tipo Variable

#ent_id Nit de la Entidad int4

ent_nombre Nombre de la Entidad (Razén Social) varchar(50)

ent_representante  Representante legal. varchar(50
ent_ciudad Ciudad de operacién de la Entidad

eps_direccion Ubicacion detallada varchar(20)

eps_telefono Numero de contacto de la Entidad varchar(20)

'Método 'Descripcion

Ingresar() Permite ingresar nuevas entidades al sistema.

Consultar() Suministra informacion general a los administradores y usuarios
de las diferentes entidades ejecutoras de programas en el
municipio

Actualizar() Permite cambiar datos de la entidad (Representante Legal,

Ciudad, Direccion, Teléfono )

Restaurante: Informacién basica, ubicacién del establecimiento donde se ejecuta
el programa de alimentacion dirigido a la poblacion infantil escolarizada del
municipio.

Atributo Descripcion Tipo
Variable
#res_id Secuencia(sequence seq_restaurante), int4
identificacion dentro del sistema
res_nombre Nombre del restaurante varchar(50)
res_encargado Representante legal. varchar(50)
*res_zona Ubicacion geografica en el municipio (rural/urbano) int4
*res_ubicacion Ubicacion detallada (Barrio-Vereda) int4
eps_direccion Ubicacion detallada varchar(20)
eps_telefono Numero de contacto varchar(20)
'Método 'Descripcion
Ingresar() Permite ingresar nuevos restaurantes.
Consultar() Suministra informacion general a los administradores y usuarios de
los diferentes restaurantes.
Actualizar() Permite cambiar datos del restaurante (Encargado, Direccion,
Teléfono )
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Programa: Informacién basica de las estrategia creadas por la alcaldia municipal
par atender la poblacion infantil.

~ Atributo Descripcion " Tipo Variable
#pro_id Secuencia (sequence pro_descripcion), Int4
identificacion dentro del sistema
pro_nombre Nombre del programa (Restaurantes escolares)  varchar(50)
pro_descripcio Caracteristicas generales del programa varchar(200)
n
'Método 'Descripcion
Crear() Ingresar informacion de programas creados por la municipio
Consultar() Suministra informacién general a los administradores y usuarios de

los diferentes.

Municipio: Informacion basica de los municipios del pais.

| Atributo | Descripcién ' Tipo Variable
#cd_munici Codigo DANE int4

ds_munici Nombre del municipio varchar(250)
*cd_depart Cddigo DANE del departamento int4
'Método 'Descripcién

Departamento: Informacion basica de los departamentos del pais.

| Atributo | Descripcion ' Tipo Variable
#cd_depart Codigo DANE int4

ds_depart Nombre del departamento varchar(250)
'Método 'Descripcién

Rol: Comportamiento de un administrador dentro del sistema.

| Atributo | Descripcion ' Tipo Variable
#rol_id Secuencia (sequence seq_rol), identificacion  int4
dentro del sistema
rol_descripcion Nombre del rol varchar(50)
‘Método 'Descripcion
Crear() Crear un rol para la administracion del sistema.
Actualizar() Modificar el nombre del rol, otorgar o quitar funcionalidades.
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Funcionalidad: Informacion basica de las operaciones que se ejecutan dentro del
sistema.

| Atributo | Descripcién ' Tipo Variable
#fun_id Cddigo(sequence seq_funcionalidad), int4
identificacion dentro del sistema
fun_nombre Nombre de la operacion varchar(200)
fun_descripcion Caracteristicas generales de la operacion
fun_ruta Nombre del formulario donde de tramita la varchar(50)
operacion.
'Método 'Descripcién

Admin: Informacién general de las personas que administran el sistema.

Atributo Descripcion " Tipo Variable
#*adm_cod_persona SecuenCia(sequence seqipersona), int4
identificaciéon dentro del sistema

adm_usuario Usuario de autenticacién varchar(12)
adm_contrasena Clave de autenticacion. varchar(12)
*adm_rol Rol del administrador dentro del sistema int4
adm_estado Activo / Inactivo int4

'Método 'Descripcioén

Ingresar() Permite ingresar nuevos administradores.

Consultar() Suministra informacion general de los administradores.

Activar() Permite Habilitar/Inhabilitar a un administrador temporalmente.

Nino: Informacién detallada de cada uno de los nifios escolarizados, entre los
grados primero y quinto de primaria de las diferentes escuelas del municipio de
Chinchina.

| Atributo | Descripcion " Tipo Variable
#*nin_persona Secuencia(sequence seq_persona), int4
identificaciéon dentro del sistema

*nin_depto Departamento de nacimiento del nifio int4
*nin_municipio Municipio de nacimiento del nifio int4
nin_sexo Sexo del nifio (Masculino/ Femenino) int4
*nin_zona Lugar de residencia del nifo (Rural/Urbano) int4
*nin_ubicacion Lugar de residencia del nifio (Barrio/Vereda) int4
*nin_sangre Tipo de sangre int4
nin_estrato Clasificacién del estatus socioeconémico int4
nin_sisben Régimen Subsidiado de Salud int4
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*nin_eps Entidad Promotora de Salud al que esta int4
afiliado el nifo

nin_padre Nombres y apellidos del padre del nifio varchar(50)
nin_madre Nombres y apellidos de la madre del nifio varchar(50)
nin_acudiente Nombres y apellidos de la persona que varchar(50)
representa al nifio dentro de la escuela
*nin_escuela Institucion educativa donde se encuentra int4
cursando la Basica Primaria
*nin_grado Nivel de escolaridad en la Basica Primaria  int4
*adm_estado Activo / Inactivo int4
'Método 'Descripcién
Ingresar() Permite ingresar nuevos nifos.
Consultar() Suministra informacion general de la informacién detallada y
especifica de los nifios.
Actualizar() Permite a los administradores realizar cambios en la

informacion suministrada de un nifio.

Agente: Personas encargadas de tomar las medidas para la valoracién nutricional
de los nifos.

Atributo Descripcion \ Tipo Variable
#*age_cod_persona  Secuencia(sequence seq persona), int4
identificacion dentro del sistema
*age_entidad Entidad ejecutora donde labora el agente Int4
age_profesion Titulo educativo varchar(50)
'Método 'Descripcién
Ingresar() Permite ingresar nuevos agentes por parte de las entidades

Valoraciéon: Pre-diagnostico que realiza el sistema al nifio a partir unas variables
ingresadas por el agente.

| Atributo | Descripcion " Tipo Variable
#val_id Secuencia(sequence seq_persona), int4
identificacion dentro del sistema
*val_agente Entidad ejecutora donde labora el agente int4
per_codigo Nifio a valorar in4

val_diagnostico Estado nutricional del nifio varchar(100)
‘Método 'Descripcién

Ingresar() Permite crear valoraciones a nifios escolarizados

Consultar() Consultar del estado nutricional del nifio.
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Nutricion: Almacenamiento de toma de medidas sobre el nifio.

| Atributo | Descripcion " Tipo Variable
nut_peso Secuencia(sequence seq persona), int4
identificacion dentro del sistema
nut_talla Entidad ejecutora donde labora el agente int4
nut_valoracion Nifio a valorar in4
'Método 'Descripcion
Ingresar() Permite ingresar medidas tomadas a nifios escolarizados
Consultar() Consultar del estado nutricional del nifio.
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2. DIAGRAMA CASOS DE USO SITUACION ACTUAL

Figura 2. Asignar nifio a escuela
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Figura 4. CREAR PROGRAMA
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3. CASOS DE USO SISTEMA EN MARCHA

Figura 6. INGRESAR NINO A ESCUELA
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Figura 7. INGRESAR NINO A PROGRAMA
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Figura 8. TOMAR MEDIDAS
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DIAGRAMA DE SECUENCIAS

Figura 10. INGRESAR NINO AL SISTEMA
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Figura 11. REGISTRAR PROGRAMA
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Figura 12. INGRESAR NINO A PROGRAMA
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Figura 13. TOMAR MEDIDAS
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Figura 14. ACTUALIZAR NINO
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DIAGRAMA DE COLABORACION

Figura 15. INGRESAR NINO AL SISTEMA
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Figura 16. REGISTRAR PROGRAMA
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Figura 17. INGRESAR NINO A PROGRAMA
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Figura 19. ACTUALIZAR NINO
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DIAGRAMA DE ESTADOS

Figura 20. DIAGRAMA DE ESTADOS PROGRAMA

=

ﬁgélizar E

studis’

-

'Iﬁ.uestigar

@

: g

e

Jeerifican

do o)

P

dl:_:;.'?ﬁ'evisar Infm'm'é’biun)
N s

Ditos nuevos 2%
o nt

A | Insert ar A evo

e

o

)
il

{3

i
o

G

)

P

e

Eq{f E studiar Datgs

b
Datos € studio
&5

“
e

g
..\.

=

Aralizands )

he

t]u IE x:a!]:r_-ir‘far Datasl 3

-\."'.-
b’
S

Inserta;‘-}'fl'ue Vo
L

-

o
o

Ingresancha

",

& P
LN

o

Actualizando ) .
do ! M odif ca infurmaciur}.“f-'

B

7

o
v

& -

i S

Programa & 2
Actual |zatfo

% . "
e modificar datos
i

68

3¢

o | Insertar al Sistema

-




Figura 21. DIAGRAMA DE ESTADOS NINO
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DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

Figura 23. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES PROGRAMA
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Figura 24. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES NINO
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Figura 25. DIAGRAMA DE ACTIVIDADES AGENTE EDUCATIVO
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Figura 26. DIAGRAMA PAQUETES
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Diagrama Componentes

Figura 27. DIAGRAMA DESPLIEGUE
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ANEXO B
MANUAL TECNICO

Este manual se encarga de explicar paso a paso la instalacién del sistema
llevando una secuencia de los paquetes que se deben tener instalados como
prerrequisitos.

Caracteristicas del software, este programa esta disefiado para trabajar en red,
manejando la administracion de los niflos de una institucion educativa, en este
caso los del municipio de Chinchina.

El software se desarrollé en una plataforma de software libre como lo es Linux
Suse.

1. INSTALACION SUSE LINUX

Linux puede ser instalado de diferentes formas, desde una ubicacion en red local
o remota, también desde archivos en disco duro o la forma mas utilizada es desde
los cd's.

Para esta instalacion se seleccionaron los cd's como medio de instalacion. Se
debe tener en cuenta la arquitectura del pc en el que vamos a instalar el sistema
en este caso es una maquina a 32 bits.

Primero se inserta el CD 1 en la unidad de CD/DVD

Aparecera un pantalla dandonos la bienvenida al SO, luego se vera un menu en el
que se puede seleccionar el tipo de la instalacién o si se necesita reparar un
sistema se selecciona rescatar. También se puede escoger que la instalacion sea
en modo texto, esto es util si el sistema no es capaz de cargar los drivers de la
tarjeta grafica. Se puede cambiar el idioma, la resolucién, la fuente de instalacién
y también hay una ayuda que explica las diferentes opciones. En este caso se
seleccionara Instalacion:
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Fi Adyuda FZ 800 % 600 F3 CD-ROM F4 Espafiol

En este instante el SO empieza el reconocimiento de todo el hardware presente

en la maquina.

Sale una pantalla del acuerdo de la licencia de SUSE a la cual le damos aceptar

Yo Gilli

Instalacién b
= dioma

® Configuracior
® Realizarlaing

Configuracio
® Realizarlaing
® Contrasefa d
® Red

® Actualizacion
® Usuarios

® Limpiar

® Notas dela v
® Configuracior

F5 Silent F& Actualizacidn de contrc

title of this Agreement, media (if any) and sccompanying documentation
(collectively the "Software")

The Software is a collective work of Novell. You may make and use
unlimited copies of the Software for Your distribution and use within
Your Organization. You may make and distribute unlimited copies of
the Software outside Your organization provided that: 1) You receive
no consideration; and, 2) you do not bundle or combine the Software
with another offering (e.g., software, hardware, or service). The

term "Organization” means a |egal entity, excluding subsidiaries and
affiliates with @ separate existence for tax purposes or for legal
personality purposes. An example of an Organization in the private
sectorwould be a corporation, partnership, or trust, excluding any
subsidiaries or affiliates of the organization with a separate tax
identification number or company registration number. In the public
sector, an example of Organization would be a specific government
body or local government authority.

The Software is @ modular operating system. Most of the components

are open source packages, developed independently, and accompanied by
separate license terms. Your license rights with respect to

individual components accompanied by separate license terms are
defined by those terms; nothing in this Agreement (including, for

T T o T s A S : Wbl b

[ No acepto

| Ayuda ] r Cancelar -]
e o

Después que le demos en aceptar YaST automaticamente nos genera una

Aceptar

instalacion por defecto a la que se le haran algunos cambios.
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Instalacién base
¥ ldioma

= Configuracién de la instalacion | P quier cal para

# Realizar la instalacion.

Configuracién

® Realizarla instalacidn
Contraseria de root.

® Red

® Actualizacién en Inea

® Usuarios

® Limpiar

® Notas de la version

® Configuracion del dispositivo

Mostrar notas de la versian

+ Nueva instalacién
Distribucién del teclado
« Espariol
Ratén
& IntelliMause Explarer (ps2)

Particionamiento

® Cree una particién swap 1006.2 MB en /dev/hdal
Crear root partician 9.0 GB ({devihda2 con reiser)

Sistema estandar con KDE

+ Escritorio KD

+ Aplicaciones ofimaticas

(s de avuda v sonart

Cancelar
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Primero se modifica el particionamiento.

Después de comprobar su @ Frop de p
disco duro. Ya5T sugiere
particionarlo de la manera
mostrada.

® Cree una particién swap 1006.2 MB en /dev/hdal
Puede continuar con esta & Crear root particién 3.0 GE (fdew/hdaZ con reiser)
propuesta sugerida por

YaST. En caso afirmativo,
active el segundo botdn.

Sila propuesta de Ya5T no le
satisface, pusde crear sus
propias particiones
comenzando por las
particiones tal ¥y como estan
actualmente en el disco
duro. En este caso, active el
tercer botén. Esta misma
opcisn ha de seleccionarse
para opciones avanzadas
como RAID y LVM

Elegir

() Aceptar la propuesta tal ¥y como estd
() Particionar basadndose en esta propuesta

(®) Particionar de forma personalizada

Todos los discos duras {% Preparando el disco duro - paso 1

detectados
‘automaticamente en su
sisterna son mostrades aqui.
Escoja el disco duro en &l
que desea instalar SUSE
Linus

Posteriormente puede
seleccionar en qué lugar del
disco duro se instalard SUSE
Linus.

Para expertos sxiste |z
opcién de Particionamiento

Elija un disco dura

personalizado para poder (31 1IDE 9.9 GB, /dev/hda, VMware-Virtual IDE Hard Drive
particionar sus discos duros
y asignar las particiones a (@) Particianamiento personalizado - para expertos

puntos de montaje cuando
instale SUSE Linux.
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Luego seleccionamos particionamiento para expertos.
Se abre una ventana donde nos muestra todo nuestro(s) disco(s) duro(s).

| —
A\ AL =m
R AL
Particionar sus discos <] [:“; Particionamiento en modo experto

duros...

Estamos trabajando en _ E— _
modo experto. Sino le :Disposit\vn | Tamafo |F |Tipo | Montaje |lImicio |Fin |Usado por |Etiquet
son familiares los L |/ devind: 9.9 GE Virtual IDE Hard Drive 022191

conceptos de particién ni
sabe como hacer uso de
ellos, puede volver hacia
atras y seleccionar el
modo de
particionamiento
automatico

éQué tipo de particién desea crear?

Nota: Ninguno de los
cambios realizados serd
escrito a su HD (disco (@ Particidn gxtendida
dura) hasta que confirme
el comienza de la 2
instalacién en la ditima
wventana de didloge. Hasta
ese momento pusde
cancelar de forma segura
la instalacisn

() Particién primaria

Cancelar | |

4 (4l
Para la configuracidn de : = s = —
LVM se recomienda que Crear Editar Borrar Redimensionar
utilice un dispesitive raizy — : e s i e =
swap no-LVM Aparte de = LvM RAID.. v || Archivocrypt. = || FExperto. w |
T i b R e 2

AtTAS Cancelar | Einalizar

Se selecciona el disco donde se va a instalar y se da clic sobre le boton crear, ahi
se abre una ventana en que pregunta por el tipo de particidn ahi se selecciona,
particion extendida.

En la siguiente ventana dejamos todo el disco, lo que ahi se pregunta es cuanto
espacio del disco se va a utilizar en dicha particion extendida, esta pregunta la
hacen en cilindros, Mb o Gb. Para crear esta particiéon extendida se selecciona
todo el espacio disponible.
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Y ©

et Nt et

Particionar sus discos = L:% Particionamiento en modo experto

duros...

Estamos trabajando en |
modo experto. Sino le |
son familiares los L
conceptos de particién ni |

e A _

ellos, puede volver hacia

[Dispositiva | Tamano |F | Tipo | Montaje | Inicia |Fin | Usada par | Etiquet;
Jdevihda

atras y seleccionar el Crea una particién extendida en /dev/hda
modo de

= ~Tamafo
pHETEOaTET Introduzca el ndmere del primer [=] Y )
automatico Tamafio de cilindro:0.46 M

cilindro donde comienza la particidn.
Después puede especificar el cilindro
donde acaba la particién o bien un
incremento a partir del primer cilindro
(p.e. +66). También es posible

dure) hasta que confirme especificar directamente &l tamafio de |

Nota: Ninguno de los ||| Primer cilindro:

|

Ultimg: (9 6 +9M 6 +3.2G8)

cambios realizados sera
escrito a su HD (disco

el comienzo de la la particion (p e +2G 0 +100M o F
instalacién en la ditima +20000K) 2191
wventana de dialoge. Hasta
ese rmomento puede — O —
Aceptar | ‘ Cancelar
cancelar de forma segura il

la instalacién.

a
a
-

Para la configuracién de = = = ==

LVM se recomienda que [ crear || Editar || Borar || Redimensionar |
utilice un dispositivo raiz y — A pis e >
swap no-LVM Aparte de |

nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn

i LM RAID .. + |‘ Archivo crypt.. 1' Experto. v |

| atras | cancelar | Einalizar

Cuando ya este creada la particion extendida se procede a crear las 3 siguientes
particiones: boot de 128Mb de tipo Reizer, swat del doble de la memoria RAM que
tenga la maquina, de tipo swat, / (raiz) de resto del disco duro en sistema de
archivos reizer. Para crear las particiones se da en crear luego se selecciona
formatear, se deja reizer como sistema de archivos, en la casilla Ultimo(cilindro) se
especifica el tamafio seguido por M o GB dado el caso y en el punto de montaje
se selecciona el que se este creando (/root, /usr, /home, etc.). En el caso de la
particion raiz se configura de ultima para que ocupe todo el espacio restante,
dejando el ultimo cilindro como el final de la particion.

Yo Cor

S

Particionar sus discos
duros...

-

‘ [\::l) Particionamiento en modo experto

Estamos t —_—
modo ax Etiquet;
son famili| | EN caso de una particién ya Crea una particién légica en /dev/hda
conceptor| | €xistente puede cambiar todo
sabe com|| £xcepto el inicio y tamario de —Formatear Tarmafo

la partician =
ellos, pue P Tamano de cilindra:0.46 M -

atrés y se () No farmatear
moadao de

particionz
automati

Prirmer cilindro:

|2500

El)

) et

Mota: Nin Ultimo: (9 6 49M & +3.2GE )
cambios 1

3 (@ Formatear 22191
escritoa { 3

Sistermna de archivos:

duro) has
Tl
el camien Reiser [+]

= £ Opciones fstab |
instalacia J

wentana c | Opciones
ese mom

cancelar¢ || sistema de archivos codificado T
la instalac .l’

Punto de montaje

Para la caf | . . =
LvM se re || | cancelar |
utilice un -
swap no-LYM Aparte de
| e s s A .-

Archivo crypt.. = | | Experto. v |

=l | wvm. || RaD.. | |

| Atrds | Cancelar | Einalizar
| - ! ! L— -~
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Se da clic en finalizar para terminar con el particionamiento.

Se selecciona la interfaz que se quiera y se da en configurar luego damos click
en editar. En la ventana que nos aparece ingresamos la direccion IP la mascara y
el nombre del equipo.

N g O

Configurar su direccién
1P

Pusde sscoger Ia
asignacion dindmica de
direcciones si dispone de
un servider DHCP en |3
red local.

Escoja tambign esta
opsian si no tiens una P
estatica asignada por el
administrador o por su
proveedor de DSL o
cable.

Al pulsar en Siguiente
completara la
configuracian

En casocontrario, las
direccionss de red
deberan ser asignadas
manualmente

[

-

=

on de la di on de red

—Método de activacién

Dispesitivo de red | eth-id-00:0c:29:df.6c 4

nfiguracion de direccion:

(par DHCP)
@) Configuracién de direccian estaticas

Direccian IF Mascara de subred

192.168.201 203

{255,255 2550

~—Configuracién detallada

| Mombre del ordenador y servidor de nombres

Enrutada

Avanzado... - |

Introdluzea la dirsccian 1P
(e]. 192.168.100.99) para
su ordenador, la mascara [a
de red (norma Imente [

| Atas | Cancelar | Siguients |

Seguido nos salen las notas de la version se le da siguiente y sale la pantalla de
instalacién satisfactoria.
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nfiguracién de la instalacién
o Realizar la instalacién

! @ Instalacién finalizada

5e ha completada 13 instalacion de SUSE LINUX en Podra .

pulsar Finalizar.

=i ‘J’*i;:J;sr.E_'In_:_nim de Control de YaST
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2. SERVIDOR DE BASE DE DATOS

Se instalo un gestor de bases de datos para dar un acceso dinamico y controlado
a la informacion, ademas para generar un medio de almacenamiento de datos
ordenados y disponibles en cualquier momento. También para centralizar la
informaciéon y asi evitar el acumulamiento de datos redundantes, el motor
escogido para nuestro proyecto fue postgresql.

INSTALACION Y CONFIGURACION DE POSTGRESQL.

Instalar los siguientes paquetes desde su fuente de instalacion, ftp, cd-rom,
fuentes, etc. Postgresql, postgresql-server, postgresql-devel y postgresql-libs,
postgresql-contrib, postgresql-docs. En este caso se instalaran desde los cd's de
instalacion del SO. Abrir la herramienta de configuracién YaST

Si no se esta como root YaST pide la contrasefa para poder acceder a la
herramienta de configuracion de SUSE, se digita la contrasefia de root. Con YaST
abierto se selecciona Instalar/desinstalar software

@—»« Centro de Control de YaST @ linux

Instalar/desinstalar

_ji"""- Software
—— S 9 Actualizacion en linea

ii,,l —a| Hardware

software

- ! :l Actualizacion con el CD de — » .
| =¥ 3 S Actualizacion del sistem
“ Sistema ‘-k_.) parches Sl
' I. e, )
. Dispositivos dered (BuSE\ Cambiarfusnte de G.‘!\!‘"
instalacion

: £ | Instalacién en directorio
= ™
Q Servicios de red

Seguridad y usuarios

* Otros
Aiudal guscarl Cerrar
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Archive Paquete Extras Ayuda
Filtro: Buscar |;| IPaquete IResumen
|:| pgeasy Sirmplified C Client Interface for PostgreSQL
BUECEF: | |:| pgperl Development Module Needed for Perl Code to Acc
: [ PaTcl Tcl Client Library for Postarese
postgresql |=| 4 postagresql Basic clients and utilities for PostgreSQL
Buscar | postgresgl-contrib Contributed extensions and additions PostgreSQL
— E postgresqgl-devel PostgreSOL development header files and libraries =
~Buscar en |:| postgresqgl-docs HTML documentation for PostgreSQL
IE Nombre D postgresgl-jdbc JDBC drivers for PostgreSQL
postgresgl-libs The shared libraries required for PostgreSQL client:
BEsdtiER D postgresgl-pl The PLTcl, PL/Perl, and PL/Python procedural lang
D Descripcion postgresqgl-server The programs needed to create and run a Postgref‘
|:| psqlODBC The CDBC driver needed for accessing a PostgreSlE‘
[_] Proporciona I I -
|:| Reguiere
| Descripcion I Datos técnicos I Dependencias I.!ers{_nn_es
r~Modo de busgueda PgTel - Tcl Client Library for PostgreSQL
_ﬁ Contiene
e ARl L This package contains the libpgtcl client library as a loadable Tcl package. Itis
e ——— — 'l needed to access Postgre5S0L databases from Tcl scripts.
Nombre IUso de disco I IUsado ILibre IT4_I
fhome [ 149% 191GB 194GB 3 :
= I P Comprobar dependencias | |:| Comprobacion automatica LCancelar | Aceptar |

Se seleccionan los paquetes a instalar: Postgresql, postgresql-server, postgresql-
devel y postgresql-libs, postgresql-contrib, postgresql-docs. a continuacion se da
clic en aceptar.

Editar los siguientes archivos para que postgres acepte conexiones TCP vy
ademas dé acceso a las bases de datos necesarias por las diferentes direcciones
IP de la red local.

/home/db/data/pg_hba.conf:

# TYPE DATABASE USER IP-ADDRESS IP-MASK  METHOD

host all localhost 255.255.255.255 trust

Permitir el acceso por tcp-ip, se edita en el siguiente archivo la linea:
Ivar/db/data/postgresql.conf:
tcpip_socket = true

Ahora se inicializara la base de datos:

Como el usuario postgres
$/usr/bin/pg_ctl -D /var/bd/data start
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Si la instalacion y configuracion fueron correctas el servidor arrancara sin ningun
problema y se tendra la base de datos instalada y funcionando, de lo contrario es
necesario verificar el proceso de instalacion y configuracion para saber que falto o
fallo.

Instalacién y configuracion de Apache.

Ahora se instalara el servidor Web Apache. Se puede instalar el servidor Web
desde los CD’s de instalacién por medio de Yast o desde los fuentes bajados de
Internet (www.apache.org).

En la instalacion y configuracion de apache fue realizada desde las fuentes las
cuales fueron descargadas desde Internet y se siguieron los pasos indicados en el
sitio Web de apache en la documentacion:
http://httpd.apache.org/docs/2.0/install.html

Una vez descargado el paquete entramos a descomprimirlo de la siguiente
manera:

$tar zxvf httpd-2.0.5x.tar.gz

Se procede a la instalacion de apache con los siguientes comandos: para
configurar el paquete de acuerdo a la arquitectura del sistemas y a los parametros
establecidos

$. /configure --prefix=/usr/local/ php --with-gd=/usr/local/gd

--with-regex=system --with-proj=/usr/local/proj --with-pgsql=/var/lib/pgsql —with-
dbase=share

$make

$make install

Ahora se configurara apache. Se edita el fichero de configuracion de apache:
Como root :

#vi /usr/local/apache2/conf/httpd.conf

Entramos a la linea que dice Directory Index y se le agrega Index.php y
Index.phtml. también al final de este archivo de configuracion se le debe de
agragar lo siguiente:

AddType aplication/x-http-php .php .phtml

ScriptAlias /php/ /usr/local/php/bin/

Action aplication/c-httpd-httpd /php/

Ya se puede arrancar el servidor Web con el siguiente comando:
Como root si se instalo desde los CD’s

#rcapache?2 start
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O como root si se instalo desde las Fuentes:
#/usr/local/apache2/bin/apachectl start
Si todo ha salido bien se tendra al servidor Web escuchando por el puerto 80.

Para hacer una prueba se abre un navegador y se pone http://localhost, si el
servidor esta bien tendremos el siguiente resultado:

.-~ Pagina para probar acién de Apache - Mozilla

. Eile Edit Miew Go Book Tools Window Help

| O @ @ @ [ o | = | <<, [

_| 45 Home | E9Bookmarks < mozilla.org S mozillaZine S mozdev.org
=1 [[= Gobernacion [Calendario - Yista diaria] | S Pagina para probar la instalacion de .. | =

iFunciond! ;El Servidor de Red Apache ha sido
instalado en ese sitio!

Stusteagueotiven sntnpaning Srtonceslos duetiosiemstaaauinghatinataladorel Servldor deRen A pnchielon it A harsidehent
e e e e s e s

Stusted cstalépends sta pagionynd £ lolaue sdperaba ot faver contacta sl imindsymair A seta sin. (Tratede:
rre st o esta utilizando el programa Apache es casi seg

e no enviar correo sobre este sitio o s

autores de Apache. Silo hace, sumensaje seraignorado.

La documentacién de Apache ha sido incluida en esta distribucién.

El administrador del sitio esta invitado a usar la siguiente imagen para indicar que su sitio es servido por Apache. |Gracias por usar
Apache!

wered by
AT

| I SF [ tone Tl

[
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3. INSTALACION DE PHP

Una vez descargado el paquete entramos a desempaquetar el paquete de la
siguiente manera.

Linux:/home/sigpic#tar —zxvf php4-4.3.4-43.58.tar.gz

Linux:/home/sigpic#cd php4-4.3.4-43.58

Linux:/home/sigpic/cd php4-4.3.4-43.58#./configure --prefix=/usr/local/php —with-
gd=/usr/local/gd-2-2.0. 3 --with-regex=system —with-proj=/usr/local/proj
--with-pgsql=/var/lib/pgsql --with-dbase=share

Linux:/home/sigpic/cd php4-4.3.4-43.58#make

Linux:/home/sigpic/cd php4-4.3.4-43.58#make install

El siguiente paso es crear una carpeta llamada extensions que debe quedar en la
siguiente ruta Linux:# /usr/local/php la cual debera contener las siguientes librerias
php_dbase.so.php php_mapscript.so

Lo primero que vamos a hacer es crear una pagina PHP que nos informe de las
caracteristicas del intérprete de PHP que tenemos instalado en nuestro servidor
web. Para ello debemos de crear una pagina PHP con el contenido siguiente:

<? phplnfo(); 7>

Este debe de ser el contenido de un fichero de nombre "info.php" y que debe de
estar en algun lugar accesible por el servidor de Web. Quizas lo mejor sea que lo

guardes dentro de tu directorio personal Web.
3 phpinfo() - Microsoft Internet Explorer,

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas  Awuda € .
O Atras v [ Iﬂ IELI .;“ F ! Bisgueda Favoritos 6:4‘ i '; _' E| J;—i :‘-‘i
Direccian @ http: Mocalhostd v @ Ir
PHP Version 4.4.1 @
System Linuxyesenia dizinc.com 2.4.32-owl #2 SMP Fri Jan 6 00:53:15 EST 2006 i686
Build Date May 5 2006 04:18:36
Configure iconfigure’ S-prefs=ust -with-sml* --enable-bemath’ —-enable-calendar “-with-curl* -
Command enable-exif “-enable-fip' “with-gd" -with-jpeg-di=fusilocal’ —with-png-dir=/usr' “-with-

spm-dir=iusixl1RE6" “with-gettest’ ~-enable-mhbstring' -enable-mbstr-enc-trans' -
enable-mbregex' -with-meorypt “-with-mhash' --with-mysgl=iusr' --enahle-discard-path' -
with-pear' -enahle-sockets' --enable-track-vars' “-with-zlib'

Server APl Cil

Virtual Directory | disabled

Support

Configuration | /usrlocaliZendieteiphp.ini
File {php.ini}

Path

PHP APl 20020818

PHP Extension | 20020424
Zend Extension | 20050606
Debug Build no

Zend Memory enabled
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4. INSTALACION DE GD

A grandes rasgos, dicha libreria es una extension de PHP que nos permite la
creacion de imagenes de manera dinamica, la instalacién se hace desde los
archivos fuentes.

linux:/home/sigpic #tar -zxvf gd-2.0.33.tar.gz

linux:/home/sigpic #cd gd-2.0.33

linux:/home/Sigpic/gd-2.0.33 # ./configure --prefix=/usr/local/gd-2.0.33

Linux# make

Linux# make install

5. INSTALACION DE PROJ

linux:/home/sigpic #tar -zxvf proj-4.4.9.tar.gz

linux:/home/sigpic #cd proj4.4.9

linux:/home/sigpic /proj4.4.9 # ./configure --prefix=/usr/local/proj
linux:/home/sigpic /proj4.4.9 #make

linux:/home/sigpic /proj4.4.9 #make install

Entramos al siguiente archive de configuracion Id.so.conf y lo editamos agregando
al final del archivo estas dos lineas.

letc/ # vi Id.so.conf

/usr/local/gd-2.0.33/lib

lusr/local/proj/lib

En la misma ruta pero en el archivo de configuracion profile.conf
letc/ #vi profile

En la ultima linea le agregamos lo siguiente

export PATH=$PATH:/usr/local/proj/bin

6. INSTALACION DE MAPSERVER

El método para la instalacion es el mismo que hemos estado utilizando una vez
tenemos las fuentes de dicho paquete entramos a intalarlo de la siguiente manera:

lusr/local/# tar -zxvf mapserver-4.4.0.tar.gz

/usr/local/# cd mapserver-4.4.0/

lusr/local/mapserver-4.4.0/# ./configure --with-gd=/usr/local/gd-2.0.33/ --with-
proj=/usr/local/proj/ --with-php=/usr/local/php/ --with-postgis
/usr/local/mapserver-4.4.0/# make
linux:/home/sicpic/mapserver/mapserver-4.4.0#cp mapserv /usr/local/apache2/cgi-
bin/

linux:/usr/local/apache2/cgi-bin # ./mapserv -V

http://localhost/cgi-bin/mapserv
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c http://localhost/cgi-bin/mapserv - Konqueror 7 e Wﬁm
D io Editar Ver Ir Marcadores Hen ientas Preferencias Ventan
i Oy A @
Q 0O = — et ety [ B

E3 Direccian: | 'i_‘_'_! http:flocalhosticgi-bin/mapsens

.
=

No query information to decode. QUERY_STRING is set, but empty.

|Pégina cargada.

Se deben instalar también los siguientes paquetes, a continuacién se mostrara
cual es la manera de instalarlos, su instalacion es muy simple ya que los paquetes
se encuentran en rpm y su sentencia de instalacién seria:

rom —ivh Nombre del Paquete

linux:/opt # rpm -ivh geos-1.0-2.i586.rpm
Preparing...  #HHHHHHHHHHHHHHHHHHH 100 %]
1:geos HHHHHHHHHH AR AH#[100 %]

linux:/opt # rpm -ivh proj-4.4.7-1.i586.rpm
Preparing... HHHHHHHHHHH A1 00 %)
1:proj HHHHHHHHH A ##[ 100 %]

linux:/opt # rpm -ivh postgis-0.8.1-1.i586.rpm
Preparing... HHHHHHHHHHH A1 00 %)
1:postqis  HHHHHHHHHHHHHHHHHFHHHHH R [100%]

7. INSTALACION DE GMAP

Para la instalacion del gmap debemos descargar las fuentes desde el sitio Web
http://dl.maptools.org/dl/

El Primer paso es descomprimirlo en la ruta indicada en nuestro caso lo haremos
asi:
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lusr/local/apache2/sigpic# tar —zxvf gmap-ms
lusr/local/apache2/sigpic# mv gmap-ms gmap

Este paquete nos permite utilizar plantillas de visualizacion de los mapas la
eficiencia a la hora de interactuar con la cartografia es muy buena.

Los archivos de configuracion que debemos modificar son el gmap75.phtml al cual
le debemos agregar:
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Trabajando con los mapas y sus capas

Para nuestro Proyecto estamos trabajando con un mapa del municipio de
Chinchina, al cual trabajamos sobre una herramienta llamada ArcView GIS la cual
nos permitié agregar nuevos puntos y crear una tabla relacionada a cada punto,
dichos puntos corresponden a las escuelas que trabajaremos en nuestro proyecto
las cuales estan identificadas con una bandera de color azul.

ﬂ Ezcuelaz.shp ;
r

_| Escuslazs.shp

o] 171740 dxt
Drenaje
Drenaje

N Canchas-F

Wias-Carre

AN/ Petimetro
,"'\/ Limitesac
32
Limite bai

%‘S‘;parador
PV
N
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Tabla que nos muestra la informacién de cada uno de los puntos en el mapa.

"2 Attributes of Escuelas.shp

Deaceivy

Nom exciy

0 Barrio Verdum Escuela Santander =
1 Barrio los Mangos Escuela Juan Jose Rendon '
0 Cr8Entre Calle 14 15 Escuela Francisco Jose de Caldas

0 Calle 15Entre Cr 9y 10 Colegio Mitre

0 Calle 15Entre Cr 7y Cr 8 E scuela Maria Inmaculada

0 Cr10Entre Calle 6y 7 Escuela Kenedy

0 Calle 3Entre CrEy / Escuela Juan XX

0 Cr5Entre Calle Sy 10 Col Santa Teresita

0 Cr4 Calle 16 Col San Francisco

0 Barrio Carton Colombia E scuela Carton Colombia

0 Bariio la Frontera Escuela la Frontera

0 Calle 15Entre Cr3y 10 Escuela Santa Juana
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En los siguiente pantallaza interactuamos con el mapa, podemos hacer zoom

sobre el mapa.

Eroe B

QQ_+_M._

Fiver
A7 CHINCHINA

®
E
O

M Escuelas

O Actualizar

3k

2.4

1.6

1.2

0.6

Bl0xd50 v

TTeE T.
W@q ﬁ@mﬂ@ N
e

- =

e

O

A ¢H|'N.CH|NA.:

M Escuelas
) Actualizar

O

0.2 0.3 0.4 -~

0.1
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ANEXO C
MANUAL DE USUARIO
Generalidades del Sistema
Validaciones: los diversos formularios del modulo de administracion realiza las
diferentes validaciones que facilitan al usuario la identificacion de los diferentes

campos requeridos (obligatorios) a la hora de ejecutar algun proceso de insercion,
actualizacion o consulta.

The page at http://localhost says:

B - El tipo de identificacion es requerida
= % -Hnimero de identificacion es requerido
- El nombre es requerido
- El primer apellido e= requerido
- Bl segundo apellido es requerido
- Bl departamento es requerido
- Bl municipio es reguerido
-La zona de residenda es requerida
- El barriofvereda es requerido
- La esp es reguerida
- La escuela es requerida
- El grado es reguerido

Mediante estas ventanas el sistema le provee al usuario la informacion especifica
de los campos que son obligatorios en un formulario. Para seguir adelante con el
proceso se debe prestar atenciéon a la informacién mostrada hacer clic el botén
“OK” y hacer los ajustes necesarios sugeridos en la ventana

Avisos: cada ves que se requiera hacer operaciones de (ingresar, actualizar,
eliminar), el sistema brinda al usuario una ventana de confirmacion, lo cual
permite al administrador confirmar o abortar la operacion.

The page at http://localhost says:

(%", Eliminar Nifio?

| Ok | [ Cancel
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Al presionar el botén “OK” se termina la operacién y si por el contrario se presiona
“Cancel’ se aborta la operacién y se retorna al formulario inicial.

Confirmaciones: cuando se ejecuta una operacién dentro del sistema, este
presenta el resultado de la operacion usando una ventana.

The page at http://localhost says:

B Registro Eliminado

Rol (Permisos): al momento de realizar cualquier operacion dentro del médulo el
administrador debera tener el rol adecuado con los suficientes permisos
(Funcionalidades) para ejecutar dichas operaciones.

Si esto no es asi al momento de ejecutar alguna operacion arrojara el siguiente
aviso.

The page at http://localhost says:

Para dar nuevos permisos a determinado roles consulte el paso
(4.2.3 Actualizar)
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1. INGRESO AL SISTEMA

Inicie el navegador Web (Mozilla Firefox), digite la siguiente wurl
http://localhost/admin.php, mostrara la siguiente pantalla de entrada.

Nota: Esta url cambia de acuerdo a la instalacién. Dirijase al manual técnico
para tener mayor informacion.

Sistema dg Iﬁfurmal:mn Gesgrafica

de Publacita Infantil de Chinching Secretaria de Desarrollo Social

Informacidn inicial:

Usuario: sigpic_2006
Clave: sigpic_2006
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2. CAMBIAR CLAVE

i % Ess

da Publacita Infantil de Chinching Secretaria de Desarrollo Social

usuario: (I

Para cambiar la clave de clic en >Cambiar clave donde aparecera el siguiente
pantallazo:
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_;_:_'_.j:‘_q:_;-

N
K 2

I k
distema de Informacitn Geografica

d Publacian infantil de Chinching Secretaria de Desarrollo Social

Usuario
Clave anterior

‘Muewva clave:

Confirmar clave:

[ Cambiar clave |

Este formulario solicita el usuario y la clave anterior, al igual que la nueva
informacion.

3. MODULO DE ADMINISTRACION

99



Administrador
Usuario: Paclo Cesar Bedoya

macian Geagraica

ntil de Chinching

En la parte superior derecha se encuentra la imagen institucional del Municipio de
Chinchina. En este mismo espacio pero enl la zona izquierda se muestra el
nombre completo del usuario que ingreso al modulo.

La zona derecha contiene el menu que permite la administracion del sistema.

La zona central es utilizada para visualizar los diferentes formularios de
administracion del médulo.

4. MENU DE ADMINISTRACION

4.1 ADMINISTRADOR: a través de este menu se pueden gestionar los
administradores del sistema.
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Administrador
Usuario: Paclo Cesar Bedoya

f’:
i
|
:

3 Secretaria de Desarrollo Social K4

Sistuma do Informetson Geogratica
de Poblacidn Infantil de Chinchind

Escuela
Hifio

Entid
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4.1.1 Ingresar

Administrador

Usuario: Paolo Cesar Bedoya le

AlCaldia de L Ching
Secretaria de Desarrollo Social &4

Ingresar Administrador

Seleccione

Seleccione

El formulario que se presenta en la zona central contiene los campos para
ingresar la informacion basica de las personas que van a manejar el sistema.
Validaciones: el sistema indica al usuario mediante una alerta los campos
necesarios para el correcto ingreso del administrador.
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Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya

Sistoma de

S1GPIG

informacin Geogri
de Pablacian Infantil de Chinchisg

Administrador

- El tipo de identificacidn es requerido
- El nimero de identificacidn es requerida
- El nombre es requerida
- El primer apellido es requerido
= - El segundo apellido es requerida
Ezcuela e - El usuario es reguerido
- - La contrasefia es requerida
Nifo

Entidad Ejecutora

Restaurante

Seleccione

Clave y Confirmar Clave: La clave y su respectiva confirmacion seran validadas
por el sistema.

The page at http://localhost says:

;i‘a - Confirmacidn errada

Rol: el campo llamado rol del formulario ingresar administrador lista los diferentes
roles creados previamente. Nota: (ver crear rol)

Estado: por defecto el formulario muestra este campo activo, se puede ingresar el

administrador con el estado inactivo, en actualizar administrador se puede
cambiar este estado a activo y permitir el ingreso del administrador.
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Ingresar: este botdn realiza el ingreso del administrador al sistema. El modulo
presenta una alerta de confirmacién para finalizar el ingreso.

The page at http://localhost says:

'l?_,,’ Ingresar Administrador?

L Ok J [ Cancel ]

De igual forma presenta la confirmacion exitosa del administrador.

The page at http://localhost says:

Ingreso Exitoso

O puede presentar la siguiente alerta

The page at http://localhost says:

1 El Administrador ya esta registrado en el sistema
.'Ilr sl

Que indica que previamente se ha ingresado un administrador con credenciales
similares (tipo de identificacion y numero)
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4.1.2 Consultar: permite llegar a la informacion en detalle de los diferentes
administradores, ademas a través de este modulo se puede actualizar dicha
informacion y eliminar los mismos.

Administrader

Usuario: Paolo Cesar Bedoya A 1d
Secretaria de Desarrollo Social

Seleccione

r

Limpiar |

l
|
li
a.
|
E”
|
|
1

i

El formulario ofrece un filtro de busqueda por diferentes criterios tales como tipo
de identificacién, numero, nombre y primer apellido. Si no se ingresa un criterio de
busqueda el sistema mostrara todos los administradores del sistema.
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Administrador

Usuario: Paclo Cesar Bedoya

Secretaria de Desarrollo Social k4

No Tipo Niamero Nombres P. Apellido 5. Apellido

Para profundizar en la informacién de un administrador se requiere dar clic sobre
el numero que aparece en la primera columna de la tabla donde se muestra una
informacioén basica del administrador.

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya

Admimstr
Seleccione

75100008

Paolo Cesar

Bedoya

Osorio

Calle 7 No 6-54

8505880

pbedoya

*

Seleccione

| Nueva Consuita J§| Actualizar J§ Eliminar ]
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Ademas de mostrar la informacién completa del administrador permite mediante
los botones Actualizar y Consultar realizar estas dos operaciones.

4.2 ROL: este mddulo permite la gestion de los diferentes roles con sus

respectivas funcionalidades (permisos) para los administradores.

4.2.1 Crear: permite adicionar los roles necesarios para los diferentes tipos de
administradores del sistema.

Administrador -
Usuario: Paolo Cesar Bedoya A caidia de Chinchi : [

Secretaria de Desarrollo Social K4

.. 7] f uwﬂ
IEIE E
e Fecian nfned de Enehd

Ingresar Administrador &
Consultar Administrador
Actualizar Administrador
Eliminar Administrador
Crear Rol

Consultar Rol

Actualizar Rol

Eliminar Rol

Ingresar EPS

Consultar EPS
Actualizar EPS
Eliminar EPS
Ingresar Escuela
Consultar Escuela
Actualizar Escuela
Ingresar Escuela
Ingresar Nino
Consultar Nino
Actualizar Nino
Eliminar Nino

[ ingresar J§ Limpiar ]

Este formulario esta compuesto por dos campos, en el primero “Rol” se ingresa el
nombre del rol (Ej: SuperAdministrador), el segundo campo “Funcionalidad” se
determina el alcance del rol dentro del sistema. Nota: para seleccionar varias
funcionalidades presione la tecla ctrl.
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4.2.2 Buscar: se puede conocer los roles que existen dentro del sistema, de igual
forma se pueden ingresar o quitar funcionalidades, al mismo tiempo se pueden
retirar roles del sistema.

Administrador

Usuaric: Paolo Cesar Bedoya Alcal

Desarrollo Social N4

ot Je Eohicd ¥ Ingresar funcionalidad

Administrador

Rol ; SuperAdministrador v

Eliminar Administrador
- Crear Rol
EPS Consultar Rol
Actualizar Rol
Escuela i Eliminar Rol
. Ingresar EPS
Hifto -~ Consultar EPS
Actualizar EPS
Entidad Ejecutora o Eliminar EPS
- Ingresar Escuela
Restaurante ’ Consultar Escuela
Actualizar Escuela
Ingresar Escuela
Ingresar Nino
Consultar Nino
Actualizar Nino
Eliminar Nino

e s————

Para conocer los roles del sistema se requiere desplegar el primer control “Rol”, al
seleccionar un rol determinado en el segundo control “Funcionalidad” apareceran
seleccionadas las funcionalidades (alcance, permisos) asociadas a este rol.

4.2.3 Actualizar: para asociar nuevas funcionalidades o quitar, se busca el rol
(paso 4.2.2 Buscar), en este formulario se selecciona el rol a actualizar, con la
tecla “ctrl” se activan o inactivan funcionalidades seguido de presionar el boton
“Actualizar”.

4.2.4 Eliminar: para eliminar un rol del sistema, se busca el rol a eliminar (paso
4.2.2 Buscar), seguido de presionar el botén “Eliminar”.
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4.3 EPS: gestionar las entidades que prestan el servio de salud a la poblacién
infantil.

4.3.1 Ingresar: este formulario permite el ingreso de la informacion basica de la
EPS

Administrador
Usuario: Paclo Cesar Bedoya

S ol
SIGPIG

Sixtern du Informacion Geogrolics
de Poblacin lnl de Chinchiag

Administrado

Rol

EPS

| ingresar | Limpiar ]

Escuela

Con el botén “Ingresar” se completa la operacion ingresando la informacion de las
entidades que prestan el servicio de salud. El botén “Limpiar”’ deja en blanco los

campos de texto.
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4.3.2 Consultar: obtener la informacién basica de la EPS

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya Alcaldia de Lhinchina
Secretaria de Desarrollo Social K4

Consultar EPS

El campo “EPS” lista las diferentes EPS ingresadas previamente, se selecciona la
EPS requerida, a continuacion se presiona el botén “Consultar”. Donde se
muestra la informacién den la entidad.
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4.3.3 Actualizar: se debe buscar la EPS (ver paso 4.3.2 Consultar). Este
formulario presenta la informacion de la EPS acompafiado de tres botones.

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya

Secretaria de Desarrollo Social N4

.I “..mﬂ
S| GEIE

Sistema dn Informacign Gesgribicn
de Pol de Chinchisi

Administrador Seguro Social
Rol |
EPS

Nueva Consulta J§l Actualizar J§ Eliminar ]

Escuela

HNifio

Entidad Ejecutora
Restaurante

Programa

Para actualizar la informacion se debe escribir o sobrescribir la nueva informacion,
dar clic sobre el botdn “Actualizar’.

4.3.4 Eliminar: se debe buscar la EPS (ver paso 4.3.2 Consultar). Este formulario
presenta la informacion de la EPS. Para eliminar una EPS del sistema dar clic
sobre el botén “Eliminar”.

4.4 ESCUELA: permite a la secretaria gestionar las entidades que prestan el
servicio de educacion en el municipio de Chinchina.
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Administrador

Usuario: Paolo Cesar Bedoya

ol i Secretaria deIDeélar'rol'io Social A4
5y 1 \“tdmﬁ ’ — B e

4.4.1 Ingresar: a través de este formulario se puede registrar todas las escuelas
del municipio con sus principales caracteristicas pero antes de ir al formulario
primero me lleva al mapa donde le indicaremos el lugar deseado de la insercion.
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Secretaria de Desarrollo Social K«

Mapa Guia

—_ LimiteUrbano

M}escuelas

(A [somedoes |
[ [vivienda

Actualizar

Y luego nos saldra un cuadro de dialogo donde seleccionamos en que formulario
queremos hacer la insercion, las posibilidades son nifio, escuela y restaurante, al
darle continuar nos llevara al formulario indicado.

) http:Hlocalhost - Untitled Document - Mozilla F... EJ |z|
INSERTAR PUNTOQ EN EL MAFA

INSERTAR ELPUNTO EN | Escuelas |

| CONTINUAR. |

Al dar continuar en la ventana anterior nos lanza a un formulario como el que
encontramos a continuacion.
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Administrador

Usuario: Paclo Cesar Bedoya

Administrador

Rol

Hifro

Entidad Ejecutora ] m

El campo “Zona” se refiere a la ubicacion del establecimiento en el territorio del
municipio. Para realizar la operacion se deben ingresar los datos requeridos vy
hacer clic en el boton “Ingresar”.

4.4.2 Consultar: presenta un formulario simple que contiene un campo de
seleccion, el cual lista por el nombre las escuelas disponibles en el sistema.
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Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya

Administrador

Rol

| Altami

! Bajo Espaiiol Sec.6

Para ampliar la informacion de una escuela,
nombre y dar clic en el botén “Consultar”.

Administrador

Usuario: Paclo Cesar Bedoya

SIGEIG
Sistems do Infarmacion Geografica
de Poblacian Infentil de Chinching

Administrador

Rol

Buenavista Sec.3

Carton Colombia

El Guacamayo Sec.5

El Trebol Sec.2

Escuela Anexa Santa Teresita
Escuela_Paolo

Francisco Jose de Caldas
3.3 Rondon

Juan XXIIT

Kennedy

La Cachucha Sec.4

La Esmeralda Sec.7

La Estrella

La Floresta

La Frontera

La Insula

Francisco Jose de Caldas

Argenzola Alzate Gutierrez

Urbano

Cra 8 14-50

Hido

8506035

Entidad Ejecutora

aurante
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4.4.3 Actualizar: este formulario permite realizar cambios en la informacién del
establecimiento. Se debe hacer previamente la consulta (ver paso 4.4.2
Consultar:).

Administrador

Usuario: Paolo Cesar Bedoya

Administrador

Rol

= Francisco Jose de Caldas
EPS

Argenzola Alzate Gutierrez

Urbano

Escuela

Hi%o

Entidad Ejecutora

Nueva Consulta || Actualizar J| Efiminar ]

Todos los campos son actualizables, se debe escribir so sobrescribir el campo a
campos a actualizar seguido de hacer clic sobre el botén “Actualizar”.

4.4.4 Eliminar: se debe buscar la escuela (ver paso 4.4.2 Consultar). Este
formulario presenta la informacion de la escuela. Para eliminar una escuela del
sistema dar clic sobre el botén “Eliminar”.

4.5 NINO: este formulario el mas importante a su ves el mas extenso. Aqui se

gestiona la informacién principal de estas personas. Pero la administracién es
similar a los modulos anteriores.
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Administrador

- Usuario: Paclo Cesar Bedoya Alcal
: L : Secretaria de D
L g :

NIEE e ¢

Sistema de Informacsdn esgraficn
e Poblacian inlaati de Chinchiad

Administrador

Rol

4.51 Ingresar: a través de este moddulo se registran la poblacién infantil
escolaridad del municipio, el formulario solicita informacion precisa de los nifios.

Administrador
Usuario: Paclo Cesar Bedoya

& "\ ¥ ; “Qﬁg

SIGRIE

Sistema dn Informacién Gesgrofica
de Poblscidn Inlantdl de Chinchiag

Administrador

Rol Seleccione

EP

Hifio

Entidad Ejecutora Seleccione ¥
Restaurante Seleccione NG

Programa

Seleccione Depto v
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“‘Departamento y Municipio” es la informacién del lugar de nacimiento del nifio,
donde la informacién que ofrece “Municipio” depende de la seleccién del campo
“‘Departamento”.

“Zona y Barrio/Vereda” corresponde a la informacion de la ubicacién (el sitio
donde vive el nifio dentro del municipio) de igual forma la informaciéon que ofrece
“barrio/Vereda” depende de la seleccién del campo “Zona”.

“Estado”, el formulario presenta por defecto este campo activo, pero si se requiere
ingresar el nifio pero que aun no entre a participar del sistema se logra inactivando
este campo.

] LimiteUrbano |

escuelas

-
Fi

. [+]

E

vivienda

Actualizar

La pagina en http://192.168.1.177 dice:

L CERRAR VENTANA
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4.5.2 Consultar: debido a que el resultado de esta busqueda puede llegar ser
muy extensa, el modulo presenta un formulario con un filtro que permite llegar a la
informacion del nino mas facilmente.

Administrador
Usuario: Paclo Cesar Bedoya ldia d

Secretaria de Desarrollo Social K«

Seleccione

Seleccione

Seleccione

o
7
T
!E
3
el
y

Donde entre mas campos del filtro se ingresen el resultado de la consulta sera
mas preciso, pero también es posible no ingresar ningun campo y el mddulo
mostrara todo los nifios ingresados en el sistema.

Administrador
|

Secretaria de Desarrollo Social k4

Usuario: Paolo Cesar Bedoya

Sistemmn de Informacian i
mETns R
A dor

Tipe Namero Mombres P. Apellido S. Apellido

Entidad Ejecutora




Para ampliar la informacién de cada nifio se debe hacer clic sobre el numero que

presenta el formulario en la primera columna de la tabla que contiene los datos
generales del nifo.

Administrador

Usuario: Paolo Cesar Bedoya

Ezcuela

Hifvo

Entidad Ejecutora Seleccione ¥

Seleccione v

Jorge Bedoya

Amanda Osorio

Seleccione Depto o
Seleccione ¥
Seleccione
Seleccione ¥

Calle 7 No 6-54

8505880

4.5.3 Actualizar: buscar nifio (ver paso 4.5.2 Consultar). Todos los campos son
actualizables, se debe escribir so sobrescribir el campo a campos a actualizar
seguido de hacer clic sobre el botén “Actualizar”.

4.5.4 Eliminar: buscar nifio (ver paso 4.5.2 Consultar). Este formulario presenta la

informacion del nino. Para eliminar un nifio del sistema dar clic sobre el botén
“Eliminar”.
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4.6 ENTIDAD EJECUTORA: con este modulo se puede llevar un registro de las
entidades que ejecutan los programas sociales dirigidos a los nifios. Al hacer clic
sobre el botdén “Entidad Ejecutora” despliega un submenu presentando los items
‘Ingresar” y “Consultar”.

Administrador

Usuaric: Paolo Cesar Bedoya

4.6.1 Ingresar: al igual que los otros formularios, este presenta los campos
necesarios para registrar estas entidades el sistema.
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Administrador
Usuario: Paclo Cesar Bedoya

olGEIE W \
Sisturmn de nformacsin Beogrifics :
A inis (4]

Entidad Ejecutora

- N

Dspués de ingresar los datos de la entidad, para completar el proceso de de
hacer clic sobre el boton “Ingresar”.

4.6.2 Consultar: el sistema ofrece un formulario simple que contiene un campo
de seleccion, el cual lista por el nombre las entidades disponibles en el sistema.
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Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya

e

Secretaria de Desarrollo Social kK4

| Seleccione

ICBF
PreCoopSaludCom

Escuela
Hino

Entidad Ejecutora

Restaurante

Para ampliar la informacion de la entidad, se debe seleccionar esta por el nombre
y dar clic en el botén “Consultar”.

4.6.3 Actualizar: este formulario permite realizar cambios en la informacion del

establecimiento. Se debe hacer previamente la consulta (ver paso 4.6.2
Consultar:).
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Administrador

’ Usuario: Paolo Cesar Bedoya Alcaldia de Chinchina
' 3 B Secretaria de Desarrollo Social K4
e s
Admini
Rol

_ PreCoopSaludCom
EPS

Luz Mary Osorio
Escuela

Chinchina
Hifio

Entidad Ejecutora

"
: g Nueva Consulta J| Actualizar J§ Eliminar ]
Restaurante ot L - 3 - - -}

Todos los campos son actualizables, se debe escribir so sobrescribir el campo a
campos a actualizar seguido de hacer clic sobre el botén “Actualizar”.

4.6.4 Eliminar: se debe buscar la entidad (ver paso 4.6.2 Consultar). Este
formulario presenta la informacién de la entidad. Para eliminar una entidad del
sistema dar clic sobre el boton “Eliminar”.

4.7 RESTAURANTE: este mddulo gestiona los restaurantes que prestan el
servicio de alimentacién dirigidos a los nifios. Al hacer clic sobre el boton

‘Restaurante” despliega un submenu presentando los items “Ingresar’ y
“Consultar”.
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Administrador

Usuario: Paclo Cesar Bedoya

Secretarla de Desarrollo Somal [ V']

SIEF‘IE

i r: n besgrifica
de Pl I de Chinchiad
Administrado

Rol

EPS

Programa

4.7.1 Ingresar: este formulario presenta los campos necesarios para registrar los
restaurantes en el sistema (Ver paso 4.4.1 Ingresar).

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya al¢ lia i, ." h

- : _. Secretaria de Desarrollo Somal | V']
A A ldﬁ

AHT | e mrmaer

Siztoma da lnfm'ml:d ﬁnw‘ﬂbv
de Pablscia

Ingresar Restaurante

Administre

Seleccione

Eiecutora

Restaurante

Donde “Zona y Barrio/Vereda” es la informacion del la ubicacion de

funcionamiento dentro del municipio. Para completar el proceso de debe hacer clic
sobre el botén “Ingresar”
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4.7.2 Consultar: el sistema ofrece un formulario simple que contiene un campo
de seleccion, el cual lista por el nombre los restaurantes disponibles en el sistema.

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya ichina
Social

Consultar Restaurante

ec

ne
ne

CC|
Restaurante_Paoclo
Restaurante Nuevo

Para ampliar la informacion del restaurante, se debe seleccionar este por el
nombre y dar clic en el botén “Consultar”.
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4.7.3 Actualizar: este formulario permite realizar cambios en la informacion del
establecimiento. Se debe hacer previamente la consulta (ver paso 4.7.2
Consultar).

Administrador _N

3

Usuario: Paolo Cesar Bedoya Alcali

Secretaria de Desarrollo Social N4

'Y naa}

SlGRIG
?.’B‘.,".ff.if.,‘:'.‘:'rm.“:'m':: . Ingresar Restaurante

Seleccione v
Seleccione v

Restaurante_Paolo
Paoclo Bedoya

Calle 7 No 6-54
8505880

| Nueva Consuita J§l Actualizar J§ Eliminar ]

)

Todos los campos son actualizables, se debe escribir so sobrescribir el campo a
campos a actualizar seguido de hacer clic sobre el botén “Actualizar”.

4.7.4 Eliminar: se debe buscar el restaurante (ver paso 4.7.2 Consultar). Este

formulario presenta la informacion del establecimiento. Para eliminar un
restaurante del sistema dar clic sobre el botén “Eliminar”.
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4.8 PROGRAMA: a través de este modulo se pueden registrar los diferentes
programas dirigidos a los nifios. Al hacer clic sobre el botdén “Programa” despliega
un submenu presentando los items “Crear” y “Consultar”.

Administrador R -~
Usuario: Paolo Cesar Bedoya caldia de . china ’

Secretaria de Desarrollo Social &4

Nifio

Entidad Ejecutora

4.8.1 Crear: este formulario presenta los campos “Nombre” y “Descripcion”
informacion necesaria para ingresar los programas al sistema.

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya Al ald

Secretaria de Desarrollo Soual V]

.‘\lm

SIGPIE (P e R
el Goarties |

o
PS5
Escuela -

Hifio

Entidad Ejecutora m _

Restaurante

Programa

Para completar el proceso de debe hacer clic sobre el botdn “Ingresar”.
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4.8.2 Consultar: el sistema ofrece un formulario simple que contiene un campo
de seleccion, el cual lista por el nombre los programas disponibles en el sistema.
Administrador
Usuario: Paclo Cesar Bedoya

Secretaria de Desarrollo Social K4

d Informacitn Geogrifica
i il de Chinching

eleccione

Refrigerios
| Restaurantes Escolares

4.9 ASOCIACIONES: Al hacer clic sobre el boton “Asociaciones” despliega un
submenu presentando el items “Entidad - Programa”.
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Administrador

Usuario: Paolo Cesar Bedoya Alealdia de Chinet

* ‘. Secretaria de Desafroilo Social k4
2 ld%ﬁ — .

S I EF' l [: ’ = = = = = —_——— —————— —_— .

Sistemn de Informacign Gesgrifics
de Pobl de Chinching

4.9.1 Entidad-Programa: este formulario permite al administrador determinar que
entidades estan a cargo de los programas impulsados por la alcaldia.

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya

=78 * 2 ; Secretaria de Desafrollo Sdcial . -
etatl, Ml = T
SIGEIC N ——
5‘““’ - ’"'""“‘ﬁ"z'ﬁ"?r" g -Ingresar -En'i'ldad—Programa

Seleccione

Refrigerios
Restaurantes Escolares

i v

| ingresar J Limpiar ]
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El primer campo “Entidad” lista las entidades ingresadas previamente al sistema,
el segundo campo “Programa” muestra los programas creados en el sistema.

Para completar la asociacion se debe seleccionar una entidad en el primer campo
y uno o varios programas que seran ejecutados por dicha entidad. Con la tecla
“ctrl” se seleccionan varios programas si es necesario.

Para completar el proceso se da clic sobre el botén “Ingresar”.

4.10 ASISTENCIA: a través de este moédulo se le asocian al nifio los diferentes
programas Yy las entidades que prestan servicios a estas personas. Al hacer clic
sobre el botdn “Asistencia” despliega un submenu presentando el item “Nifo-
Programa”.

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya

¥

BR ) B ———————e
1GRIE B

Sistemn da informacian Gesgr
de Infuntil de Chisiching

Administrador
Rol

EPS

Escuela

Ni®o

Entidad Ejecutora

Asistencia
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4.10.1 Nino-Programa: primero se debe buscar el nifio en el sistema.

Administrador
Usuario: Paolo Cesar Bedoya

TR

SIEPIE

J:f;n:lu dn lnhm.;m l'wwrnln

Seleccione

Ya que esta busqueda debe ser muy precisa, el formulario solo presenta dos
items, el primero “Tipo de identificacion y Numero”, al hacer clic en el botén
“Consultar” el sistema mostrara los datos generales del nifio, al igual que los
diferentes programas y entidades que le estan prestando servicios.

Para realizar este proceso se debe ingresar previamente el nifio al sistema

(ver paso 4.5.1 Ingresar)

Rol Registro Civil

EPS

Ezcuela

Hi%o

Entidad Ejecutora

rante

Programas

Programa Entidad Restaurante

Para ingresar un nuevo programa basta con seleccionar éste del listado que
presenta el formulario en la parte inferior al igual que la entidad que acoge este
nifo.
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Ingresar
Asistencia

| Refriger
Restaurantes Escolares
e —

Nuevo Ingreso Asociar

Una vez identificados los items a asociar se debe hacer clic en el botdn “Asociar”.
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