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GLOSARIO

APPLET: Es un componente de software que corre en el contexto de otro
programa, por ejemplo un navegador Web. El applet debe correr en un
contenedor, que lo proporciona un programa anfitrion, mediante un plugin, o en
aplicaciones como teléfonos moviles que soportan el modelo de programacion por
applets. A diferencia de un programa, un applet no puede correr de manera
independiente, ofrece informacién grafica y a veces interactia con el usuario,
tipicamente carece de sesidn y tiene privilegios de seguridad restringidos. Un
applet normalmente lleva a cabo una funcion muy especifica que carece de uso
independiente. El término fue introducido en AppleScript en 1993.

Ejemplos comunes de applets son las Java applets y las animaciones Flash. Otro
ejemplo es el Windows Media Player utilizado para desplegar archivos de video
incrustados en los navegadores como el Internet Explorer. Otros plugins permiten
mostrar modelos 3D que funcionan con una applet.

Un applet es un cédigo JAVA que carece de un método main, por eso se utiliza
principalmente para el trabajo de paginas Web, ya que es un pequefio programa
que es utilizado en una pagina HTML y representado por una pantalla grafica
dentro de ésta.

BORDILLO O SARDINEL : Elemento de concreto, asfalto u otros materiales
ubicado a nivel superior de la calzada y que sirve para delimitarla.

BUFFER: Area trazada con base en las coordenadas geograficas de un objeto
alrededor del mismo, determinada por un radio. Tiene como objetivo clasificar una
serie de elementos debajo del area.

CALLE O CARRERA: Via urbana de transito publico, que incluye toda la zona
comprendida entre los linderos frontales de las propiedades.

CALZADA : Zona de la via destinada a la circulacion de los vehiculos.

CAPAS: Es uno o varios archivo que contienen informacion organizada en tablas,
campos Yy registros. La capa contiene informacion referente a un area o volumen
ubicado en la tierra y es referenciado en un sistema de coordenadas geograficas.
Este sistema de coordenadas esta previamente definido en el archivo, para
SIGRET esta definido como WGS84, origen centro Bogota. Dicha area o volumen
puede ser punto, linea o un poligono. El tipo de dimensién de las coordenadas, 2D
o 3D también esta definido previamente en el archivo. Por ultimo encontramos



informacion de tipo numérica o caracter relacionada a cada area o registro de la
capa. Esta informacion también esta organizada en tablas.

CARRETERA: Via disefiada para el transito de vehiculos terrestres automotores.

CARRIL: Parte de la calzada que puede acomodar una sola fila de vehiculos de
cuatro o mas ruedas.

CEBRA: Demarcacion de franja peatonal en forma de una sucesion de lineas
sobre la calzada paralelas a los carriles de transito vehicular, sirve para indicar la
trayectoria que debe sequir el peatdn al atravesar la via.

CRUCE O INTERSECCION DE VIAS: Area de uso publico formada por la
interseccion de dos (2) o mas vias.

DEMARCACION: Elemento que sirve para diferenciar un area de otra, bien sea
mediante color, textura o cambio de material.

DEMARCACION DE PASO PEATONAL A NIVEL: Sefalizacién aplicada a la
calzada para indicar la trayectoria que deben seguir los peatones al atravesar la
misma (incluye la cebra).

DISPOSITIVOS PARA LA REGULACION DEL TRANSITO : Son los mecanismos
fisicos o marcas especiales, que indican la forma correcta como deben circular los
usuarios de las calles y carreteras. Los mensajes de los dispositivos para la
regulacion del transito se dan por medio de simbolos, elementos y leyendas de
facil y rapida interpretacion.

ESCALA: Es la relacidbn o semejanza entre la representacién cartografica de la
tierra o parte de ella y el original, puede tener cualquier valor, aunque por
comodidad se eligen cifras "redondas”. En un mapa la escala puede indicarse de
varias maneras:

Escala numérica, se indica mediante una fraccion del tipo: E=a/A o E=a:A. (Escala
1:50.000 por ejemplo) o en algun caso de forma verbal del tipo: "Cada centimetro
es un kilometro™.

ESTACIONARSE: Acto mediante el cual un conductor deja su vehiculo parado en
cierto lugar y se aleja de él.

ESTACIONAMIENTO DE UN VEHICULO: Parada de un vehiculo en la parte
lateral de la via o de un sitio destinado para tal fin, que implique apagar el motor.



GEOCODIFICADOR: Herramienta que permite ubicar un area en la vista del
mapa, consultado la informacion geografica o espacial, con base en informacién
alfanumérica de uno o varios elementos de una capa.

GEOTOOLS: Es una biblioteca SIG de coédigo libre que permite desarrollar
soluciones adaptadas a los estandares. Proporciona una implementacion de las
especificaciones del Open Geospatial Consortium segun van apareciendo. Esta
escrito en el lenguaje de programacién Java y se encuentra actualmente en un
desarrollo activo al nutrirse de una comunidad de usuarios muy dinamica. Su
disefio y concepcion modular hace que numerosas implementaciones de software
libre en el ambito de los Sistemas de Informacion Geogréfica (SIG) hagan uso de
los desarrollos de GeoTools.

GIF: (Graphics Interchange Format) es un formato grafico utilizado ampliamente
en la (www) World Wide Web, tanto para imagenes como para animaciones. El
formato fue creado por CompuServe en 1987 para dotar de un formato de imagen
a color para sus areas de descarga de ficheros, sustituyendo su temprano formato
RLE en blanco y negro. GIF llegdb a ser muy popular porque podia usar el
algoritmo de compresion LZW (Lempel Ziv Welch) para realizar la compresion de
la imagen, que era mas eficiente que el algoritmo Run-Lenght Encoding (RLE) que
usaban formatos como PCX y MacPaint. Por lo tanto, imagenes de gran tamafo
podian ser descargadas en un razonable periodo de tiempo, incluso con modems
muy lentos.

GIF es un formato sin pérdida de calidad, siempre que partamos de imagenes de
256 colores 0 menos. Una imagen de alta calidad, como una imagen de color
verdadero (profundidad de color de 24 bits o superior) deberia reducir literalmente
el numero de colores mostrados para adaptarla a este formato, y por lo tanto
existiria una pérdida de calidad.

GLORIETA: Interseccién en donde no hay cruces a nivel directos, sino maniobras
dentro de cruces y movimientos alrededor de una isleta o plazoleta central.

HTML: acrénimo inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas
hipertextuales), lenguaje de marcacion disefiado para estructurar textos vy
presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas
Web. Gracias a Internet y a los navegadores del tipo Internet Explorer, Opera,
Firefox o Netscape, el HTML se ha convertido en uno de los formatos mas
populares que existen para la construccién de documentos y también de los mas
faciles de aprender. HTML es una aplicacion de SGML conforme al estandar
internacional 1ISO 8879. XHTML es una reformulacion de HTML 4 como aplicacién
XML 1.0, y que supone la base para la evolucion estable de este lenguaje.
Ademas XHTML permite la compatibilidad con los agentes de usuario que ya
admitian HTML 4 siguiendo un conjunto de reglas.



INTERSECCION: Area general donde dos o mas vias se unen o crucen, ya sea a
nivel o desnivel o que comprende toda la superficie necesaria para facilitar todos
los movimientos de los vehiculos que se cruzan por ellos.

JPG: (Joint Photographic Experts Group) es un algoritmo disefiado para comprimir
imagenes con 24 bits de profundidad o en escala de grises. JPEG es también el
formato de fichero que utiliza este algoritmo para comprimir imagenes. JPEG so6lo
trata imagenes fijas, pero existe un estdndar relacionado llamado MPEG para
videos. El formato de archivos JPEG se abrevia frecuentemente JPG debido a que
algunos sistemas operativos so6lo aceptan tres letras de extension.

MOVILIDAD: Capacidad de desplazamiento o cambio de lugar, producida por la
conciencia de estar ejerciendo un derecho fundamental en la busqueda de
mejores posibilidades.

MENSULA: Es un tipo de base para sefiales, soporta una sefial electrénica, de
disposicion vertical llamada seméaforo.

NAVEGAR EN UN MAPA: Es ejecutar una accion computacional con el fin de
obtener una nueva vista de un mapa o imagen en la pantalla. En este caso Las
acciones pueden ser: alejar, acercar, mover, recobrar el tamafio o escala original y
por ultimo se podemos quitar o poner capas a la vista del mapa.

OPENSOURCE: Cadigo abierto, es el término con el que se conoce al software
distribuido y desarrollado libremente. Fue utilizado por primera vez en 1998 por
algunos usuarios de la comunidad del software libre, tratando de usarlo como
reemplazo al ambiguo nombre original en inglés del software libre (free software).
Free en inglés puede significa diferentes cosas: gratuidad y libertad. Por ello, por
un lado, permite pensar en "software por el que no hay que pagar' (software
gratuito) y, por otro, se adapta al significado que se pretendié originalmente
(software que posee ciertas libertades).

PEATON: Persona que utiliza traccion de su(s) extremidades para desplazarse de
un lugar a otro sobre cualquier tipo de via. Existen vias especiales para los
peatones como los andenes, los puentes peatones y las cebras, esta Ultima
compartida con las vias vehiculares. También existen sefiales para el transito
peatonal, tanto horizontales, verticales y electronicas.

PERFIL: En sistemas, el perfil define un conjunto de acciones que puede realizar
un usuario del sistema. Dichas acciones manipulan la informacion y las interfaces
del sistema. La sumatoria de dichas acciones es distinta para cada perfil,
clasificando asi los grupos de usuarios que interactian con un sistema.

PNG: (Portable Network Graphics) es un formato grafico basado en un algoritmo
de compresion sin pérdida de bits no sujeto a patentes. Este formato fue



desarrollado en buena parte para solventar las deficiencias del formato GIF y
permite almacenar imagenes con una mayor profundidad de color y otros
importantes datos.

POSTE: Soporte vertical que tiene como finalidad ubicar a una determinada altura
el tablero de una sefial de transito.

PRELACION: Prioridad o preferencia que tiene una via o vehiculo con relacion a
otras vias o vehiculos.

PUNTO DE FACCION: Area de conflicto vehicular, causado por diversos motivos.
Estas areas requieran mayor sefializacion vial y una presencia permanente de un
guarda se transito.

REQUERIMIENTOS: Son los motivos por los cuales se puede realizar una
solicitud, puede ser accidentalidad en un sitio, peticiones directas de la
comunidad, invocacion de derechos de peticion, interposicion de accion de tutela,
programas especiales que requieran sefializacion como encuentros deportivos,
festividades, etc. Estos requerimientos no son fijos, es decir se pueden crear o
eliminar.

RURAL, ZONA: Zona donde las edificaciones son muy escasas y el terreno esta
en su estado natural o dedicado a cultivos.

SEMAFORO: Son dispositivos que proporcionan indicaciones visuales para el
control del trénsito de vehiculos y peatones en intersecciones. Las indicaciones se
hacen a través de luces con lentes de diferentes colores. El color verde
corresponde a la indicacién de “siga” y el color rojo a “pare”, el color amarillo
normalmente sirve de transicion entre las fases de “siga” y “pare”. Los lentes con
luces de colores diferentes se ordenan verticalmente en una secuencia
convencional y preestablecida de la siguiente manera: rojo, amarillo y verde.

SENAL DE TRANSITO: Dispositivo fisico o marca vial que indica la forma correcta
como deben transitar los usuarios de las vias y se instala a nivel de la via para
transmitir 6rdenes o instrucciones mediante palabras o simbolos.

SENAL ELEVADA : Sefial informativa ubicada sobre estructuras especiales que le
permite tener una visibilidad a mayores distancias, por contener mensajes de
mayor tamafo y estar a una altura superior a las demas sefales de transito.

SENAL SONORA: Aquella que esta disefiada para ser percibida mediante el
sentido del oido.

SENAL VISUAL : Aquella que esta disefiada para ser percibida mediante el
sentido de la vista.



SEPARADOR: Espacio o dispositivo estrecho y ligeramente saliente, distinto de
una franja o linea pintada, situado longitudinalmente entre dos calzadas, para
separar el transito de la misma o distinta direccion, dispuesto de tal forma que
intimide o impida el paso de vehiculos.

SISTEMA WGS84: Acronimo de World Geodetic System 1984. Sistema de
coordenadas mundiales, que data de 1984, que es la base para sistemas de
posicionamiento globales como el GPS. Esta pendiente una proxima revision para
2010 y usa como elipsoide de referencia el GRS 80 y usa los siguientes
parametros: (Semieje Mayor: 6378137m, Semieje Menor: 6356752.3m,
Aplanamiento: 298.257223563).

TACHA DE DEMARCACION (CLAVO, BOTON) : Dispositivos pegados sobre el
pavimento o marcadores que pueden ser usados como elementos de guia, como
complemento a la demarcacién y en algunos casos como sustitucién, con el fin de
mejorar las condiciones de visibilidad de la sefializacién horizontal.

TERMOPLASTICO: Material plastico que se aplica en caliente, para formar una
pelicula de espesor variable generalmente usado en sustitucion de la pintura.

TEXTURA: Caracteristica de la superficie de un material con relacién al tacto.

TRANSITO: Accion de desplazamiento de personas, vehiculos y animales por las
vias.

TRANSPORTE: Es el traslado de personas o bienes de un punto a otro, utilizando
como medio tierra, mar o aire, definiendo asi el medio de transporte. La
herramienta para realizar el desplazamiento puede ser natural, dispositivo
mecanico o electrénico, o ambos.

UML: (Lenguaje de Modelamiento Unificado): Lenguaje estandar para escribir
planos de software, puede utilizarse para visualizar, especificar, construir y
documentar los artefactos de un sistema que involucra una gran cantidad de
software. UML es apropiado para modelar desde Sistemas de Informacion en
empresas hasta aplicaciones distribuidas basadas en la Web, incluso para
sistemas empotrados de tiempo real muy exigentes. Es un lenguaje muy expresivo
que cubre todas las vistas necesarias para desarrollar y luego desplegar tales
sistemas.

URBANA, ZONA: Zona en la que gran parte del terreno estd ocupado por
edificaciones.

VIA: Zona de uso publico o privado abierta al publico destinada al transito de
publico, personas y/o animales.



VEHICULO: Aparado montado sobre ruedas que permite el transporte de
personas, animales o cosas de un punto a otro por via terrestre publica o privada
abierta al publico.

ZONA AZUL: Area en la via publica, acondicionada para el parqueo de vehiculos.

ZONA AMARILLA: Area en la via publica, acondicionada para el estacionamiento
de vehiculos tipo taxis.

ZONA ESCOLAR: Zona de la via situada frente al un establecimiento de
ensefianza y que se extiende cincuenta metros al frente y a los lados de los
lugares de acceso al establecimiento.

ZONA DE ESTACIONAMIENTO RESTRINGIDO: Parte de la via delimitada por
autoridad competente en zonas adyacentes a instalaciones militares o de policia,
teatros, bancos, hospitales, entidades oficiales y de socorro, iglesias,
establecimientos industriales y comerciales.



RESUMEN

El presente trabajo corresponde al Sistema de Informacion Geogréafica para la
Regulacion de los Elementos de Transito (SIGRET) y es un desarrollo para Web
qgue permite la regulacion de los diferentes elementos de transito de la ciudad. El
sistema fue desarrollado para la Secretaria de Transito y Transporte (STT) de la
ciudad de Manizales, permitiendo la sistematizacién de algunos de los procesos
llevados a cabo dentro de una de sus dependencias, mas especificamente en la
Unidad de Gestioén Técnica (UGT).

Este sistema permite a la Secretaria de Transito proporcionar informacion
actualizada, oportuna y veraz, acerca de los diferentes elementos de transito de la
ciudad, tales como sefiales preventivas, reglamentarias e informativas sin importar
su disposicion es decir, tanto horizontales como verticales.

Mediante este sistema se pueden realizar una serie de consultas acerca de dichos
elementos de transito, desplegando informacion como, fecha de realizacion de
algun tipo de trabajo, motivo por el cual se le realiz6 un determinado trabajo,
estado en que se encuentra el elemento de transito, tipo de base que posee, tipo
de pintura utilizada, nombre del operario que realizé el trabajo, coordenadas de su
ubicacion espacial, visualizacién en la cartografia digital de la ciudad, entre otras.

De este modo el SIG desarrollado se convierte en un sistema de gran ayuda en la
toma de decisiones y solucién de problemas referentes al control de los elementos
de transito de la ciudad. Ademas, permite la sistematizaciéon de los procesos
generados con relacién a los elementos de transito dentro de la UGT como lo es la
atencion de solicitudes realizadas por la ciudadania, la generacion y entrega
oportuna de respuestas, la generacion de 6rdenes de trabajo por parte del Jefe de
la UGT al grupo de operarios, la realizacion de reportes de trabajos realizados por
grupo de operarios, la consultas de sefializacion vial entre otras.

Se presenta entonces una herramienta que puede ser el mejor acompafante en
los procesos de sefializacion vial, ya que permite tener un registro completo a
modo de historial de los elementos de transito y facilita su consulta de manera &gil
y oportuna.



ABSTRACT

The present work corresponds to the Geographical Information System Regulation
of Traffic Elements (SIGRET) is a Web development that allows the regulation of
the different traffic elements in the city. The system was developed to the Traffic
Secretary and Transport (STT) in the city of Manizales, allowing the systematizing
of some of the processes carried out inside on one of processes carried out inside
on one of its dependence, but more specifically in the Unit Technical Administration
(UGT).

This system allows the Secretary of Traffic provide modernized, opportune and
truthful information, about the different elements of traffic in the city, such us the
preventive, regulation and informative signs without its disposition its to say,
horizontal us much as vertical.

By means the system can carried out consultations series about the traffic
elements, deploying information like, date of the realization of some type of work,
reason why is carried out a certain work, state in with you can be able to find the
traffic element, base type that is able to process, type of used painting, name of the
operative that carried out the work, coordinated of its space location, visualization
of the digital cartography of the city, among others.

This way the developed SIG becomes a system of great help when it comes to
make decisions and solution of relating problems with the traffic elements in the
city. It also allows the systematizing of the generated processes with relation to the
traffic elements inside the UGT like its it the applications attention carried out by
the citizenship, the generation and delivery of opportune answers, the generation
of work orders on part of the boss of the UGT to the operative group and the
realization of reports carried out by the operatives group, the consultations of vial
signals among others.

It is presented a tool that can be the best company in the processes of vial signals,
since it allows a complete registration a way of record the traffic elements and it
facilitates in a agile and opportune way.



INTRODUCCION

Desde siempre se ha visto la necesidad de sistematizar los procesos en una
empresa u oficina. Por tal motivo la Secretaria de Transito y Transporte (STT) de
la ciudad de Manizales ve la necesidad de mantenerse a la vanguardia de los
sistemas informaticos, permitiendo el desarrollo de la aplicacion SIGRET,
herramienta que permite manejar de manera sistematica algunos de los procesos
que se llevan a cabo dentro de esta organizacion, mas exactamente en la Unidad
de Gestion Técnica (UGT), oficina o dependencia encargada del control total del
sistema de sefalizacion vial en la ciudad. El manejo de la informacion de esta
dependencia de la STT, resulta mas sencillo si se utilizan sistemas de informacién
computarizados; ademas, al involucrar el componente espacial en la planificacion
de la sefalizacién vial, el sistema mas apropiado para manipular la cantidad de
datos que alli se manejan, resulta ser el de los Sistemas de Informacion
Geogréfica (SIG).

Al sistematizar gran parte de las funciones que se generan en esta dependencia
de la Secretaria de Transito , se obtienen resultados favorables para la institucion
y el publico en general, como lo es la agilidad en los procesos, mayor capacidad
de respuestas y de gran confiabilidad, mejoramiento del control de las funciones
asignadas, entre otras. La informacién manejada actualmente en la UGT crea la
necesidad de agilizar procesos, y estos procesos hacen evidente la
sistematizacién de esta informacion. De ahi la importancia de optimizar el manejo
de la informacién dentro de la UGT mediante la aplicaciéon SIGRET, debido a que
no solo permite controlar el flujo de trabajo, sino que ademas contribuye con la
buena organizacion de los elementos de transito y la facil consulta y ubicacién
espacial de los mismos.

Este proyecto presenta una alternativa de apoyo en la regulacion de los elementos
de transito presentes en la ciudad de Manizales, mediante el uso de herramientas
informaticas y tecnoldgicas que conforme a las tendencias actuales de manejo de
informacion da lugar para la utilizacion de un Sistemas de Informacion Geogréfica,
permitiendo la elaboracién y manejo de informacién de manera agil e interactiva.

Es importarte destacar que para el desarrollo de este sistema se conté con la
utilizacién de herramientas especializadas tipo Geotools para la manipulacion de
datos geograficos y que ademas pertenecen a las llamadas herramientas
OpenSourse. Dichas herramientas fueron seleccionadas con base en los
requerimientos de los sistemas que soporta la STT de Manizales, instalandose los
siguientes componentes:



Paquete de instaladores denominado ms4w v1.0.3 disefiado para Windows
2000, 2003 y XP, el cual contiene los siguientes componentes:
- Servidor Web Apache v. 2.0.50

Interprete PHP v.4.3.10 para Apache

Extension MapScript para PHP

Servidor de mapas MapServer v. 4.4

Motor de base de datos PostgreSQL v. 7.5 win 32

Extension PostGIS para PostGres

Sistema Operativo Windows 2003.

La integracion de las anteriores herramientas dio como resultado la aplicacion
SIGRET, resultado ser una herramienta util para el componente organizacional de
la UGT de la STT de la ciudad de Manizales, siendo de gran impacto por el
manejo cartografico de la sefalizacion vial, el uso de los diferentes menus
dindmicos acordes a cada perfil y la agradable interfaz de usuario con la que
cuenta.



1. DESCRIPCION DEL AREA PROBLEMATICA

La Secretaria de Transito y Transporte (STT) de la ciudad de Manizales, es una
dependencia de la administracion central municipal, mas especificamente de la
Alcaldia Municipal y tiene por funcion realizar actividades especificas,
contribuyentes a administrar desde su ramo o competencia directa todo lo
relacionado con el sistema vehicular, peatonal, transporte terrestre publico y
privado dentro del municipio de Manizales en concordancia con el Codigo
Nacional de Transito y las leyes que rigen el transporte, su objetivo principal es
hacer que Manizales sea una ciudad segura, comoda y de agil desplazamiento,
gue cuente con un sistema de transporte 6ptimo, buscando ademas que la
accidentalidad se reduzca a indicadores comparativos inferiores a cualquier ciudad
o municipio del pais, contando con la mayor cobertura en sefializacién y
semaforizacion, para asi tener un mejor control en la regulacion del transito y los
demas elementos que lo componen.

La Unidad de Gestién Técnica (UGT) es una dependencia de la STT vy tiene por
funcién controlar todo lo relacionado con la programacion, coordinacion, control y
evaluacion de las actividades técnicas, para garantizar el mejor funcionamiento del
transporte y circulacion en la ciudad. Es precisamente en esta dependencia donde
se centra el desarrollo de sistema SIGRET, ya que es aqui directamente donde se
controla todo lo relacionado con los elementos de transito de la ciudad (sefales
informativas, preventivas y reglamentarias). Los procesos de control que se tienen
actualmente sobre estos elementos de trdnsito generan algunos inconvenientes en
la atencion de peticiones y solicitudes realizadas por la ciudadania o entidades de
caracter publico o privado; algunas de las peticiones que llegan o se realizan ante
la UGT son:

Solicitud de la ciudadania respecto a instalacion de sefales de transito en
barrios, comunas, tramos, o intersecciones.

Quejas sobre elementos instalados en sitios especificos de la ciudad ya sea
demarcacion en piso, sefiales horizontales o verticales.

Demanda de mantenimiento a las sefiales tantos verticales como de piso.

Solicitud de informacion sobre las sefalizaciones existentes en algun sitio
relacionado con un accidente de transito, para el apoyo en la toma de
decisiones de la inspeccion de transito; regularmente se solicitan datos como —
tipos de sefial, base de la sefal, tipo de pintura utilizado, estado de las
sefales, fechas de instalacion, motivo por el cual se instald, entre otros.



Cantidad y ubicacion de elementos de transito instalados en la ciudad
mediante contratos realizados con diferentes empresas y personas.

Informacién especifica de los contratos realizados para la sefializacion de la
ciudad como: Nombre del contratista, tipo de sefales instaladas, lugares de
sefalizacion, tipo de pintura utilizada, y motivo de la sefializacion.

Ubicacién de los puntos de facciéon y de mayor accidentalidad en la ciudad.

Informacién de las zonas de parqueo especiales — zonas azules, zonas
amarillas, zonas de descargue — capacidad y horarios.

Reporte de las novedades que presenta un elemento de Transito.

Al no contar con un sistema de informacion que permita integrar y consultar de
manera eficiente los datos relacionados con todos estos elementos de transito, se
generan tareas manuales y tediosas, que demoran los procesos de atencion y
entorpecen el desarrollo de las demas funciones de las personas vinculadas con el
tema.

Por lo mencionado anteriormente y por la importancia que tiene para las empresas
el mantenerse a la vanguardia de las tecnologias de informacion, se hace
necesario la implementacion de un Sistema de Informacion Geografica, el cual se
podria definir como un conjunto interactivo de subsistemas orientados hacia la
organizacion de la informacién georreferenciada con el fin de suministrar
elementos para el apoyo en la toma de decisiones. Este SIG cubre la problematica
mencionada y mejora los procesos institucionales gracias al manejo de la base de
datos espacial, la cual maneja tanto datos geograficos como alfanuméricos y los
permite integrar para formar una completa fuente de informacion, dando asi una
mejor calidad de las labores realizadas en la Unidad de Gestion Técnica y una
mejor atencion a los usuarios y comunidad en general.



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Analizar, disefiar e implementar un SIG -Sistema de Informacion Geografica
orientado a la Web a partir de software libre con el uso de herramientas UML
(Lenguaje de Modelado Unificado) y software especializado para SIG que permita
sistematizar las operaciones de control y supervision de los elementos del transito
de la ciudad de Manizales.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Analizar los procesos que en la actualidad se realizan en la Secretaria de
Transito, en relacion con el control de los elementos de transito en la ciudad.

Analizar la cartografia existente en la Secretaria de Transito y determinar en
convenio con la Secretaria de Planeacioén la veracidad de los datos existentes
con los datos reales de la ciudad.

Disefiar la estructura de modulos operativos, mediante la técnica de
modelamiento (UML) que permita manejar la supervision, control, e inventarios,
de los elementos de transito de la ciudad.

Disefiar e implementar una base de datos estructurada y relacionada
l6gicamente que permita la integracion de los diferentes datos geograficos y
alfanuméricos de manera que permita el control y supervision de los elementos
de transito del Municipio de Manizales.

Implementar una aplicacion, basada en las diferentes herramientas de
desarrollo de software libre, que permita relacionar los datos alfanuméricos con
los graficos.

Disefiar e implementar las consultas a la base de datos que den solucion a los
requerimientos de la Secretaria.

Disefiar e implementar el entorno Web del SIG que permitan la realizacién de
reportes necesarios de la informacion grafica y alfanumérica para el control de
los elementos de transito, a partir de herramientas SIG de software no
propietario.

Identificar y establecer las ubicaciones de cada una de los elementos de
transito de la ciudad, inventario vial de la ciudad.



Realizar manuales de usuario del SIG que brinden informacién necesaria para
la manipulacion del mismo por parte de los funcionarios de la Secretaria de
Transito y Transporte de la ciudad.



3. JUSTIFICACION

Actualmente la Secretaria de Transito de Manizales cuenta con una informacion
incompleta respecto a la sefalizacion vial existente en la ciudad y es almacenada
de manera analoga en cuadernillos de registro e inventario vial, presentandose
dificultades para valorar cualitativa y cuantitativamente un informe descriptivo de
cada una de las sefales instaladas y de las que por algin motivo fueron retiradas,
o del control de las labores realizadas por el grupo de operarios. El proceso es
largo y tedioso por lo cual requiere de un sistema que permita mejorar la forma de
almacenamiento y procesamiento de dicha informacién y que a su vez sea agil y
eficaz al momento de entregar reportes relacionados con los elementos de
transito, tal como ubicacion geogréfica referente a un barrio, una comuna, un
tramo o toda la ciudad, ademas, presentar informes de sefiales agrupadas segun
su estado, tipo de pintura, marca de pintura, base y tipo de sefial. Dando de esta
manera respuestas pertinentes a las peticiones de la comunidad o entidades que
lo requieran y ayudando a la toma de dicciones en la Unidad de Gestion Técnica.

La tecnologia SIG constituye para la STT, mas exactamente para la Unidad de
Gestidn Técnica, la herramienta adecuada para el manejo de la informacién, ya
que al usar un modelo de base de datos geoespacial permite asociar los datos de
cada sefial y llevar el registro historico de los trabajos realizados y ademas de la
informacion tabular que se tiene de cada sefial, también se tiene la representacion
espacial de esta, permitiendo asi, solucionar las necesidades actuales de la
Unidad de Gestion Técnica y evitando la realizacion de tareas adicionales
innecesarias o la visita a sitios especificos para dar las respuestas a las diferentes
peticiones.

La aplicacion SIGRET responde entonces a una necesidad real de crear un SIG
que proporcione informacion veraz, actualizada y oportuna acerca de los
elementos de transito de la ciudad. Ademas que permita la sistematizacion de los
procesos que actualmente se realizan en la Unidad de Gestion Técnica con
respecto a las peticiones realizadas por la ciudadania, es decir atencion de
solicitudes, generacion de oOrdenes de trabajo, reportes de trabajos realizados,
entre otras.



4. MARCO TEORICO

4.1 SISTEMAS DE INFORMACION GEOGRAFICA (SIG).

Segun el Instituto Geografico Agustin Codazzi, “los Sistemas de Informacion
Geografica pueden describirse como un conjunto de elementos fisicos y logicos de
personas y metodologias que interactien de manera organizada para adquirir,
almacenar y procesar datos georeferenciados para producir informacion util en la
toma de decisiones™. Es notorio que los grandes cambios del avance tecnolégico
en los ultimos tiempos, nos llevan hacia la optimizacion de nuestros propios
recursos (datos), encaminados hacia una mejor gestion utilizando la informacién
generada.

Estos sistemas se identifican por actuar coordinada y sistematicamente para
almacenar, actualizar, manipular y desplegar informacion, tanto grafica como
descriptiva del elemento en consideracion en un mapa digital visto en pantalla, con
el fin de satisfacer multiples propoésitos. Los SIG son entonces sistemas de
informacion especificos, los cuales operan en el dominio de la superficie terrestre.
Su eficiencia depende de una adecuada estructura para el manejo de datos, la
cual debe controlar los procesos organizacionales de una empresa y satisfacer
todos los requerimientos de los diferentes usuarios.

4.1.1 Antecedentes generales de los SIG. La historia de los SIG se remonta a
varios afos anteriores, pero con el inicio de los aflos 60’s y 70’s se empieza a
aplicar la tecnologia de las computadoras al desarrollo de tecnologia
automatizada.

En los afios 1960 y 1970 emergieron nuevas tendencias en la forma de
utilizar los mapas para la valoracion de recursos y planificacion.
Dandose cuenta de que las diferentes coberturas sobre la superficie de
la tierra no eran independientes entre si, sino que guardaban algun tipo
de relacién, se hizo latente la necesidad de evaluarlos de una forma
integrada y multidisciplinaria. Una manera sencilla de hacerlo era
superponiendo copias transparentes de mapas de coberturas sobre
mesas iluminadas y encontrar puntos de coincidencia en los distintos
mapas de los diferentes datos descriptivos.

A principios de los afos 80’s, los Sistemas de Informacion Geografica
(SIG) se habian convertido en un modelo plenamente operativo, a

! INSTITUTO GEOGRAFICO AGUSTIN CODAZZI. Conceptos Basicos sobre Sistemas de
Informacién Geogréfica y Aplicaciones en Latinoamérica. p. 7



medida que la tecnologia de computo se perfeccionaba se hacia menos
costosa y gozaba de una mayor aceptacién. Actualmente se estan
instalando rapidamente estos sistemas en los organismos publicos, los
laboratorios de investigacion, las instituciones académicas, la industria
privada y las instalaciones militares y publicas?.

4.1.2 Beneficios de los SIG. Debido a la disminucion en el costo de los Sistemas
Informaticos por su alta proliferacién, se estan materializdndose importantes
beneficios econdmicos en las empresas y entidades que implementan esta
tecnologia SIG. Entre sus principales beneficios se destacan:

- Realizar un gran numero de manipulaciones cartograficas, destacando las
superposiciones de mapas en corto tiempo, la representacion grafica y la gestion
de bases de datos, asi como su administracién y mantenimiento.

- Consultar agilmente las bases de datos, tanto espacial como alfanumérica,
almacenadas en el sistema, con informacion puntual.

- Disminucion de costos de operacion e incrementos en la productividad.

- Ayuda en la toma de decisiones con el fin de centrar esfuerzos y realizar
inversiones mas efectivas.

- Comparar efectivamente los datos espaciales a través del tiempo con analisis
temporales.

4.1.3 Componentes de un SIG. La recoleccién de informacién y la introduccion
de la misma en el sistema, requiere de una gran calidad de disefio y trabajo, una
capacitacion intensiva y un control frecuente para vigilar la calidad. En otras
palabras, ademas de contar con equipos y programas adecuados para realizar el
trabajo, la utilizacibn eficaz de un SIG requiere contar con personal
suficientemente capacitado, asi como con servicios de planificacion, organizacion
y supervision, que permitan mantener una alta calidad de los datos y la integridad
de los productos finales.

“Un SIG trabaja de manera integrada con cualquier sistema de
informacion computarizado, con cinco componentes fundamentales:
hardware, software, datos, personas y métodos o procedimientos®”

> TINOCO G., Roberto. Definicion y algunas aplicaciones de los sistemas de informacion

geogréfica. [en linea], [06-02-2007]. Disponible en:
http://usuarios.lycos.es/geografia2/definicionyaplicaciondelSIG.html

® PARRA Sanchez, Rodolfo Hernan; MARULANDA Orozco, John Sergio y ESCOBAR M., John
Fernando. Sistemas De Informacion Geografica, Medellin, Antioquia, Universidad Nacional de
Colombia, 1997, p. 18.



En consecuencia se dice entonces que los componentes de un SIG son los
mostrados en la siguiente figura.

Figura 1. Componentes de un SIG

% Datas m “
= Satware Personas asFeis

Hardware SIG

Hardware. Se refiere a los equipos donde fisicamente opera el SIG; debido a las
multiples operaciones matematicas que de debe realizar un SIG para presentar y
analizar la informacion cartografica, se requieren equipos de computo
actualizados para garantizar un funcionamiento eficaz. Actualmente corren en un
amplio rango de tipos de computadores desde equipos personales hasta
servidores de una red.

Software. Los programas SIG proveen las herramientas y funcionalidades
necesarias para almacenar, analizar y mostrar informacion geogréfica, los
componentes principales del software SIG son:

- Motor de base de datos geografica MDBG.

- Interfase gréfica de usuarios (IGU) para el facil acceso a las herramientas.
- Herramientas para captura y manejo de informacion geografica.

- Herramientas para el soporte de consultas, y visualizacion de datos.

Actualmente la mayoria de los proveedores de software SIG distribuyen
productos faciles de wusar y pueden reconocer informacion geografica
estructurada en varios formatos. Ademas existen organizaciones publicas y
privadas que distribuyen software SIG libre.

Datos. Por ser el componente mas importante se requiere precision,
confiabilidad y utilidad. La obtencion de buenos datos generalmente supera el 50
% del presupuesto de implementacion del SIG; la recoleccion de los datos es un
proceso largo que frecuentemente demora el desarrollo del producto. Una
informacion incorrecta o insuficiente introducida en el SIG produciria respuestas
del mismo tipo las cuales finalmente resultaran erréneas por muy perfeccionada
0 adaptada al usuario que pueda ser la tecnologia.



Personal. Un funcionamiento ideal de un SIG, depende de la calidad del equipo
humano, el cual estd conformado desde los desarrolladores, has los usuarios u
operadores finales del producto, los cuales deben poseer una buena preparacion
en el tema de los SIG poder aprovechar al maximo el potencial ofrecido por el
sistema y hacer aportes para la evolucion del mismo.

Métodos. Para que un SIG tenga una implementacion exitosa debe basarse en
un buen disefio y reglas de actividad definidas, que son los modelos y practicas
operativas exclusivas en cada organizacion.

4.1.4 Base de datos Geografica. La naturaleza de un SIG esta conformada por
una base de datos geografica, la cual esta conformada por una coleccién de datos
acerca de objetos situados en una determinada area de interés en la superficie de
la tierra, constituidos en una forma tal que puede servir de manera eficiente a una
o varias aplicaciones. Para una base de datos geografica es indispensable un
excelente conjunto de procedimientos que permitan realizar un apropiado
mantenimiento de ella tanto desde el punto de vista de su documentacién como de
su administracion.

Las bases de datos geograficas permiten incorporar caracteristicas como la
posicion con respecto a un sistema de coordenadas, los atributos de las capas y
sus relaciones topoldgicas. Ademas, tiene la funcion de examinar, comparar y
cruzar todas las caracteristicas almacenadas.

Los objetos, atributos o registros de las bases de dados espaciales pueden ser
graficos o no gréaficos. Los atributos no graficos son almacenados en tablas y
manipulados mediante un sistema manejador de bases de datos y los atributos
graficos son almacenados en archivos y manipulados por el software de un
sistema SIG. Los objetos geograficos son distribuidos por capas de informacién, o
temas de informacion, denominados también shape. Los elementos son
agrupados basicamente por lo que ellos representan. Asi por ejemplo, en una
clasificacion dada, carreteras y rios aunque siendo ambos objetos de tipo linea se
almacenan en diferentes niveles por que sus atributos son diferentes.

4.1.50btencién y/o captura de datos. Segin Gémez.*, un SIG permite integrar
datos que se han capturado en tiempos distintos, en escalas diferentes, y
utilizando métodos diversos de captura de datos. Las fuentes de datos incluyen
mapas sobre papel o transparencias, datos escritos, archivos digitales, e
informacion almacenada en la memoria humana.

* GOMEZ Giraldo, Paula Angélica. Integracion de Sistemas de Informaciéon Geogréafica con
diagndstico de redes para la formulacién de planes de reposicién de redes de aguas residuales.
Tesis (Ingenieria Civil). Manizales, Caldas, Universidad Nacional de Colombia, 2001. p.42



Entre los procesos mas utilizados para la captura de datos analogos se encuentra
la digitalizacion de mapas con mesas digitalizadotas y con scanner.

Actualmente se utilizan GPS (Sistema de Posicionamiento Global) integrados con
un software de permite tomar las coordenadas geograficas del GPS y relacionarla
con la informacion alfanumérica mediante una interfaz que almacena los datos
para posteriormente sincronizarlos con el SIG.

4.1.6 Representacion del mundo real en los SIG. La figura 2, muestra las
formas de analizar y presentar la informacién geografica en un SIG, siendo
ademas los formatos estandares para archivos de disefio.

Figura 2. Estructura Raster Y Vectorial.
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Estructura vectorial. Es aquella en la que para la descripcion de los objetos
geograficos utilizan vectores definidos por pares de coordenadas.

“Utiliza elementos geométricos para representar los elementos
geograficos. La informacion asociada es encadenada a través de un
identificador que se almacena en la base de datos grafica y en la tabla

de atributos”.’

Al tener un par de coordenadas y la altitud se puede obtener un punto o vértice
geodésico, con dos de ellos se podra generan una linea, y con varias lineas se
podran obtener poligonos.

® PARRA Sanchez, Rodolfo Hernan; MARULANDA Orozco, John Sergio y ESCOBAR M., John
Fernando. Sistemas De Informacion Geografica, Medellin, Antioquia, Universidad Nacional de
Colombia, 1997, p. 82.



Estructura raster. Los Sistemas de Informacién Raster basan su funcionalidad
en una concepcion implicita de las relaciones de vecindad entre los objetos
geograficos.

“En ves de representar los elementos por sus coordenadas, el modelo
raster utiliza una rejilla 0o malla superpuesta sobre el paisaje para
representar los elementos graficos. El fendbmeno predominante dentro
de una reja determina la informacién de la celda®”

Su forma resulta entonces de dividir la zona de aprecio de la base de datos
en una rejilla o malla de pequefias celdas o pixeles y atribuir un valor
numerico a cada celda como representacion de su valor tematico. Si se tiene
presente que la malla es rectangular, por lo tanto los pixeles son iguales en
tamafo y que conocemos la posicion en coordenadas del centro de una de
las celdas, se puede decir que todos los pixeles estan georeferenciados.

4.2 TRANSITO Y TRANSPORTE.

Se entiendo como transito a la movilizacion de personas animales o vehiculos por
una via privada o publica y como transporte los distintos medios usados para su
correspondiente traslado a través de un medio fisico. Para una correcta regulacion
tanto del transito como del transporte, se crea la necedad de controlar todo el flujo
a traves de la sefializacion vial.

4.2.1 Antecedentes de la sefializacion vial en Colomb ia. La historia de la
sefalizacion vial en el mundo, se remonta a varios afios atras, cuando debido al
aumento masivo de los medios de transporte, se vio la necesidad de proponer
normas o metodos que permitieran controlar el flujo vehicular, dando paso asi, a
las primeras sefiales de transito, las cuales cumplieron a cabalidad su objetivo
primordial, que era el de regular el transito vehicular en las grandes ciudades.
Uno de los primeros inconvenientes resultantes con relacién a la sefalizacion
vial, se presento cuando los conductores de un pais viajaban hacia otro,
encontrando diversidad de sefializacién en cada lugar y no podian identificarlas
con claridad. Fue entonces cuando la Organizacion de Naciones Unidas ONU,
convoco en Ginebra, Suiza a una asamblea de paises, con el fin de proponer la
unificacion mundial de las sefiales de transito.

En el afio de 1952, existia una congregacion técnica que era la encargada de
realizar el estudio de la unificacion de las sefales de transito, fueron ellos

® PARRA Sanchez, Rodolfo Hernan; MARULANDA Orozco, John Sergio y ESCOBAR M., John
Fernando. Sistemas De Informacion Geografica, Medellin, Antioquia, Universidad Nacional de
Colombia, 1997, p. 89.



quienes finalmente presentaron un informe ante la Comision de Transporte y
Comunicaciones de la ONU, en el cual establecian las bases de un sistema
mundial de sefales, siendo este aprobado tres afios después, por la misma
organizacion.

La ONU convocé a una convencion sobre circulacion vial, que se realizo
en Viena Austria en 1968, en donde el proyecto del Sistema Mundial de
Sefales fue modificado y adoptado, conservando los simbolos del
sistema europeo y aceptando la alternativa de la escritura de leyendas
utilizada en el sistema norteamericano.

El XI Congreso Panamericano de Carreteras COPACA -, celebrado en
1971 en Quito Ecuador, aprobé el proyecto de convenio para adoptar el
Manual interamericano de dispositivos para el control del transito en
calles y carreteras, puesto en consideracion de los paises miembros en
la sede de la Secretaria General de la Organizacion de Estados
Americanos OEA -, en 1979.

El entonces Ministerio de Obras Publicas y Transporte de Colombia,
adapté a las necesidades del pais dicho manual mediante Resolucion
N0.10000 del 19 de octubre de 1977 y gracias a la promulgacion de la
Ley 62 del 30 de diciembre de 1982, Colombia aprobé el Convenio para
adoptar el Manual Interamericano, cuyo instrumento de ratificacion fue
inscrito en la OEA el 8 de febrero de 1984.

La primera ediciébn del Manual sobre dispositivos para el control del
transito en calles y carreteras, fue publicado en marzo de 1985 por este
Ministerio y adoptado como reglamento oficial en materia de
sefalizacion vial mediante Resolucién No. 5246 del 12 de julio de 1985.

Mediante resoluciones Nos. 8171/87, 1212/88 y 11886/89, el Ministerio
de Obras Publicas y Transporte introdujo algunas modificaciones y
adiciones al documento, que fueron incorporadas en la segunda edicion
del Manual, publicado en 1992, adoptado por el entonces Instituto
Nacional de Transporte y Transito, como reglamento oficial mediante
Resolucién No.3968 del 30 de septiembre del mismo afio y ratificado por
el Instituto Nacional de Vias, por medio de la Resolucion No0.3201 del 5
de mayo de 1994.

Entre tanto, la Comision del Acuerdo de Cartagena, mediante Decision
N0.271/90, acordd que para efectos relacionados con la sefalizacion
vial del sistema andino, los paises miembros adoptaran el Manual



Interamericano, aprobado por la Organizacion de Estados Americanos
OEA./

Con la idea de realizar una sefalizacion propia, referente a normas técnicas y
procedimientos que rigen la sefalizacién vial, se propuso en épocas posteriores a
las mencionadas anteriormente, la sefalizacion turistica con el propdsito de
divulgar los innumerables atractivos turisticos que hacen parte de la extensa
geografia nacional. Complementado de este modo la sefializacion existente.

4.2.2 La problematica del transito y la seguridad v ial en Colombia. En
Colombia como en muchos paises, la poblacion tiende a concentrarse en las
ciudades, lo cual crea y profundiza una crisis en diversos aspectos de la vida
social. Entre ellos, la necesidad de readecuar la estructura vial; la mejora y
racionalizacion de los medios de transporte; el desarrollo de los planes de
seguridad vial, la recuperacién, mejoramiento y ampliacion de los espacios
publicos para posibilitar una mejor calidad de vida para todos.

Los accidentes de transito, por si solos, constituyen uno de los graves
retos que deben afrontar las sociedades modernas. El aumento y
desplazamiento de la poblacion y el incremento de vehiculos, tanto en el
campo como en las ciudades, ha modificado notoriamente el sistema de
vida, ocasionando enfrentamientos entre el hombre y la maquina como
usuario de la via, lo que trae consigo el aumento de la accidentalidad.®

La cultura Colombiana, que ha sido caracterizada en ocasiones como la cultura
del vivo, necesita el apoyo de la educacion para que las leyes que se publican
como base del orden social no sean impunes, y para que todos y cada uno se
hagan responsables de generar una cultura de respeto a la vida, de tolerancia y
creatividad ante las deficiencias y de colaboracion responsable en el cuidado del
espacio.

4.2.3 Importancia de la concientizacién vial. En estos tiempos es totalmente
notorio y claro, que para todas las autoridades responsables existe una necesidad
de generar y ofrecer a todos los ciudadanos, a través del sistema educativo, una
formacion para las diversas interacciones espaciales que conlleve a la reduccion
de la accidentalidad, sobre todo en la poblacién de nifiez y personas de edad
avanzada, que resultan ser actualmente los grupos mas vulnerables frente a la
accidentalidad.

" MINISTERIO DE TRANSPORTE (Colombia). Manual de sefializacion vial. Bogota D.C., 2004; p.6
® ALZATE M., Hernan Dario, CABEZA B., Jorge Enrique. Orientaciones para la Educacién en
Transito y Seguridad Vial. Bogota D.C., Panamericana Formas e Impresos S.A., 2002, p 17.
También disponible en: <www.educaciénvial.com.co>



La ciencia, la tecnologia y el desarrollo econémico han transformado el
modo de vida a nivel global, y la proliferacién del automévil han
cambiado las interacciones humanas y la percepcién que se tiene del
espacio, generando la necesidad de armonizacion entre el espacio
publico y el disfrute del mismo

Mundialmente se consolida una nueva conciencia que, desde la
perspectiva de la salvaguardar de los Derechos Humanos, busca crear
interacciones, habitos y comportamientos que permitan procesos de
socializaciéon, calidad de vida y seguridad, en la movilidad y en el
manejo del espacio publico.

La busqueda de un mejor ser humano frente al transito crea la
necesidad de concientizar a la poblacion en cuanto a que su
desplazamiento es mas seguro para cada uno y para los demas si su
comportamiento se estructura en acciones encaminada a tomar
dediciones seguras; que minimicen los riesgos en la via, en la movilidad
dentro del espacio publico.’

4.2.4 Tipos de sefales de transito. Las sefiales de transito tienen un caracter
internacional y estan creadas para transmitir informacién con un minimo de
palabras. La forma y el color de las sefiales son indicativos de su reglamentacion.
Las sefiales de transito se clasifican en dos grandes grupos, las verticales y las
Horizontales, las primeras a su vez se reclasifican en informativas, preventivas y
reglamentarias. La clasificacion de la sefalizacion es establecida por el Ministerio
de Transporte de Colombia, a continuacion se define cada uno de los grupos de
sefales y su clasificacion.

- Sefales verticales. Consisten en laminas instaladas en crucetas, postes o0 en
estructuras ubicadas sobre la via o en el borde de ella. Su objetivo es informar
a los conductores y peatones sobre la existencia de algun tipo de peligro,
prohibiciones o limitaciones de las vias, esto lo realiza mediante el uso de
simbolos y leyendas establecidas por el ministerio de transporte.

Segun el tipo de informacion que presenten a los usuarios de la via, se
clasifica en tres grupos.

- Sefales preventivas. EIl objetivo primordial es advertir al usuario de la via
sobre la presencia de una circunstancia peligrosa y su naturaleza. La forma
como se presenta en la via consiste en un rombo de color amarillo y
simbolos, letras y nimeros de color negro, la figura 3 presenta unos ejemplos

® ALZATE M., Hernan Dario, CABEZA B., Jorge Enrique. Orientaciones para la Educacion en
Transito y Seguridad Vial. Bogota D.C., Panamericana Formas e Impresos S.A., 2002, p 8-9.
También disponible en: <www.educaciénvial.com.co>



de este tipo de sefial. El codigo que identifica a estas sefales es el SP,
seguido de un namero que la caracteriza.

Figura N° 3. Ejemplos de sefiales Preventivas

SP-01 SP-02

SP-23

Fuente:
MINISTERIO DE TRANSPORTE (Colombia). Manual de sefalizacion vial. Bogota D.C.,
2004, p 24.

- Sefales reglamentarias. Su objetivo es informar a los usuarios de la via las
restricciones y prohibiciones que esta presenta, El cumplimiento de este tipo
de sefial, es de caracter obligatorio, ya que sus violaciones ocasiona
sanciones previstas en el Cddigo Nacional de Transito Terrestre. Su forma
general en la via es un circulo con fondo blanco, bordes de color rojo y
simbolos, letras y niumeros de color negro, a excepcion de algunas como:
Pare, Ceda el paso y No pase, que poseen unas formas y colores diferentes.
La figura N° 4 muestra algunas de las sefiales que pertenecen a este tipo. El
codigo que identifica a estas sefiales es el SR, seguido de un nimero que la
caracteriza.

Figura N° 4. Ejemplos de sefiales Reglamentarias

SR. [ :
SR-26 s&b
Fuente:

MINISTERIO DE TRANSPORTE (Colombia). Manual de sefializacién vial. Bogota D.C.,
2004, p 46.

- Sefales informativas. Como su nombre lo indica, tienen por objeto informar al
usuario de la via proporcionandole informacion referente a sitios, direcciones,
lugares turisticos, geograficos, cruces, distancias entre lugares existentes en la



misma ruta, servicios basicos prestados a personas o automotores, etc. Este
tipo sefal se reclasifica en siete grupos segun el tipo de informacion que
proporcione asi: (de identificacion, poste de referencia, de destino, de
informacion en ruta, de informacién general, de servicios y de informacién
turistica), cada una de estas clasificaciones posee una forma representativa
diferente en la via, utilizando formas y colores distintos segun su aplicabilidad.
La figura N° 5 muestra algunas de las sefiales que pertenecen a este tipo. El
cbdigo que identifica a estas sefiales en general es el Sl, seguido del nimero
que la caracteriza.

Figura 5. Ejemplos de sefiales Informativas

1813 S1-06

BELLO 10

MEDELLIN 17

5112

Fuente.
MINISTERIO DE TRANSPORTE (Colombia). Manual de sefializacion vial. Bogota D.C., 2004,
p 64.

- Sefnales horizontales. Son aquellas sefiales que se encuentran instaladas en
el piso o asfalto de la via, se encuentran conformadas por flechas, lineas,
simbolos, letras, tachuelas y demas estructuras de forma horizontal, que son
utilizadas para regular el transito.

La demarcacion desempeia funciones definidas e importantes en un
adecuado esquema de regulaciéon del transito. En algunos casos, son
usadas para complementar las oOrdenes o advertencias de otros
dispositivos, tales como las sefiales verticales y semaforos; en otros,
transmiten instrucciones que no pueden ser presentadas mediante el
uso de ningun otro dispositivo, siendo un modo muy efectivo de hacerlas
entendibles.™®

Con el fin de garantizar la funcion especifica de este tipo de sefalizacion, se
requiere que tenga igualdad con relacién a las dimensiones, disefios, colores,
circunstancias de uso y materiales utilizados; asi por ejemplo, las
demarcaciones siempre deben ser realizadas con tipo de pintura reflectiva a

MINISTERIO DE TRANSPORTE (Colombia). Manual de sefializacién vial. Bogota D.C., 2004, p
107.



excepcion del paso peatonal o cebra, que debera contar con una adecuada
iluminacién. Este tipo de sefal se clasifican en cinco grupos segun su funcién
asi: marcas longitudinales, marcas transversales, marcas de bordillos o
sardineles y marcas de objetos.

- Semaforos. Los semaforos son aparatos eléctricos utilizados para regular la
circulacion de vehiculos y personas en las vias mediante indicadores
luminosos de color rojo, amarillo y verde. Su correcto funcionamiento depende
de la operacién de una unidad central que es la que indica los intervalos de
cambio de color. Por su funcién es considerado una de las sefales de transito
mas importantes y que requieren de un cuidadoso estudio del sitio y
condiciones de trafico vehicular en caso de nuevas instalaciones

4.3 HERRAMIENTAS PARA EL ANALISIS DEL SIG.

El modelado y disefio de sistemas es una técnica que se fundamenta en pensar
acerca de problemas a resolver, empleando modelos que se han organizado
tomando como base conceptos del mundo real.

4.3.1 Técnica de Modelado de Objetos (Object Modeli  ng Technique OMT). Es
una metodologia (y una notacion gréafica) para el desarrollo orientado a objetos
que consiste en “construir un modelo de un dominio de aplicacion afadiéndosele
detalles durante el disefio del sistemas™*

4.3.2 El Lenguaje Unificado de Modelado (UML). Con el correr de los afos el
desarrollo de software, se ha vuelto cada vez mas complejo. EI aumento en el
rendimiento de los ordenadores, la aparicion de modernos dispositivos Yy
tecnologias ha generado la necesidad de nuevos sistemas operativos y
aplicaciones de mayor complejidad. Simultaneamente a esto, se ve la necesidad
de nuevas técnicas y herramientas que ayuden en la arquitectura de software que
compensen estos avances. Desde esta percepcion, el UML brinda una respuesta
a esta problematica proporcionando un lenguaje estandar para crear diagramas de
disefio de software.

UML es un lenguaje de modelado que se usa para especificar, visualizar, construir
y documentar los elementos que forman un sistema software orientado a objetos.

Era evidente desde hace algun tiempo la necesidad de un lenguaje de
modelado visual y consistente, en el cual expresar los resultados de las
bastante numerosas metodologias de orientacion a objetos existentes a
principios de los noventa.

' RUMBAUGH, James; BLAHA, Michael; PREMERLANI, William y FREDERICK, Eddy. Modelado
y Disefio Orientado a Objetos. Madrid: Prentice Hall, 1991. p. 24.



Durante este periodo, Grady Booch, por ejemplo, era autor del método
Booch y James Rumbaugh era el desarrollador principal de OMT
(Object Modelling Technigue) creado en el Centro de Investigacion y
Desarrollo de General Electric. Cuando este Ultimo se incorporo a
Racional en Octubre de 1994, los dos comenzaron el trabajo de unificar
sus meétodos, en coordinacién con muchos de los clientes de Rational.
Publicaron la versién 0.8 del Método Unificado en Octubre de 1995, casi
en el mismo momento de la incorporaciéon de Ivar Jacobson a Racional.

Los tres, trabajando juntos, publicaron la version 0.9 del Lenguaje
Unificado de Modelado. El esfuerzo se amplio para incluir otras
metodologias, asi como a diversas empresas, que incluian a IBM, HP y
Microsoft, cada una de las cuales contribuy6 al estandar en evolucion.
En Noviembre de 1997, después de pasar por el proceso de
estandarizacion, el Object Management Group publicé como estandar la
version 1.1y el Manual de Referencia para obtener informacion
detallada.*

4.3.3Diagramas generales del UML. Con los diagramas de UML se puede
modelar casi cualquier sistema de informacion por no decir todos. También
pueden ser aplicados en su totalidad o solo algunos dependiendo del los
requerimientos del software a desarrollar.

Diagrama de casos de uso . Los casos de uso es una técnica para
capturar informacion de como un sistema o negocio trabaja, o de cémo
se desea que trabaje, describen bajo la forma de acciones y reacciones
el comportamiento de un sistema desde el punto de vista del usuario.

Diagrama de clases . El mismo autor, presenta los elementos mas
estables del sistema, estos son los dispositivos de control de datos e
informacion, correspondientes a las clases del sistema, con sus
relaciones estructurales y de herencia. El modelo de casos de uso
aporta informacion para establecer las clases, objetos, atributos y
operaciones.

Diagrama de estados . Es usado para describir el comportamiento de
las instancias y elementos de un modelo. Especificamente describen las
posibles secuencias de estados y acciones a través de las cuales las
instancias puedes proceder durante su ciclo de vida, como resultado de
eventos discretos, tales como sefiales externas y, mensajes.

12 JACOBSON, Ivan; BOOCH, Grady y RUMBAUGH James. El proceso unificado del desarrollo
del software. Madrid: Pearson Education, S.A, 2000, Prefacio XXII - XXIII.



Diagrama de actividad . Es un caso especial del diagrama de estados,
este puede especificar, el comportamiento de los objetos de una clase,
la l6gica de una operacién (método), y parte o toda la descripcién de un
caso de uso.

Diagrama de secuencia . Presenta una interaccion, la cual es un
conjunto de mensajes entre un conjunto de instancias interactuando,
estas son un grupo de estimulos entre instancias con el efecto de
determinar el funcionamiento deseado de un proceso o un resultado.

Diagrama de colaboracién . Modela la interaccion entre los objetos de
un Caso de Uso, estos estan conectados por enlaces en los cuales se
representan los mensajes enviados acompafiados de una flecha que
indica su direccion, el diagrama ofrece una mejor vision del escenario
cuando el analista esta intentando comprender la participacion de un
objeto en el sistema.

Diagrama de paquetes . Ofrecen un mecanismo general para la
organizaciéon de los modelos/subsistemas agrupando elementos de
modelado, esta agrupacion se realiza por operaciones comunes 0 por
divisiones de la organizacion.

Diagrama de componentes . Muestra las dependencias entre los
diferentes componentes de software, incluyendo las clasificaciones que
se puedan realizar, estas implementaciones son de diferentes tipos
entre ellas se encuentra archivos de cdodigo fuente, archivos binarios,
archivos ejecutables, scripts, entre otros.

Diagrama de despliegue . Modela la distribucion en tiempo de
ejecucion de los elementos de procesamiento y componentes de
software, junto a los procesos y objetos asociados. Muestra las
relaciones fisicas entre los componentes software y hardware
asociados, en el desempefio del sistema.™

4.4 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO SIG. A continuacion se describen una
serie de herramientas que pueden ser empleadas para el desarrollo de un SIG

4.4.1TransCAD: Es un sistema de informaciébn que permite la creacion y
adaptacion de mapas, construccion y mantenimiento de bases de datos

¥ FOWLER, citado por GIRALDO R., Juan Pablo. Andlisis y Disefio Orientado a Objetos: Aplicando
OMT (Object Modelling Technique) con UML(Unified Modelling Languaje). Universidad de
Manizales, Manizales, Colombia. p. 8-9 (documento interno de trabajo)



geograficos y la realizacion de diferentes tipos de analisis espacial. TransCAD
incluye sofisticadas caracteristicas SIG como el disefio de poligonos, areas de
influencia de lineas, y geocodificacion, y tiene una arquitectura de sistema abierto
gue permite el almacenamiento compartido de datos.

4.4.2 ArcView 3.1. Herramienta de representacion de datos georreferenciados,
permite analizar las caracteristicas y patrones de distribucion de datos y generar
informes con los resultados de dichos analisis. ArcView cuenta con un lenguaje de
programacion orientado a objetos propio llamado Avenue el cual permite la
personalizacion de la interfase grafica de usuario -GUI- mientras se trabaja con el
entorno de ArcView.

4.4.3PostGis: Es una extension a PostgresSQL con tipos, primitivas geométricas
y funciones que permiten manejar informacion georreferenciada asociada a la
relacional. Como complemento a esta, la base de datos se ha desarrollado con
una serie de scripts que permiten exportar esta informacion en otros formatos,
entre ellos SVG (visualizadle con la dltima version de la suite mozilla o mediante
plugins de Adobe) y ShapeFiles. Esta combinacion constituye por si misma un SIG
completo.

4.4.4MapServer: Servidor de mapas, es una extension a Apache que permite
presentar paginas HTML y generar imagenes a partir de informacion
geografica obtenida directamente desde un fichero shapefile o a través de
una conexion a una GDB (Base de Datos Geogréfica). Este componente
permite interactuar con varios lenguajes como (PHP, Perl, Piton, Java entre
otros).

4.4.5Java applet de ROSA : Applet de Java (lenguaje de programacion) que
mejora el rendimiento de una aplicaciébn Web, utilizando el cliente para ejecutar un
codigo que permite graficar lineas sobre una imagen tipo png, gif o jpg mediante la
etiqueta tipo imagen de HTML ademds, permite construir botones flotantes de
control sobre la imagen (vista del mapa).

4.4.6 Gmap: Caddigo fuente o script hecho en PHP que permite realizar un zoon in
(acercamiento), un zoom out (alejamiento), sobre una imagen que representa un
mapa geografico en la pantalla de un PC. Este script esta acompafado de un
applet de java llamado ROSA anteriormente descrito y utiliza las librerias de PHP
MapScript.

4.4.7PHP: acronimo de (Hypertext Preprocessor’) es un lenguaje de "cddigo
abierto" interpretado, de alto nivel, incluido en paginas HTML y ejecutado en el
servidor. El cddigo PHP se incluye entre etiquetas especiales de comienzo y final
gue nos permitiran entrar y salir del modo PHP. Puede ser utilizado en cualquiera
de los principales sistemas operativos del mercado, incluyendo Linux, muchas
variantes Unix (incluyendo HP-UX, Solaris y OpenBSD), Microsoft Windows, Mac



OS X, RISC OS y probablemente alguno mas. PHP soporta la mayoria de
servidores Web de hoy en dia, incluyendo Apache, Microsoft Internet Information
Server, Personal Web Server, Netscape e iPlanet, Oreilly Website Pro server,
Caudium, Xitami, OmniHTTP y muchos otros.

4.4.8PHP MapScript : Es un modulo dindmico de PHP que trabaja con las
funciones y clases de MapServer’s.

4.4.9PostgreSQL: Es un sistema de base de datos objeto/relacional de caracter
libre de la empresa OpenSource, utiliza un simple modelo cliente/servidor de
proceso por usuario y practicamente se encuentra a la altura de ORACLE. Posee
una extension llamada PostGIS que permite el uso de objetos SIG y usar todos los
objetos que aparecen en las especificaciones OpenGIS (puntos, lineas, poligonos,
multilineas, multipuntos y colecciones geométricas).



1. METODOLOGIA

5.1 TIPO DE TRABAJO

Este trabajo de grado corresponde a un desarrollo tecnoldgico, en la linea de
investigacion Geomatica, por tanto se desarrollé un SIG especifico para la
regulacion de los elementos de transito en la ciudad de Manizales, mediante la
utilizacion de software libre con el uso de herramientas UML y software
especializado para SIG

5.2 PROCEDIMIENTO

A continuacion se describen las fases en las cuales se enmarcé el desarrollo de
este sistema, éstas, estan compuestas por una serie de etapas que permitieron
finalmente el desarrollo e implementacion de SIGRET.

5.2.1FASE 1: ANALISIS.

Etapa 1. Mediante varios medios se inicid con la obtencion de informacion
acerca de los elementos de transito que posee la STT de la ciudad y el
conocimiento de los procesos que alli se generan con dicha informacién. En esta
etapa se realizaron las siguientes tareas:

Reconocimiento de la informacion que se maneja en la Unidad de Gestion
Técnica (UGT) con relacion a los elementos de transito. Dicho analisis se realizo
mediante el estudio de folletos y cartillas con temas referentes a la sefalizacion
vial, incluyendo datos como clasificaciones, codigos y caracteristicas de las
mismas. Ademas, se analizaron detalladamente los cuadernillos de sefalizacién
vial con los cuales es llevado el control del inventario vial y los trabajos
realizados por los operarios.

Entrevistas con el personal involucrado directamente con los elementos de
transito, (Jefe UGT, secretaria y operarios) con el fin de obtener los
requerimientos de usuarios y poder trazar un camino iddéneo hacia la
construccion de un sistema que satisfaga las necesidades de la Secretaria de
Transito.

Andlisis del proceso actual que se tiene internamente en la UGT con los
elementos de transito de la ciudad. Se entrevistdo a cada una de las personas
gue intervienen en los procesos de sefializacién y se pudo conocer el manejo
gue se hace de la informacioén. De acuerdo con la informacion recopilada se



realizo el modelo Entidad-Relacion (ER), reflejando la informacion mas relevante
y sus relaciones. EI modelo ER se muestra en el Anexo A.

Etapa 2. Se realizaron comparaciones entre la cartografia existente en la STT y
la proporcionada por la Secretaria de Planeacion, obteniendo de este modo una
Unica cartografia que seria sobre la cual se trabajaria y se determind realizar el
proyecto sobre la zona urbana del municipio de Manizales, tomando como zona
piloto el centro de la ciudad, que era sobre el cual la cartografia existente era la
mas completa.

Se extrajo y se organiz6 la cartografia necesaria para el sistema, ya que algunas
capas se encontraban fragmentadas en diferentes shape (archivos), los nombres
tanto de las capas como de los campos no eran claros y no permitian determinar
su contenido y otras tenian campos que no requeria el sistema. Debido a lo
anterior se realiz6 el siguiente proceso:

Se unieron los archivos tipo shape pertenecientes a la misma capa obteniendo
un solo shape por cada capa.

Se eliminaron los campos que no requeria el sistema para optimizar el
rendimiento de la base de datos.

Se renombraron las capas y los campos para una mejor visualizacion de los
objetos en el desarrollo.

Etapa 3. Teniendo presente el interés del Centro de Geomatica de Universidad
de Manizales por promover el desarrollo de software bajo herramientas de uso
no propietario y los requerimientos de la STT en cuanto a la plataforma de
trabajo se evaluaron inicialmente las herramientas de desarrollo SIG como
TransCAD y Arcview, determinando finalmente realizar el sistema bajo las
siguientes herramientas de uso no propietario: PostGIS, MapServer, PHP y
Postgres.

Etapa 4. Disefio de modelos mediante metodologia OMT y la herramienta de
modelado UML que es el lenguaje estandar para la creacion de planos de
software el cual incluye diferentes diagramas (casos de uso, clases, actividades,
estados y colaboracion, entre otros) que muestran las entidades que componen
el sistema; representando asi los procesos realizados en la Unidad de Gestion
Técnica con relacion a los elementos de transito de la ciudad, desde el proceso
de solicitud, hasta su respectiva instalacion fisica. Se realiz6 la identificacién de
clases y objetos del sistema, identificacion de asociaciones y la elaboracion de
los diferentes modelos. El andlisis y disefio del sistema se presenta en el Anexo
A.

Etapa 5. Determinacion de la metodologia para el levantamiento de la
informacion georeferenciada. Esta metodologia se defini6 con base en el



presupuesto con que cuenta la STT, la calidad que requiere la informacion
referente a la sefalizacion vial y el tipo de tecnologia de desarrollo del sistema.

Se propuso el siguiente proceso para el levantamiento de la informacion:

Captura de datos espaciales . Se planted capturar la informacion geografica
de las sefales con equipos GPS (Sistema de Posicionamiento Global) con un
margen de error proximo a 25cm, permitiendo la captura de las coordenadas del
elemento de transito. En los lugares donde la sefial de GPS sea obstruida por
factores naturales o artificiales como &rboles o edificios respectivamente
afectando la captura del punto, sera necesario tomar un punto de referencia para
obtener el punto de origen. Este punto de referencia es un lugar donde el GPS
tenga una buena recepcion de la sefal de los satélites, ademas se debe
referenciar la distancia y el rumbo desde el punto de origen hasta el punto de
referencia.

Capturar la informacion no espacial.  Se propuso capturar la informacion de
la sefial propuesta en el modelo entidad-relacion por medio de formatos
analogos o digitales segun la seguridad del sitio. Los formatos analogos se
conformarian de un formulario en papel con el nombre de los campos y un
espacio para dibujar el sitio. Los formatos digitales serian ingresados en archivos
de Microsoft Excel los cuales serian posteriormente migrados a la base de datos.

Finalmente y por motivos de presupuesto, la UGT decidié capturar tanto la
informacion espacial como la no espacial mediante formatos analogos en los
cuales se recopila la informacién necesaria para posteriormente alimentar el
sistema.

5.2.2 FASE 2: DISENO.

Etapa 1. Se realizé la conceptualizacion y disefio de la base de datos, con la
informacion suministrada por la STT modelada en la fase 1 y la cartografia digital
suministrada por la Secretaria de Planeacién Municipal. Se estructuraron las
clases de forma tal que permitieran la generacion de consultas que respondan a
las necesidades de la UGT respecto a los elementos de transito. En esta etapa
se incluyeron las siguientes tareas:

Definicion del sistema de coordenadas planas de Gauss con origen centro
Bogota para la manipulacion de la cartografia.

Normalizacién del modelo entidad-relacion para determinar el modelo de la
base de datos.

Disefio de las consultas en el lenguaje SQL.



Disefio del mapa del sitio y las interfaces correspondientes a cada perfil de
usuario.

Disefio de imagenes en formato gif, jpg y png.

Disefio de animaciones en flash para la introduccion y el frame superior de la
Web.

Disefio de plantillas con frameset, frame y ajax de HTML con base en
resoluciones de pantalla recomendadas para el disefio Web.

Diseflo de hojas de Estilo en Cascada CSS (Cascading Style Sheets) para las
paginas HTML.

5.2.3 FASE 3: IMPLEMENTACION. En la fase de implementacion se integré todo
el disefio mediante el lenguaje de programacién de alto nivel PHP y la utilizacién
del lenguaje de etiquetas HTML.

Etapa 1. Construccion de las respectivas interfaces para la manipulacion de
datos alfanuméricos en HTML, JavaScript, CSS y PHP.

Etapa 2. Desarrollo de los diferentes tipos de consultas de informacion
geografica como lo son la consulta por seleccién de un area rectangular con el
mouse Yy la consulta por buffer (consulta los elementos dentro de un barrio, una
comuna o alrededor de un tramo de la red vial) bajo diferentes parametros de
busqueda definidos dinamicamente por el usuario.

Etapa 3. Construccion de las herramientas de navegacion detalladas en el
manual de usuario, ver Anexo C, asi como las herramientas para reportar los
trabajos realizados y ubicar una interseccion en la cuidad.

Etapa 4. En las oficinas de la UGT de la STT, se realizaron las pruebas de
instalacién y funcionalidad del sistema con sus respectivas. En esta etapa
también se capacitd a personal encargado de manipular el sistema.

Etapa 5. Desarrollo de los diferentes manuales que permiten la instalacion y
utilizacién del SIG y se realizd la respectiva entrega del sistema en medios
opticos y analogos.

5.2.4FASE 4: INFORME FINAL.

Etapa 1. Elaboracion de informe final, y entrega de la documentacion
correspondiente al desarrollo del sistema (Manuales e Instaladores).






6. RESULTADOS

Como resultado del proyecto, se tiene un Sistema de Informacion Geogréfica
denominado SIGRET, el cual permite a la Secretaria de Transito y Transporte de
la ciudad, mantener un control real sobre los elementos de transito, permitiendo
asi la sistematizacion de los procesos que se generan en una de las dependencias
de la Secretaria como lo es la Unidad de Gestion Técnica.

SIGRET ha logrado garantizar la coherencia y homogeneidad de los procesos de
captura y almacenamiento de la informacion perteneciente a los elementos de
transito; presentando diferentes herramientas para cada uno de los trabajos
realizados a una determinada sefial de transito, figura 6. En el Anexo C se detalla
el funcionamiento de cada una de estas herramientas con mayor detalle.

Figura 6. Herramientas para el reporte de trabajos realizados.
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Este sistema fortalece y desarrolla una estructura de regulacion de los elementos
de transito de la ciudad congruente con los avances informaticos de estos tiempos
y con las miras de la Secretaria de Transito de mantenerse a la vanguardia de los



desarrollos tecnologicos del momento buscando mejorar los procesos
institucionales y el servicio prestado a la comunidad en general

Se ha logrado desarrollar una aplicacién en ambiente Web que sistematiza los
procesos generados en la Unidad de Gestion Técnica con relacion a los elementos
de transito y que ademas ayuda a la toma de decisiones referentes a la instalacion
o eliminacion de sefalizacion vial en un determinado sitio de la ciudad, esto
apoyado en vistas de mapas con datos reales de cada uno de los elementos
instalados.

SIGRET permite una facil administracion de usuarios mediante la interfaz grafica
que posee, permitiendo al administrador crear nuevos usuarios. El sistema cuenta
con una serie de acciones permisibles que pueden se asignadas y retiradas a
cualquier perfil de usuario, Figura 7. Su amigable interfaz hace de él, un sistema
de facil manejo y compresion para cualquier nivel de usuario ademas, cuenta con
su respectivo manual de usuario en caso de ser requerido.

Figura 7. Asignacién de acciones a usuarios.
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orden. Esta accion se considera comao permisible, es decir, puede ser asignada
a diferentes perfiles para su ejecucion,

La atencidn de solicitudes es otro aspecto importante a destacar, ya que se podra
visualizar los avances que estas tengan a medida que se les van realizando
trabajos, Figura 8, facilitando la oportuna informacién a su respectivo solicitante
con relacion al estado re la solicitud y ademas podra obtener informacion de las



respuestas generadas por el Jefe de la UGT.

Figura 8. Consulta de estado de las solicitudes.
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Respuestas

El sistema permite el ingreso de la informacion perteneciente a cada una de las
sefales de transito para alcanzar una mayor efectividad en el momento de la
realizacion de consultas. A cada sefial reportada en el sistema, se le se ingresaran
datos como su posicion geogréfica, nombre, tipo de sefial, base que posee, tipo
pintura, requerimiento, descripcion, entre otros, ademas se reportara el trabajo
realizado, directamente sobre la cartografia, contando con un novedoso sistema
de georeferenciacion, el cual permite la ubicacién rapida de una determinada
interseccion vial de la ciudad, ingresando datos de nomenclatura como calle y
carrera, Figura 9, de este modo se realiza la busqueda en la malla vial y lo
posicionara exactamente en el lugar indicado.



Figura 9. Georeferenciador por interseccion.

Ayuda

—— -:-3:

Manzanas [+]

Predios [+] |

ienlmrfl_

Red Vial [4]

Sefiales [+]

=N

Sistema de Informacién Geografica para la Req
“trédite: .

Tramo 1 | Carrera bt | i

Tramo 2 -.F?.?i'.’

v||

Cancelar

Elementos

oy
da
Usuario

Trdnsko

|

8.2 kn I

i

Una de las herramientas de mayor importancia por el alto nimero de solicitudes es
la consulta de la sefalizacion en un area determinada por una comuna, un barrio o
un tramo de la malla vial. En la Figura 10 se puede observar la seleccion de un
barrio para aplicar una consulta. Ademas de consultar de manera general las
sefiales de un determinado sitio, podemos realizar un filtro para obtener solo
aguellas sefiales que cumplan con unos atributos definidos dinamicamente por el
usuario, Figura 11.



Figura 10. Seleccién de un buffer (barrio la estrella).
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Figura 11. Filtro para consultar sefiales segun criterios del usuario.

..:Parametros para consultar senales::.

Grupo |Tn:u:|as... v|
Disposicidn |T|:u:|as... w || Recargar kipos |
Tipo de senal | Todas, .. w
Base |T|:u:|as... V|

Tipo de pintura

Marca de la pintura | Todas.,, |+

Estado de la senal | Todas,., |+

Instalacion | Todas. .. A |




7. CONCLUSIONES

A pesar de que habitualmente hay que realizar grandes inversiones para
conseguir soluciones basadas en software propietario (Oracle, Spatial, ArcView,
ArcMap, TransCad, entre otras), existen alternativas libres y en red como las
utilizadas en este proyecto que disminuyen considerablemente los gastos de
desarrollo. El trabajar con herramientas de libre uso, permite la obtencion de
resultados similares a los obtenidos cuando se emplea software propietario, pero
con la gran diferencia a favor empresarial, de la disminucion de costos de
desarrollo.

La construccion e implementacion de un SIG en cualquier organizacion es una
tarea siempre progresiva, compleja, laboriosa y continua. Los andlisis y estudios
anteriores a la implantacién de un SIG son similares a los que se deben realizar
para establecer cualquier otro sistema de informacién; sin embargo, en los SIG
hay que considerar las caracteristicas geograficas de los datos utilizados y sus
correspondientes procesos de actualizacion.

Integrar la informacion de los diferentes procesos que se realizan de manera
manual y sistemética al interior de una institucion, resulta fundamental para
mejorar la calidad del servicio prestado en todos sus aspectos.

El sistema desarrollado puede ser de gran utilidad para las diferentes Secretarias
de Transito del pais, realizando los respectivos cambios y moldeandola para su
adecuado funcionamiento.

La utilizacién de cartografia en la sefializacion vial proporciona una gran ayuda a
la Secretaria de Transito, ya que permite tener un control real de los elementos de
transito existentes en la ciudad.

Es indiscutible que los datos son el principal activo de cualquier sistema de
informacion, geografico o no. Por ello el éxito y la eficacia de un SIG se miden por
el tipo, la calidad y la validez de los datos con los que opera.

Es de gran importancia para todas aquellas instituciones que desean trabajar con
SIG, el contar con una excelente organizacion cartografica, ya que de no ser asi,
se puede entorpecer el proceso de desarrollo y no se podran garantizar los
resultados esperados.

Tanto en un SIG como en un Sistema de Informacion convencional, la interfaz
grafica de usuario, juega un papel fundamental en cuanto a la aceptacion final por
parte de los usuarios.



8. RECOMENDACIONES

En el proceso de actualizacién de la cartografia, se debe tener presente en la capa
a actualizar, el contenido de la informacion, ya que éste puede ser solo un
complemento de la capa que estid en el sistema. Dado este caso, se deberé
realizar un proceso de unificacion entre las dos capas, la original y el
complemento, con el fin de subir solo una capa que contenga la totalidad de
informacion. En la actualidad existen diversas herramientas para realizar esta
operacion, se recomienda que en una proxima version se implemente una funciéon
que brinde un camino mas directo al migrar informacion de un sistema a otro.

El sistema esta desarrollado con tecnologia de red y puede ser manipulado desde
cualquier sistema operativo con un browser o navegador con conexién al servidor.
Actualmente el sistema esta instalado en un equipo servidor con Sistema
Operativo Windows 2000 NT Server, si se desea instalar en sistemas como Linux,
Windows XP o Windows Vista, se recomienda bajar los instaladores de los
componentes (Anexo A) directamente desde www.maptools.org.

Es indispensable que la Secretaria de Transito, se encargue de la actualizacion de
la malla vial, ya que la cartografia actual solo posee la nomenclatura en el area del
centro de la ciudad y las rutas principales de transporte masivo. Sin la
actualizacion de esta capa, la herramienta de georreferenciacion del SIG
funcionara Unicamente para las areas mencionadas anteriormente.

Los SIG en especial, requieren un gran consumo de servidor, ya que realiza
calculos geograficos con una gran cantidad de informacion espacial de diferentes
capas de cartografia. Al momento de actualizar las capas, se recomienda depurar
muy bien la informacion no espacial, para mejorar la optimizacién del sistema.

SIGRET requiere tres tipos de Plugins para una correcta y completa visualizaciéon
del sistema, estos son el Adobe para la visualizacion del archivo de ayuda, el
Flash para la animacién de bienvenida al sistema y la presentacién del menu
general para todos lo usuarios y el Plugins de Java para la vista del mapa. Estos
plugins se deben instalar en cada navegador Web donde se ejecute la aplicacion.

Para futuras versiones de la aplicacion SIGRET, se podria pensar en desarrollos
para dispositivos PDA (Personal Digital Assistant) o Asistentes Personales
Digitales, los cuales permitirian al grupo de operarios un trabajo mucho més eficaz
y en tiempo real. La implementacion en estos dispositivos, requerird de cambios
en el Sistema Operativo ya que estos poseen uno propio de trabajo y pueden ser
de Windows o Linux. Ademas de unas nuevos moédulos de trabajo que permitan la
conexion entre las PDA y el Servidor que contenga la aplicacion SIGERT.
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ANEXO A. ANALISIS Y DISENO

ANALISIS
1. CASOS DE USO
1.1 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO POR USUARIOS.

1.1.1 Diagrama general de casos de uso del Administrador
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1.1.2 Diagrama general de casos de uso del Jefe de la Unidad Técnica.
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1.1.4 Diagrama general de casos de uso de la Secretaria de la UGT.
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1.2 ESPECIFICACION DE CASOS DE USO.

1.2.1 CUO1 Ingresar a SIGRET.

Nombre | Ingresar a SIGRET,

Fresentar
SIGRET

L=
< zncludess

el

. ==includes:=
.

Llsuario e

\ M

Administrador, Jefe Unidad Técnica, Operario, Digitalizador y

Actores X
Secretaria.

Identificar al usuario con un perfil para cargar la interfaz

Objetivo o . >
principal con su respectivo menu.

El usuario acepta la presentacién e ingresa su identificacion
en el formulario de ingreso; el sistema valida los datos de
identificacion, crea una sesion de usuario y por ultimo otorga
acceso al SIGRET cargando el menu principal.

Descripcion

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

2. Presenta un formulario para iniciar una

1. Acepta la presentacion. sesion de usuario en SIGRET.

4. Consulta el usuario mediante el
3. Se identifica digitando un nombre de | nombre de usuario para confirmar la
usuario y una contrasefa contrasefia, confirmar la activacion vy
consultar el perfil.

5. Crea una sesion de usuario con el
codigo, el nombre y el perfil.

6. Consulta los permisos segun el perfil
para  consultar las acciones vy
posteriormente cargar el menu principal.

Si el usuario no se encontrd, no se confirmoé la contrasefia o
su activacion, el sistema mostrard un mensaje junto con el
formulario de identificacién, en el cual indica el porque no
puede ingresar.

Excepciones




1.2.2 CUO2 Ingresar solicitudes.

Nombre | Ingresar solicitudes.
Ingresar salicitud
Secretaria
Actores Secretaria.
. Ingresar las solicitudes al sistema para que el jefe de la
Objetivo : . ,
Unidad Técnica las evalue.
La secretaria ingresa en el sistema las solicitudes realizadas
Descripcion por entidades, personas o la misma Secretaria de Transito
mediante un formulario para solicitudes.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Activa la interfaz para ingreso de

2. Presenta un formulario de solicitudes
requiriendo fecha de recepcion,
descripcion de la solicitud, requerimiento

ingreso de solicitudes.

solicitudes. de la solicitud y también nombre, tipo y
numero de identificacion del solicitante.
3. Diligencia y envia el formulario de 4. Almacena los datos de la solicitud en la

BD.

5. Retorna el niumero de solicitud
correspondiente.

Excepciones

Si, el diligenciamiento del formulario no es correcto, se
presentara un mensaje junto con el formulario de solicitud.

1.2.3 CUO3 Corregir solicitudes recepcionadas.

Nombre |

Corregir solicitudes recepcionadas.

Corregil

Secretaria

solicitud

Consultar solicitudes
recepcionacas

7

,
“ ==includes=

Actores Secretaria.
_— Corregir una solicitud recepcionada si es el caso, antes de ser
Objetivo
evaluada por el Jefe.
Descrincion La secretaria selecciona una solicitud para consultarla en un
P formulario, corregirla y almacenarla

CURSO NORMAL DE EVENTOS




ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Activa la interfaz para corregir
solicitudes.

2. Consultar y presenta las solicitudes en
estado de recepcion.

4. Presenta un formulario con la solicitud

3. Selecciona la solicitud a corregir. :
seleccionada.

6. Almacena los datos de la solicitud en la
BD.

5. Diligencia el formulario corrigiendo la
solicitud.

1.2.4 CUO4 Consultar respuestas por solicitante.

Nombre | Consultar respuestas por solicitante.

Consultar solicitudfes
porfechay solicitante

- “zalncludess
Consultar respuestas
por solicitantes

Secretaria

Actores Secretaria
- Brindar respuesta de alguna solicitud al solicitante en forma
Objetivo :
verbal o escrita.
Se presenta un formulario que permite filtrar las solicitudes de
Descripcion un solicitante en un rango de fechas y posteriormente
consultar las respuestas de una solicitud.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

. . 2. Muestra formulario para filtrar las
1. Activa la interfaz para Consular o -
solicitudes por solicitante entre un rango
Respuestas.

de fechas.

4. Consulta y muestra las solicitudes

3. Diligencia y envia el formulario. ) .
pertenecientes al solicitante.

6. Consulta y muestra las respuestas
pertenecientes a la solicitud
seleccionada.

5. Selecciona la solicitud, a la cual se le
quiere consultar la respuesta.

Si, no existen solicitudes del usuario en el rango de fecha
seleccionado, el sistema mostrard un mensaje junto con el
formulario para filtrar solicitudes.

Excepciones




1.2.5 CUO5 Consultar sefnales mediante buffer.

Nombre | Consultar sefiales mediante buffer.

==lncludess -7

Consultar sefial
mediante bufer

Jefe Unidad e
Teécnica ==Extends=

Actores Jefe Unidad Técnica.

Obtener informacién de sefiales seleccionadas en un buffer

Objetivo . .
referente a un objeto seleccionado en mapa.
El sistema presenta un SIG donde el usuario selecciona un
objeto (tramo, barrio o comuna) en el mapa (vista del SIG)
o ara que el sistema realizase una consulta de sefiales
Descripcion P d

mediante un bufer (&rea geogréfica referente a un objeto), el
cual se realiza con base en un radio suministrado por el
sistema o configurado por el usuario.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar SIG.

2. Activa la herramienta
correspondiente para realizar la
consulta mediante bufer.

4. Recarga la vista del mapa, donde

3. Selecciona el elemento sobre el ~ . !
muestra las sefiales seleccionadas segun

mapa. el barrio, comuna o tramo(s).

5. Solicita la informacion alfanumérica 6. Consulta y presenta la informacion
de las sefiales seleccionadas en el alfanumérica de las sefales

mapa. seleccionadas.

Si el radio del bufer no cumple con las expectativas de la seleccion
de sefiales, puede configurar el radio mediante la opcion
“Configurar bufer”, de lo contrario el radio sera igual a un valor
constante de 20 metros.

Excepciones




1.2.6 CUO06 Consultar trabajos por seiial.

Nombre | Consultar trabajos por sefial.
" zelncludess
Consultartrabajos
por sefial
Jefe Unidacd
Técnica
Actores Jefe Unidad Técnica.
Obietivo Obtener la informacion referente a las novedades o trabajos
: realizados a una sefal.
L El usuario selecciona una sefal en el mapa y el sistema
Descripcion ; . ~ pay
consulta los trabajos realizados a la sefal.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar SIG.

2. Selecciona la herramienta para
consultar trabajos.

4. Consulta y presenta los trabajos
realizados o las novedades de la sefal
seleccionada en el mapa.

3. Selecciona el objeto en el mapa.

1.2.7 CUOQ7 Consultar trabajos por contratista u operario.

Nombre | Consultar trabajos por contratista u operario.
Consultartrabajos por
contratista u operario
Jefe Linidad
Tecnica
Actores Jefe Unidad Técnica.
Obieti Obtener informacion referente a los trabajos realizados por
jetivo : .
contratita(s) en un determinado rango de fecha.
D L El usuario selecciona un contratista y un rango de fecha para
escripcion . : \
gue el sistema consulte y presente los trabajos realizados.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
1. Solicita consultar trabajos por 2. Presenta un formulario para consultar
contratista. trabajos.
3. Diligencia el formulario y solicita la 4. Consulta y presenta los trabajos
informacion. solicitados.




Excepciones

Si no existen trabajos del contratista en el rango de fecha indicado,
el sistema presentara un mensaje, junto con el formulario para

consultar trabajos.

1.2.8 CUO08 Consultar solicitudes.

Nombre

| Consultar solicitudes.

Jefe Linidad

Consultar solicitudes
eN Procesn

LP:J ==Extend=:=
Consultar
solicitudes Ih
1~‘-:-:E>;‘tend:=-:=-

Tecnica 1
Consultar solicitudes
finalizadas
Actores Jefe Unidad Técnica.
Controlar el flujo de solicitudes en proceso y obtener
Objetivo informacion referente a las solicitudes finalizadas y en
proceso.
El sistema presenta una interfaz donde muestra solicitudes en
proceso para generar Ordenes 0 respuestas; ademas Si
Descripcion consulté solicitudes finalizadas, puede obtener informacion
referente a las o6rdenes, trabajos y respuestas de la solicitud
seleccionada.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
1. Solicita consultar solicitudes en 2. Consulta y presenta las solicitudes
proceso o finalizadas. indicadas.

3. Consulta los permisos y activa las
acciones para consultar las O6rdenes,
trabajos y respuestas de la solicitud
segun el perfil de usuario.

Excepciones

| Si no existen solicitudes, el sistema mostrara un mensaje




1.2.9 CUQ9 Generar orden de trabajo.

Nombre | Generar orden de trabajo.

Consulrar solicitucles
BN roceso

#

7 azincludes=:=
Generar orden
de trabajo

) *, ==Extend==
Jefe Linidad .

i

Tecnica
Consultar solicitud
Actores Jefe Unidad Técnica.
Objetivo Generar Ordenes de trabajo para informar al grupo de

operarios sobre la(s) labore(s) a realizar.

El Jefe de la Unidad Técnica selecciona una solicitud en
Descripcion proceso para generarle una orden de trabajo con base en la
descripcion, la fecha y el tipo de requerimiento de la solicitud.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar solicitudes.

3. Presenta un formulario para capturar la
2. Selecciona una solicitud para generar | orden de trabajo, requiriendo fecha,

la orden. descripcion y operario o contratista
responsable de la orden.

5. Almacena informacion de orden de
trabajo en la DB.

4. Diligencia y envia el formulario.

1.2.10 CU10 Generar respuesta a solicitud.

Nombre | Generar respuesta a solicitud.

Consultar solicitudes
BN Procesn

-

=7 ==lnclude==

Generar respluesta
a solicitudes

Jefe Unidad
Téninca

Actores Jefe Unidad Técnica.




Generar respuestas a las solicitudes para que la secretaria

Objetivo . . - >
J brinde informacién a los solicitantes.
El Jefe de la Unidad Técnica selecciona una solicitud en
Descripcion proceso para generarle una respuesta la cual requiere una

fecha y la descripcion

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar solicitudes.

2. Selecciona una solicitud para generar
la respuesta.

3. Presenta un formulario para capturar la
respuesta, requiriendo la fechay la
descripcién.

4. Diligencia y envia el formulario.

5. Almacena la respuesta en la DB.

1.2.11 CU11 Consultar érdenes de trabajo.

Nombre

| Consultar érdenes de trabajo.

de trahajo

Jefe Linidad

Consulatar orden

Consultar
solicitudes

.= “zalncludes=

Tecnica
Actores Jefe Unidad Técnica
i Obtener informacion de las oOrdenes de trabajo de una
Objetivo .
solicitud.
El sistema presenta las solicitudes finalizadas o en proceso y
Descripcion el usuario selecciona una para consultar las 6rdenes de
trabajo.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar solicitudes.

2. Selecciona una solicitud para
consultar las érdenes.

3. Consulta y presenta las ordenes de
trabajo de la solicitud seleccionada.

Excepciones

| Si no existen 6rdenes de trabajos de la solicitud seleccionada, el




| | sistema mostrara un mensaje junto con las solicitudes.

1.2.12 CU12 Consultar trabajos por orden.

Nombre | Consultar trabajos por orden.

Consultar ordenes
de trabajo

-7 =aihciudes=

Consultarfrabajos
[parorden

Jefe Linidad

Tacnica
Actores Jefe Unidad Técnica
i Obtener informacion de los trabajos realizados referentes a
Objetivo :
una orden de trabajo.
L El sistema presenta las 6rdenes de trabajo y el usuario
Descripcion . . :
selecciona una para consultar los trabajos realizados.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar 6rdenes de trabajo.

2. Selecciona una orden para consultar
los trabajos realizados.

3. Consulta y presenta los trabajos
realizados a la orden seleccionada.

Excepciones

Si no existen trabajos de la orden seleccionada, el sistema

mostrard un mensaje junto con las ordenes de trabajo.

1.2.13 CU13 Consultar respuestas de solicitudes.

Nombre | Consultar respuestas de solicitudes.
Consultar
solicitudes
-7 zencludes=
Consultar
respuestas
Jefe Linida
Tacnica
Actores Jefe Unidad Técnica
Obieti Obtener informaciébn de las respuestas realizadas a
jetivo d . 7
eterminada solicitud.
Descripcion El sistema presenta las solicitgdes en proceso o finglizadas,
el usuario selecciona una y solicita las respuestas al sistema.

CURSO NORMAL DE EVENTOS




ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar solicitudes.

2. Selecciona una solicitud para
consultar las respuestas.

la solicitud seleccionada.

3. Consulta y presenta las respuestas de

Excepciones

mostrara un mensaje junto con las solicitudes.

Si no existen respuestas de la solicitud seleccionada, el sistema

1.2.14 CU14 Consultar trabajos por solicitud.

Nombre | Consultar trabajos por solicitud.

Consultar
solicitudes

=7 zzincludes:=

Consultartrabajos
por solicitud

Jefe Linidad

Técnica
Actores Jefe Unidad Técnica
. Obtener informacién de los trabajos realizados a determinada
Objetivo .
solicitud.
El sistema presenta las solicitudes en proceso o las
Descripcion finalizadas, el usuario selecciona una solicitando los trabajos
realizados.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar solicitudes.

2. Selecciona una solicitud para
consultar los trabajos realizados.

3. Consulta y presenta los trabajos
realizados a la solicitud seleccionada.

Excepciones

Si no existen trabajos realizados a la solicitud seleccionada, el
sistema mostrara un mensaje junto con las solicitudes.




1.2.15 CU15 Consultar 6rdenes de trabajo asignadas.

Nombre | Consultar 6rdenes de trabajo asignadas.
Consultar ordenes
de trabajo asignadas
Operario
Actores Jefe Unidad Técnica
Obieti Obtener informacion de los trabajos a realizar por los
jetivo ; . .
operarios de la Unidad Técnica.
El sistema presenta las oOrdenes de trabajo asignas al
Descripcion operario para ejecutar el trabajo de campo y posteriormente
reportarlo en SIGRET.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Solicita consultar las érdenes de
trabajo asignadas.

trabajo asignadas.

2. Consulta y presenta las 6rdenes de

Excepciones

mostrara un mensaje.

Si no existen érdenes de trabajo asignado al operario, el sistema

1.2.16 CU16 Consultar trabajos realizados.

Nombre | Consultar trabajos realizados.
Consultar ordenes de
frabajos asignadas
. = z<includes=
Qperario
Actores Operario
Objetivo Consultar los trabajos realizados a determinada orden.
El usuario solicita consular los trabajos ya realizados a una
L determinada orden, el sistema presenta las Ordenes de
Descripcion . . . . :
trabajo asignadas a él, este debera seleccionar una para
consultar los trabajos realizados a ésta.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar 6rdenes de trabajo
asignadas.

2. Selecciona una orden para consultar
sus trabajos.

3. Consulta y presenta los trabajos
realizados a la orden seleccionada.

Excepciones

| Si no existen trabajos realizados a la orden seleccionada, el




| sistema mostrara un mensaje junto con las érdenes asignadas.

1.2.17 CU17 Reportar trabajos realizados.

Nombre

| Reportar trabajos realizados.

-
-
-

-
=7 adineides=

-

Repartar
trabajo realizado

T e s=sinciude=:

-

Qperario ~ .
Consultar ordenes
de trabajo asignadas
Actores Operario.
i Reportar los trabajos realizados por los contratistas y los
Objetivo . . A . )
operarios de la Unidad Técnica, utilizando un SIG aplicado.
El operario, después de conocer la orden de trabajo asignada
Descripcion se dirige al campo para realizar la labor, una vez terminada
deberd ingresar a SIGRET y reportar el trabajo realizado.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar 6rdenes de trabajo
asignadas.

2. Selecciona una orden para reportar
el trabajo.

3. Se utiliza el caso de uso consultar SIG
para cargar la cartografia y las
herramientas necesarias.

4. Navega en el mapa hasta ubicar el
sitio donde ejecuto el trabajo

5. Selecciona el tipo de trabajo
realizado y hace clic en el mapa
indicando el sitio o sefial donde ejecutd
el trabajo.

6. Consulta la sefial bajo el area
geogréfica (clic en el mapa) y presenta un
formulario para editar los datos de la
sefal y reportar el trabajo.

7. Diligencia y envia el formulario.

8. Edita los datos de la sefial y almacena
el trabajo realizado en el la DB.

Excepciones

Si el tipo de trabajo es una inspeccion sobre un sitio, no se
consultara ni se presentara sefial alguna.




1.2.18 CU18 Cargar inventario vial.

Nombre | Subir inventario vial.

#
-

.
» ==includes=

Reportar sefal

Operario

Actores Operario

Objetivo Subir el inventario vial de la ciudad mediante un SIG aplicado.
El usuario tiene la informacion de la sefial en un formato

D Yy diligenciado a mano y debera ingresarlo al sistema, para esto

escripcion e > e R
debe solicitar la opcidén subir inventario vial y reportar esta
sefal.

CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar SIG.

2. Navega en el mapa hasta ubicar el
sitio donde se encuentra la sefal.

3. Selecciona la herramienta para 4. Presenta un formulario para ingresar
reportar sefial y hace clic en el mapa los datos basicos de la sefial.
donde se encuentra instalada la sefal.

6. Almacena los datos de la sefial en la
5. Diligencia y envia el formulario. DB, ademas de un trabajo realizado (Tipo
de trabajo Reportar Senal).

1.2.19 CU19 Actualizar capas.

Nombre | Actualizar capas.

- M

-
-
-

=zlncludes==

Administraclor

Actores Administrador.

Alimentar a SIGRET con una cartografia actualizada de la

Objetivo ciudad para realizar trabajos méas exactos.

Descripcion Permite al administrador reemplazar las capas de




presentacion  (andenes, predios, manzanas, barrios,
comunas, separadores, zonas deportivas y zonas verdes) por
capas mas actualizadas. Para realizar esto debera
seleccionar la capa a reemplazar y ubicar el archivo tipo
ShapeFile (SHP, SHX y DBF) actualizado que contiene los
nuevos datos de la cartografia para realizar una validacion y
subir el archivo SHP a la base de datos geografica (GDB).

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

Consultar SIG.

1. Se ha utilizado el caso de uso

2. Selecciona la capa a actualizar.

3. Ubica la ruta donde se encuentra el 4. Valida los campos de la tabla del SHP
archivo actualizado SHP e indica su y reemplaza o actualiza la capa en la
nombre para reemplazarlo en la GDB. GDB.

1.2.20 CU20 Consultar usuarios.

Nombre | Consultar usuarios.
Consultar usuarios
Administrador
Actores Administrador.
Objetivo Obtener informacién de los usuarios registrados en SIGRET
El administrador consulta la informacion de los usuarios por
medio de una interfaz donde podra ademas seleccionarlos
Descripcion con el fin de realizar tareas como eliminacion y modificacion.
Ademas desde alli podra solicitar la creacion de un nuevo
usuario.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
1. Solicita consultar usuarios de 2. Presenta un formulario de consulta de
SIGRET. usuarios.
3. Diligencia y envia el formulario de 4. Presenta la informacion perteneciente
consulta. al usuario indicado




1.2.21 CU21 Modificar usuarios.

Nombre | Modificar usuarios.

Es M

L7 ==includes=

Madificar usuario

Administrador

Actores Administrador.
i Actualizar la informacién de los usuarios y controlar su
Objetivo e
activacion en SIGRET.
Descrincién El administrador selecciona un usuario para modificar
P informacion de nombre, login, password y activacion.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar usuarios

2. Selecciona el usuario que requiere
ser modificado.

3. Presenta un formulario con la
informacion del usuario seleccionado.

4. Diligencia y envia el formulario.

5. Almacena los cambios de usuario en la
DB.

1.2.22 CU22 Eliminar usuarios.

Nombre

| Eliminar usuarios.

Administraclor

Consultar usuario
’li'

-7 ==includes:s

Actores Administrador.

Retirar del sistema, usuarios que por algun motivo, ya no
hagan parte de la Unidad Técnica en la Secretaria de
Transito.

Objetivo

El administrador consulta los usuarios para seleccionar el que
se va a eliminar y confirmar su eliminacion de SIGRET una
vez que el sistema verifique que no posee registros
relacionados en otras tablas.

Descripcion

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR | RESPUESTA DEL SISTEMA




1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar usuarios

eliminado.

2. Selecciona el usuario que desea ser

3. Verifica que el usuario no tenga
registros relacionados en otras tablas y
muestra un mensaje de confirmacion.

4. Confirma la eliminacioén

5. Elimina el registro del usuario desde la
DB.

Excepciones

Si el usuario a eliminar posee el perfil Administrador o Jefe Unidad
Técnica, no podran ser eliminados del sistema, solo se podran
modificar sus atributos. Los demas usuarios se eliminaran solo si
aun no han reportado trabajos en el sistema.

1.2.23 CU23 Crear usuario.

Nombre

| Crear usuario.

Consultar usuarios

-
-

-

-7 ==incidess

Administrador

Actores Administrador.

Objetivo Crear nuevos usuarios en SIGRET.
Permite al administrador mediante un formulario crear nuevos

D L usuarios en el sistema, agregando un perfil dotado de

escripcion . ) -
permisos, unas claves de acceso al sistema, un cédigo que lo
identifigue y un hombre gue lo describa.

CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Activa la interfaz para crear usuarios.

2. Presenta un formulario para crear
usuarios, solicitando nombre,
identificacion, login, password y perfil de
usuario.

3. Diligencia y envia el formulario. 4. Almacena el nuevo usuario en la DB.




1.2.24 CU24 Consultar permisos por perfil.

Nombre | Consultar permisos por perfil.

Consultar acciones
permisibles

=zncludes=:=

Consultar permisos
poar pertil

Administrador

Actores Administrador.

Obtener informacion de los diferentes perfiles definidos para

Objetivo SIGRET

El administrador consulta la informacion de los perfiles por
medio de una interfaz donde podra ademas seleccionarlos
con el fin de realizar tareas como eliminacion y modificacion.
Ademés desde alli podra solicitar la creacién de un nuevo
perfil.

Descripcion

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar perfiles.

: , 3. Muestra en pantalla a aquellas
2. Selecciona un perfil para consultar

Sus acciones.

perfil seleccionado.

acciones que tiene derecho de ejecutar el

1.2.25 CU25 Retirar permisos.

Nombre | Retirar permisos.

Consultar permisos
[par perfil

=znciudes:=

Fetirar permiso

Administrador

Actores Administrador.
Objetivo Es:frirlllte al administrador retirar permisos a un determinado
El administrador debe consultar los perfiles de SIGRET, y
Descripcion seleccionar a cual desea consultarle los permisos que posee,
para posteriormente retirarle uno si es del caso.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR | RESPUESTA DEL SISTEMA




1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar perfiles

2. Selecciona un perfil al cual de desea | 3. Muestra las acciones a las cuales tiene
consultar los permisos acceso el perfil seleccionado

el permiso.

4. Selecciona la accién y solicita retirar | 5. Retira el permiso a el perfil

seleccionado en la BD

1.2.26 CU26 Consultar perfiles.

Nombre | Consultar perfiles.
Consultar perfiles
Administrador
Actores Administrador.
Obietivo Obtener informacion de los diferentes perfiles de usuario
) definidos para la aplicacién SIGRET.

Descripeion El administrador consultar la informacion de los perfiles de
usuario por medio de una interfaz donde podra seleccionar
uno para eliminarlo.

CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
1. Solicita consultar perfiles 2. Presenta en pantalla la lista de perfiles
' P definidos para SIGRET.

1.2.27 CU27 Crear perfiles.

Nombre

| Crear perfiles.

Consultar perfiles

7 ==inclides=

Administradar

Actores Administrador.
Objetivo Permi_te indicarle gl sistema, de Ia_existencia_ de un nuevo
usuario, que tendra acceso a determinadas acciones.
El administrador, podra crear nuevos perfiles, mediante un
Descripcion formulario, el cual solicita datos como identificador y un

nombre de perfil.




CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

- : 2. Presenta formulario de creacion de

1. Solicita crear perfil .
perfiles.
3. Diligencia y envia el formulario de 4. Almacena el nuevo perfil en la BD
nuevo perfil
1.2.28 CU28 Eliminar perfiles.
Nombre | CU28 Eliminar perfiles

Consultar perfiles

==nclude==
Administrador
Actores Administrador.
Obietivo Eliminar un tipo de usuario que no este ejecutando acciones
: en SIGRET.

El administrador consulta los perfiles de usuario para

Descripcion . "
b seleccionar uno y eliminarlo desde la DB.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha ejecutado el caso de uso
Consultar perfiles.

2. Selecciona un perfil y solicita 3. Elimina el perfil seleccionado desde la
eliminarlo. DB.

1.2.29 CU29 Consultar acciones permisibles.

Nombre | Consultar acciones permisibles.

Consultar acciones
permisibles

Administrador

Actores Administrador.

Visualizar el listado de acciones que pueden ser asignadas a

Objetivo diferentes tipos de perfiles para su ejecucion.

El administrador solicita la consulta de las acciones
Descripcion permisibles del sistema, para posteriormente asignarla a un
determinado perfil del sistema.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR | RESPUESTA DEL SISTEMA




1. Solicita consultar las acciones
permisibles del sistema.

2. Presenta en pantalla la lista de
acciones permisibles, es decir que
pueden ser asignadas a cualquier perfil.

1.2.30 CU30 Asignar permisos.

Nombre | Asignar permisos.

Consultar acciones
permisibles

=7 z=includes:

Asignar
Permiso

Administrador

Actores Administrador.
_ Indicar el nombre del perfil que tiene permiso de ejecutar una
Objetivo - )
accion determinada.
Una vez consultadas las acciones permisibles, el
L Administrador selecciona una de ellas, para posteriormente
Descripcion o : . : ;
asignarsela a un determinado perfil de usuario existente en el
sistema.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha ejecutado el caso de uso
consultar acciones permisibles.

2. Selecciona una accion y solicita
agregar permiso.

3. Consulta perfiles de usuario y presenta
un formulario con los perfiles y el nombre
de accién seleccionada.

4. Selecciona un perfil de usuario y
solicita agregar el permiso.

5. Asigna el permiso al perfil seleccionado
en la DB.

1.2.31 CU31 Consultar permisos por accion.

Nombre

| Consultar permisos por accion.

Administrador

Consultar permisos
poraccion

Consultar acciones
permisibles

-
_« 7 ==includes=

Actores

Administrador.

Objetivo

Consultar los diferentes perfiles, a los cuales tiene permiso




determinada accion.

El administrador consulta las acciones de SIGRET en

Descripcion pantalla, una ves presentadas, selecciona la accién a la cual
desea consultar que perfil esta con permiso de realizarla.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha ejecutado el caso de uso
consultar acciones permisibles.

ejecutarla.

2. Selecciona una accion para consultar | 3. Muestra en pantalla a aquellos perfiles
los perfiles que tienen permiso para que tiene derecho de ejecutar la accion

seleccionada.

1.2.32 CU32 Consultar SIG.

suarios

Consultar elemento
del mapa

Nombre | Consultar SIG.
Lhicar
interseccidn
i
i
| ==Extend==
i
- Acercar
7 - Alejar

- Mowver

==Extend==

-Sefales
-Accidentalidad
-Puntos de faccian
-Malla wial

-Barrio

-Comuna

Actores

Administrador, Jefe, Operario.

Objetivo

Visualizar y manipular la informacion geografica del sistema
con una interfaz facil de operar por el usuario.

Descripcion

Al consultar SIG, el sistema presenta una interfaz donde se
visualizan las capas representadas en un mapa con su
respectiva leyenda, escala y referencia, ademas posee una
serie de herramientas que permite navegar sobre el mapa,
ubicar una interseccion o consultar un elementos de una
capa. Por ultimo, dependiendo del perfil de usuario se activan
herramientas adicionales que permiten realizar mas
operaciones relacionadas con SIGRET.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Solicita realizar alguna operacion 2. Consulta el SIG (todas las capas) para
relacionada con el SIG. dibujar el mapa, la leyenda y la escala.




3. Carga las herramientas de operacién
segun el perfil de usuario.

4. Puede elegir las capas a presentar
en el mapa.

5. Puede ubicar una interseccién
ingresando los datos de nomenclatura
de tramos.

6. Consulta los datos de interseccion el la
capa de malla vial, redibuja el mapa con
la interseccion indicada, el mapa de
referencia y la escala.

7. Puede navegar en el mapa mediante
la herramienta correspondiente,
acercar, alejar y mover el mapa.

8. Convierte las coordenadas de la
imagen donde se aplico la herramienta en
coordenadas geograficas.

9. Con base en las coordenadas
geogréficas recalcula una nueva
extension para el mapa.

10. Consulta el SIG (capas elegidas) para
dibujar el mapa, la leyenda, la escala y la
referencia.

11. Puede consultar informacién
adicional de un objeto o elemento de
una capa (capa activa), aplicando la
herramienta y seleccionando el objeto
en el mapa.

12. Convierte las coordenadas de la
imagen donde se aplico la herramienta en
coordenadas geograficas.

13. Consulta el elemento en las capas
con base en las coordenadas geogréficas
y la capa activa.

14. Presenta la informacion adicional del
elemento seleccionado como informacién
alfanumérica, y geogréaficamente
redibujando el mapa con el objeto
seleccionado.

1.2.33 CU33 Consultar tipos de senal.

Nombre | Consultar tipos de sefal.
Consultartipos
de sefial
Administracor
Actores Administrador
- Obtener por pantalla los diferentes tipos de sefial que se han
Objetivo . . :
establecido para el control del flujo vehicular y peatonal.
S El Administrador puede indicar mediante un filtro, el tipo de
Descripcion ~ . . i
sefales que desea consultar, es decir, puede especificar si




desea ver las sefiales preventivas, las reglamentarias, las
informativas o seleccionarlas segun su disposicién, es decir
vertical, horizontal o electrénica.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Solicita consultar los tipos de
sefales.

2. Presenta un formulario para filtrar la
consulta de tipos de seial.

4. Consulta en la DB la informacion
pertinente a lo especificado por el usuario
en el formulario, para finalmente ser
presentada en pantalla.

3. Diligencia y envia el formulario.

1.2.34 CU34 Ingresar nuevo tipo de sefial.

Nombre | Ingresar nuevo tipo de sefial.

&

Consultartipos
de sefal

Lo ==Inciudes=

Ingresa nuevo
tipo de sefal

Administrador

Actores Administrador

Objetivo Adl(_:lonar nuevos tipos de sefial para el control del flujo
vehicular y peatonal.
El Administrador puede ingresar un nuevo tipo de sefal que
se haya establecido; para esto deberd ingresar en un

S formulario los datos pertinentes como: identificador, nombre,
Descripcion . L . . e

disposicién  (horizontal, vertical, electrénica), grupo
(preventiva, informativa, reglamentaria u otro) y la imagen del
tipo de la sefal.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

2. Presenta un formulario para el ingreso

1. El usuario activa la interfaz para
ingresar nuevo tipo de sefal.

de nuevo tipo de sefales, requiriendo
identificador, nombre, disposicion, grupo
de sefial al que pertenece e imagen.

3. Diligencia y envia el formulario de
ingreso de nuevo tipo de sefal.

4. Almacena los datos de la nueva senal
en la DB.




1.2.35 CU35 Eliminar tipo de senial.

Nombre | Eliminar tipo de seial.

Consultartipos
cle sefial

==lnciude=:=
Eliminartipo
de sefdal

Administracdaor

Actores Administrador

Objetivo Retirar de la BD las sefiales no utiles o mal ingresadas.

Descripcién ~ ) ) s
sefales existentes y seleccionar el que desea eliminar.

El Administrador debe consultar los diferentes tipos de

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar tipo de sefial.

2. Selecciona el tipo de sefal que
desea eliminar.

: Lo 4. Elimina el registro el tipo de sefial
3. Confirma la eliminacion.
desde la DB.

1.2.36 CU36 Ingresar punto de faccion.

Nombre | Ingresar puntos de faccion.

« 7 a=includes=

-

Ingresar punto
de faccion

Jefe Unidad
Técnica

Actores Jefe Unidad Técnica.

Objetivo por accidentalidad, horas pico o eventos en la ciudad.

Almacenar los puntos de faccion de la malla vial generados

Descripcion Permite al Jefe Unidad Técnica, ingresar en la cartografia los




principales puntos de faccion existentes en la ciudad, esto lo
realiza mediante un formulario de almacenamiento de datos.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar SIG.

2. Navega en el mapa hasta ubicar el
sitio donde se encuentra el punto de
faccion.

3. Selecciona la herramienta para
ingresar puntos de faccion y hace clic
en el mapa ubicéndolo.

4. Presenta un formulario para ingresar
puntos de faccién.

5. Diligencia y envia el formulario.

6. Almacena los datos del punto de
faccion en la DB.

1.2.37 CU37 Eliminar punto de faccion.

Nombre | Eliminar puntos de faccion.
i F-:-=:I|'|r:ll.|de:=-:=-
Consultar
accidentalidad
Jefe
Linidad Téacnica
Actores Jefe Unidad Técnica.
I Eliminar un punto de faccion en un determinado sitio de la
Objetivo ;
ciudad.
S Permite al Jefe Unidad Técnica la seleccién y eliminacién de
Descripcion - . .
un punto de faccion existente en la cartografia.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar SIG.

2. Navega en el mapa hasta ubicar el
sitio donde se encuentra el punto de
faccion.

3. Activa la herramienta para eliminar
punto de faccidn seleccionandolo en el
mapa.

4. Presenta un formulario confirmar la
eliminacion de punto de faccion.

5. Confirma la eliminacion.

6. Elimina el punto de faccion desde la
DB.




1.2.38 CU38 Ingresar accidentalidad.

Nombre

| Ingresar accidentalidad

-

-

- z=lncludes=

Ingresar
accidentalicad

Unidad Técnica

Actores Jefe Unidad Técnica.
Almacenar los reportes de accidentalidad de la malla vial
Objetivo generados por accidentalidad, horas pico o eventos en la
ciudad.
Permite al Jefe Unidad Técnica el ingreso de los principales
Descripcién accidentes ocurridos en la ciudad, mediante un formulario de
almacenamiento de datos.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar SIG.

2. Navega en el mapa hasta ubicar el
sitio donde se encuentra el sitio de
accidentalidad.

3. Selecciona la herramienta para
ingresar accidentalidad y hace clic en el
mapa donde se encuentra.

4. Presenta un formulario para ingresar un
punto de accidentalidad.

5. Diligencia y envia el formulario.

6. Almacena los datos del reporte de
accidentalidad en la DB.

1.2.39 CU39 Eliminar accidentalidad.

Nombre

| Eliminar accidentalidad

Jefe
Unidad Técnica

Eliminar
accidentalidad

4
#

;s
o ==includes:

Actores

Jefe Unidad Técnica.




- Eliminar un punto o reporte de accidentalidad en un
Objetivo . o :
determinado sitio de la ciudad.
o Permite al Jefe Unidad Técnica la seleccion y eliminacion de
Descripcion . . : .
un punto de accidentalidad existente en la cartografia.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

Consultar SIG.

1. Se ha utilizado el caso de uso

accidentalidad.

2. Navega en el mapa hasta ubicar el
sitio donde se encuentra el sitio de

en el mapa.

3. Activa la herramienta para eliminar
accidentalidad seleccionando el punto

4. Presenta un formulario para confirmar
la eliminacion de punto de accidentalidad.

5. Confirma la eliminacién

6. Elimina el punto de accidentalidad
desde la DB.

1.2.40 CU40 Consultar tipos de requerimientos.

Nombre | Consultar tipos de requerimientos.
Consultartipos de
requerimientos
Adminsitrador
Actores Administrador
_ Visualizar los diferentes requerimientos almacenados en la
Objetivo . i
BD, por los cuales se puede realizar una solicitud.
El Administrador consulta los diferentes requerimientos por
s medio de una interfaz donde podra ademdas seleccionar
Descripcion . - . ., .
alguno con e fin de eliminarlo. Ademas desde alli podra
solicitar la creacion de un nuevo tipo de requerimiento.
CURSO NORMAL DE EVENTOS
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
1. Solicita consultar los requerimientos | 2. Consulta en la BD los tipos de
por los cuales se puede realizar una requerimientos para finalmente
solicitud. presentarlos en pantalla.




1.2.41 CUA41 Crear tipo de requerimiento.

Nombre | Crear tipo de requerimiento.

Consultartipos de
requerimientos

,
-7 ==includes=

Crear
requerimientos

Administrador

Actores Administrador.
Objetivo Crear nuevos requerimientos para el ingreso de solicitudes.
Permite al administrador mediante un formulario crear nuevos
Descripcion requerimientos de ingreso de solicitudes, el cual debe poseer
codigo y nombre que lo identifique.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se a ejecutado el caso de uso
Consultar tipos de requerimientos.

1. Solicita la creacion de un nuevo tipo
de requerimiento.

2. Presenta un formulario para la creacion
de requerimientos, en el cual se solicita

cbdigo y nombre que lo identifique.

3. Diligencia y envia el formulario.

4. Almacena el nuevo requerimiento en la
DB.

1.2.42 CU42 Eliminar tipo de requerimiento.

Nombre | Eliminar tipo de requerimiento

Consultartipos de
requerimientos

T ==hcludess

Eliminar
reguerimientos

Administradaor

Actores Administrador.

Obietivo Retirar del sistema a aquellos requerimientos no utilizados o
: ingresados de manera errénea.

El administrador consulta los requerimientos para seleccionar
el gue se va a eliminar, debera confirmar su eliminaciéon de
SIGRET una vez que el sistema verifique que no halla sido
utilizado anteriormente para el ingreso de una solicitud.

Descripcion

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR | RESPUESTA DEL SISTEMA




1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar tipos de requerimientos

2. Selecciona el requerimiento que 3. Verifica que el requerimiento tenga
desea eliminar. registros relacionados en solicitudes.
4. Confirma la eliminacion 5. Elimina el requerimiento desde la DB.

Si ya se ingreso una solicitud con el tipo de requerimiento que se

Excepciones o . A C A
desea eliminar, el sistema no permitira la eliminacion.

1.2.43 CU43 Consultar razones de punto de faccion.

Nombre | Consultar razones de punto de faccion.

Consultar razones de
puntos de faccion

Administraclor

Actores Administrador

Visualizar las diferentes razones de consideracion de punto

Objetivo de faccion almacenados en la BD.

El Administrador consulta las diferentes razones de
consideracion de punto de faccion por medio de una interfaz
Descripcion donde podra ademéas seleccionar alguna con e fin de
eliminarla. Ademas desde alli podra solicitar la creacién de un
nuevo tipo razon de punto de faccion.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

2. Consulta en la BD los tipos de razones
de puntos de faccion para finalmente
presentarlos en pantalla.

1. Solicita consultar las razones de
consideracion de punto de faccion.




1.2.44 CU44 Crear razén de punto de faccion.

Nombre | Crear razon de punto de faccion.

Consultar razones de
puntos de faccidn

==lnclude==
Crear razdn de
punto de faceidn
Administrador
Actores Administrador.
Objetivo Crear nuevas razones de consideracion de punto de faccion.
Permite al administrador mediante un formulario crear nuevas
Descripcion razones de puntos de faccion, la cual debe poseer cédigo y
nombre que la identifique.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se a ejecutado el caso de uso
Consultar razones de puntos de

faccion.

2. Presenta un formulario para la creacion
1. Solicita la creacién de una nueva de razones de puntos de faccion, en el
razon de puntos de faccion. cual se solicita cdédigo y nombre que la

identifique.

4. Almacena la nueva razon de punto de

3. Diligencia y envia el formulario. .,
faccion.




1.2.45 CUA45 Eliminar razén de punto de faccion.

Nombre | Eliminar razén de punto de faccion

Consultar razones de
puntos de faccion

.
* ==lncludes=

Eliminar razdn de
punto de faccion

Administrador

Actores Administrador.

Retirar del sistema a aquellas razones de punto de faccion no

Objetivo - . ;
utilizadas o ingresadas de manera erronea.
El administrador consulta las razones de punto de faccion
L para seleccionar la que se va a eliminar, debera confirmar su
Descripcion

eliminacion una vez se verifigue que no posea registros
relacionados con un punto ya ingresado.

CURSO NORMAL DE EVENTOS

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA

1. Se ha utilizado el caso de uso
Consultar razones de puntos de

faccion.
3. Verifica que la razén de punto de
2. Selecciona la razén de punto de faccién no tenga registros relacionados
faccion que desea eliminar. con un punto de faccién ya ingresado en
el mapa.
. L 5. Elimina la razdn de punto de faccion
4. Confirma la eliminacion
desde la DB.

Si ya se ingreso un punto de faccién con el tipo de razén que se
desea eliminar, el sistema no permitird la eliminacion.

Excepciones




2. DIAGRAMA DE CLASES

==Capa==
Malla'ial

==Archivos=:=
Imaigenes

==Capa==
Barrios

-iclhallatial
-nomenclaturaialla’vial
-aliasiMalla®ial
-coordenacasiallatial
-numCarrilesMalla‘ial
~tipo“iahalla'ial

-nombrelmagen
+orearhmagend)
+consultarimagen()

<=Capas=:=
Predios

-iclBarrio
-nombreBarrio

-iclPrecio

-coordenacasPrecdio

-coordenadasBarrio

+eliminarlmagenes()

*

+consutarBarrios()

+consutarPredios()
+actualizarPredios()

+actualizarBarrios()

+consutariallaial()
+actualizarMallaial()

==Capa==
Accidertaliclacd

! ¥

==Capa==

==Capa==
ZonasDeportivas

Manzanas
-idManzana

-coordenadas Zonabeportiva
-idZonaDeportiva

-coordenadasianzana

==fWapas=

-iclacidentalicdac
-muertosAccicdentaliclac
-heridos Accidentalidac
-daniosAccidentalidacd
-fechafccidentalidac

-coordenadas Accidentalicac

Capas

+consultarmanzanas()

+consultar ZonasDeportivas()
+actualizar ZonasDeportivas()

-farmaCapa
-nombreCapa
-atributosCapa
__[> -colorRellencCapa
-colorBordeCapa

+ingresarAccidentalicdad()
+oonsultarAccidentalidacd()
+eliminar Accidentaliclad ()

~farmaSimboloCapa

+actualizarManzanas()

==Capa==
Separadores

==Capas==
Ancdenes

-idSeparacdor

+clibijarMapal)
-dibujarReferenciabapal)

<<Capa>>

PuntosDeFaccion

~dibujarEscalal)

-coordenadasSeparador

-iclAncen
-coordenadasAnden

+oconsultarSeparadores()
+actualizarSeparadores()

+consultarAndenes()
+actualizar&andenes()

-iclPuntoDeFaccion

-clasePuntoDeFaccion
-razonPuntoDeFaccion
-horabesdePurtoDeFaccion
-heraHastaPurtoDeF accion
-coordenacasPtsFaccion

. ==Capa>>
Seniales

-idSenial
-coordenadasSenial

+ingresarPurtosDeFaccion()
+consutarPuntosDeFaccion()
+eliminarPurtosDeRaccion)

-idTipoSenial
-estadoSenial
-instaladaSenial

Razones

-idRa=zon
-nombreRazon

+ingresarRazon)
+eliminarRazon()

+consutarRazones()

-idMarcaPirtura
-ic TipoPirtura
-idBaseSenial

+reportarSenial)

+consultarSeniales()
+desinstalarsenial()
+modificarSenial() 1

<+—

==Cgpas==

==Capa=:=
zonasiverdes

Comunas

—iclComuna

-idZonaerde
-coordenadas Zonaterde

-coordenadasComuna
-nombreComuna

+oconsultar ZonasWerdes()
+actualizar Zonas\Verdes()

+oonsuttarComunas()
+actualizarComunas()

Semaforos

-peatonalSemaforo
-sonoroSemaforo

Lonas®

-capacidad Zona

TiposSenial

1 +ingresarsenial()

fonasAzules

-valorTarifaZ A=z

FZonasAmarilas

-demandaZAm

-idTipoSenial
-nomhbreTipoSenial
-idDisposicion
SidGrupo
-imagenTipoSenial

DrdenesDeTrabajo
-idCrden

TrabajosRealizados

ZonasDescargue

-iclSenial
-icdTrabajo
-idlCrden

-idSolicitucd

+ingresarTipoSenial()

+eliminar TipoSenial()

+oonsuttar TiposSenial()

-idUsuario
-idPrioridadCroen

-fechaTrabajo
tipoTrabajo
-descripcionTralbajo
-fechaReporte

-horaFinZD
-horalnicioZD
-fechafutorizacionZD

Respuestas

-idRespueasta

Usuarios

-fechaOrden
-desripcionOrden

-idlsuario
-loginUsuario
-passwordUsuario

+oconsultarCrdenes)
+generarrden)

+oconsutarTrabajol)
+rerportarTrabajol)

-fechaRespueasta
-descripcionRespuesta
-iclSolicituc

+generarRespueastal)

Solicitudes

+oconsutarRespueasstas))

+cancelarOrden()
1

+hombrellsuario Perfiles
-activadolUsuario iclPeriil
+idPerfil -nombrePerfil)
~direccionUsuario
N +consultarPerfiles))
-telefonollsuario s y
- 1 [+eliminarPerfil)
+consultarlsuarios() . -
) +ingresarPerfil{)
+crearlsuariol)
+modificarlsuarion) oci
. . cciones
arlsuar - H
+elimirmarUsuariol) SaAcoion
Permisos -nombrefccion
-iclPermiso -comandodccion
-idl&ecion 1 -permisiblefccion
-iclPerfil -arigensdccion
+agregarPermiso() -vertanaDestinoAccion
+retirarPermisos() -archivoDestinoAccion
+consultarPermisos]) +oconsultarAcciones()

-idSolicituc
-fechaSolicituc
-horaSolicitucd
-documentoSolictanteSolicitud |«
-idSolictanteSolicitud
-nombreSolictanteSoliciucd

1 *
1

—apellidoSclictamteSolicitud

Feguerimientos

-empresasolictanteSolicitucd
-direccionSolicitanteSolicitud

-idRequerimisnto
-nombreReguerimiento

“telefonoSolictanteSoliciucd
-reguerimientoSolicituc
~descripcionSolicitucd
-estadoSolicitud

+consultarRequerimisntos()
+ingresarReguerimientos()
+eliminarRequerimientos()

+ingresarsolictud)
+consultarSolicitudes()
+oorregirSolicitud)
+oambiarEstadoSolictucd(y




3. DIAGRAMAS DE SECUENCIA

3.1 DSO01 Ingresar a SIGRET

% SISTEMA

suarios

login y passwor

-
i .
2. aceptar | 1. Cargar presentacion
presentacion
i
i .
i 3 presentarFormulariol)
4 ingresar |

5 walidarFormulariof)

G consultarlsuario

{loginUsuario, passwordUsuario )

7. [ consuttarUsuario)=falze ]

mostrarMensaje ()

& [ consuttarUsuariof)=true |

[ estacoUsuario="Desactivo” ] S [ consuttarUsuariol)=tru

i
i
i
i
i
i
|
[
i
i
i
—

[ estadolUsuario="Activo"

Periles Permisos Acciones

e ]

mostrariMensaje ()
consultarPerfiles] idPerfil

[10; consutarPermisos

11: consultar Acciones

[ ohiPermizos{idAccion

nombrelsuario, idUsuario )

T {icPerfil ) ’U

| 12 [ consultarAcciones(i=falze |

| mostrarMensajel) [

[ . 13 [ c:u:unsuﬁnl'AcciDl1és(j=t|‘ue ]

[ 15 HenUPrincioal 14: enviar erviar
= cargarvienuFrincipa { ohjfccion{nombredccion — - .

| P— - — - ' ohjdccion{nombrelecion,

| jAccion{nombresccion, idAccion) id&ccion}, nombrePerfil ) { obj id.&{ccinn}j I
idPerfil, nombrePerfil,

I I

I

I

I




3.2 DS02 Ingresar solicitudes.

% SISTEMA Solicitudes

I
1. Solicitar ingresar
solicituil |

. ) . 27 presentarFormulario
3 Diligenciar formulario ZI | 0

4 validarFormulariaf)

AringresarSolicitud (idSolicitud, fechaSolicitud,
horaSolicitud, tipoDocumentoSolicitante,
nombresolicitante, apellidoSolicitante,
requerimientoSolicitud descripcionSolicitud,
estadoSolicitud="R"

G: mostrarensaje(idSolicituc)




3.3 DS03 Corregir solicitudes recepcionadas.

SISTEMA ‘Solicitudes

1: solicitar M.

. . 2 consultarsSaolicitudes
correqir solicitudes - |

(estadoSolicitud="R")

3 [consultarSolicitudes()=false ]
mostrarMensaje()

4: [ consultarSolicitudes(=true ]
presentarSolicitudes ( ohjSolicitudes{
idSolicitud, fechaSolicitud, horaSolicitud,
tipoDocumentoSolicitante, nombreSolicitante,
apellidoSolicitante, requerimientoSalicitud,
descripcion3olicitud })

G presentarFormulariof idSolicitud )

A seleccionar
la solicitud a corredir e
—

7o diligenciar solicitud

S
e
a:validarFormulariof
9 comregirSolicitud
(idSolicitud, fechaSolicitud, horaSolicitud,

fipoDocumentoSolicitante, nombreSolicitante,
apellidoSolicitante, requerimientoSalicitud,
-7 descripcionSolicitud, estadoSolicitud="R")

o]

- — =1



3.4 DS04 Consultar respuestas por solicitante.

;% SISTEMA

sSolicitudes

‘FEespuestas

I
1: solictar consultade .| !
estado de la solicitud

3. Diligenciar farmulario

4:validarFormulariaf)

A consultarSolicitudes

(fechaSolicitud, idSolicitante )

G: [consultarsolicitudes(=false ]

mostarbensajel)

T [consultarSolicitudes(=true ]

9 Solicitar consulta de '
respuesta de solicitud

presentarSolicitudes (ohjSolicitudes
fidSolicitud, estadoSolicitud, fechaSolicitud,

nombresolicitante, apellidoSolicitante,

idSolicitante, requerimientoSolicitud} )

4 consultarRespuestas

I
o

(idSolicitud )

mostrarimensaje)

11: [consultarRespuestasd=true ]

presentarRespuestas
[ ohiRespuestas{fethaRespuesta,

L
I

I

I

I

10: [consultarRespuestas(=falze ] I
I

I

I

I
descripcionRespuesatal) :
I




3.5 DSO05 Consultar sefiales mediante buffer.

% SISTEMA Capas Mallavial :Banios ‘Comunas Seniales TiposS enial
— I T T

1: =elecdonar, | |

herramierta 2 consultarC apa L I

elementa en | [~ [ exdendselecdon, 3. [ nombreCapaddiva="MallaVial" ]

el mapa para
aplicar buffer

nombreC apadctiva ) consuttarMallavialiexdendSelec o)

4: erviar { coordenadashalla’ial )

5 [ nombreCapaictiva="Barios" ]
consuttarBarios] extendSeleccion )

G emdan coordenadasBario )

7. [ nombreC apaictiva="Comunas" ]
consultarC omunas] extendSeleccion )

& enviari coordenadasComuna )

9 [ consultarC apa)=false ]
mostrarhensaje)

10: [ consultarC apa=tue |
enviar] coordenadasElemento )

T
I
|
|
I
|
1

| |
t |
I I
| |
I I
| |
I I
I I
T |
I I
| |
| |
I I
11: caleular_extendBuffe I I
{ coordenadasBuffer, I I
raclioBuffer ) I I
. I i
12: conzutaSenales |
[ extendBuffer ) 1% enviar |
|
|
I
|
|
|
|
T
|
|
I

{ seniales{coordenadasSenial} )

- . 14 crealmagen Imagenes
15 envian, nombrelmagen )
16; soliciar { nombrelmagen,

{ =enialesinombreTipoSenial |
egtadoSenial instalacdaSenial
pinturaSenial hassSenial |
frontal Senial })

TipoSenial )

- o - tipolmagen="Seleccon" T : Ti Seni
consuttan 17 consuttarSeniales | ag . 1a: lIl!‘lSL.IrtﬂI T||:u.:|s£-.~.enml
informacion [ extendBufier ) L {iclTipoSenial )

" | ]

alfanumerica 19 erviar
20 presentar | { nombre

|

|

|

= n

L]
|
|
I
!
|
|



3.6 DS06 Consultar trabajos por sefal.

A

SISTEMA

i ) T
2. activar herramienta para |
seleccionar elemento

TrahajosRealizados

E

3: seleccionar la sefal

en lavista del mapa

4 solictita consultar

trabajos por sedal

1: Consultar
el S1G

A:consultarTrabajos
[idSenial)

6 [consultarTrabajos(=false ]

mostrariensajel)

[consultarTrabajosi=true]
consultarSeniales

Seniales

-~ |

(idSenial) 2 EDI_'ISL!lt’IITIDI?IaEI'II’Il
(idTiposenial)
9: enviar

Tipossenial

T fechaTrabajo, descripcionTrabajo
I AtipoTrabajo, nombreTipoSenial,
imagenTipoSenial, isSenial, idOrden }

[ ohjTrabajosRealizados{

|
|
10; presentarTrabajos | (nombreTiposenial,
|
|
|

—

imagenTipoSenial )




3.7 DS07 Consultar trabajos por contratista u operario.

A

SISTEMA OrdenesDeTrahajo TrabajosRealizados

_1: Solicitar cons
de trabajos

I
ulta |
|

3 Diligenciar

formulario

2: presentaFormulariof

A consultarlsuarios

‘Seniales

TiposSenial

Lsuarios

(idPerfi=C )

G presentarlsuarios

idU=suario, nombrellsuario)

T

I

I

I

I

I

. i I
4 validarFormulario() |
I

|

I

I

I

I

I

7 [validarFormulario)=true

consultarOrdenes
{idUsuario)

[ consultarQrdenesf=false q-

mostrariensaje() [ consultarCrdenes(=tr

]

consultarTrabajos

10: [consultarTrabajosQ=falsk]  Lrecnarrabaio)

mostrarensaje() I
I

I

14: presentarTrabajo |

{fechaRealizacion, fechaReporte,

E|

tipoTrabajo, tipoSefal,)
descripcionTrabajo, fotoTrabajo)

11:

[consultarTrabajos(=true Lk_

13 enviar

cnnsultarSeniales(iclSenian’L 12: consultarTiposSendgl,

(idTipoSenial )

{ nomhreSenial,

L imagenTipoSenial )




3.8 DS8-1 Consultar solicitudes en proceso.

% SISTEMA

1: solicitar consultar

‘Solicitudes

‘FPermisos

2 consultarSaolicitudes

solicitudes en procesio

[estado=="F")

3 [consultarSolicitudes()=false ]

mostrarMensaje()

4: [consultarsSolicitudes=true ]

presentarSolicitudes ( objSolicitudes{
idSolicitud, estadoSolicitud, fechaSolicitud,

nombresolicitanteSolicitud, apellidoSolicitanter

idSolicitante, requerimientoSolicitud,

descripcionSolicitud, })

A consultarPermisos

(idPeril)

T.cargarAcciones

Acciones

[ objAcciones{idAccion}

[ ohjAcciones{nomhbreBotonAccion,
ayudaAccion idAccion})

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
‘/"‘H 6. consultarAcciones
1
|
|
|
|
|




3.9 DS8-2 Consultar solicitudes finalizadas.

A

SISTEMA

1: Solicita consulta ge

solicitudes
finalizadas

2 consultarSaolicitudes
{estado="F")

sSolicitudes

FPermisos

3 [consultarSolicitudes(=false ]

mostrarmensajel)

4: [consultarsSolicitudes{=true ]
presentarSolicitudes ( objSolicitudes]

idSolicitud, estadoSolicitud, fechaSolicitud,
nombreSolicitanteSolicitud, apellidoSolicitante”
idSolicitante, requerimientoSolicitud,

descripcionSolicitud, })

A consultarPermisos

(idPeril )

7.cargarAcciones

Acciones

G: consultarAcciones

[ objAcciones{idAcciony

[ objAcciones{nombreBotonAccion,

ayudasccion,idaccion})




3.10 DS09 Generar orden de trabajo.

% SISTEMA

QrdenDeTrabajo

‘Solicitudes

2: Seleccionar.

1: Consultar
Solicitudes en proceso
solicitud ]
3 presentarFormulariof)
4: Diligenciar

formulario . .
SovalidarFormulariof)

G generarQroden ~—

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
(idSolicitud, fechaOrden, /U
n,

responsableQrden, prioridadQrde

descripcionQrden)

7. camhiarEstadoSolicitud

(idSolicitud, estadoSolicitud="0%

3.10 DS10 Generar respuestas para solicitudes.

;% SISTEMA

_V

‘Respuestas || Solicitudes

2 5eleccionar solicitud

4: Diligenciar respuests

1: Consultar
Solicitudes en proceso

; SovalidarFormulariof)

G: cambiarEstadoSolicitud

I
I
I
I
I
I
ZI 3 presentarFormulariof |
I
I
I
I
I

(idSolicitud, estadoSolicitud="R"

7 generarEespuesta
[idSolicitud, fechaRespuesta,

descripcionRespuesta)

I
T |
I




3.11 DS11 Consultar érdenes de trabajo.

A

SISTEMA

2: Seleccional

solicitud

I
- 1: Consultar solicitudes :
I

3 consultarQrdenes

DrdenesDeTrahajo

CidSolicitud )

4: [consultarQrdenes=false ]

mostrarensaje()

7. presentarOrdenes

suarios

(idCrden, fechalrden, '
prioridadCrden, !
descripcioCrden, !

nombrelsuarioResponsahble) :'

I
I

e "
(mombreldsuarioResponsahble

I

.. I
! I
! I
! I
| I
| I
| I
! I
15 [consultarQrdenes(=true ] |
| consultarllsuarios
| (idUsuario)

L i"" G: enviar

|
i
i
i
i

o
-

- — =




3.12 DS12 Consultar trabajos por orden.

% SISTEMA TrabhajosRealizados Seniales TiposSenial

1: Consultar ordenes de trabajo

I
I
I
2 seleccionar L= b,
I
I

arden de trabajo,. L

3 consultarTrabajos (idOrden)

I
I
I
I
I
I
I
i

4: [consultarTrabajos(=false ]
mostrarMensaje)

A [consultarTrabajos(=true ]

I

i

i

i

i

i

i

i

X ) )
- - - G consultarTipoSenis

, consultarSeniales( idSenial ) —— o

X (idTipoSenial)

i

i

i

i

i

i

i

i

i

|

7. enviar
(nombreTipoSenial,
fotoSenial )

3 presentarTrabajos T <
(objTrabajosRealizados { tipoTrabajo, |
fechaReporte, fechaRealizacian, I
nombreTipoSefal, tipoTrabajo, I

descripcionTrabajo, fotoSenial })

-
-
-




3.13 DS13 Consultar respuestas de solicitudes.

% SISTEMA ‘Respuestas

1: Consultar solicitudes

3. consultarRespuestas
(idSolicitud )

2 seleccionar solicitud

4. [consultarRespuestas(=false ]
mostrarensaje()

A [consultarRespuestas(=true ]
presentarRespuestas
[ ohjRespuestas{fefhaRespuesta,
descripcionRespuesatal)




3.14 DS14 Consultar trabajos por solicitud.

I nombreTipoSefal, tipoTrabajo, |

I descripcionTrabajo, fotoSenia )|
I I

% SISTEMA ‘OrdenesDeTrabajo TrabajosRealizados Seniales TiposSenial
T T T T T
= M. I I I I
L "[ I I I I
I 1: Consultar solicitudes | | | |
T | | | |
2: seleccionar | ! I I [ I
solicitud ! 3iconsultarQrdenes ) | | |
i (idSolicitud ) | | |
4: i[I:l:unsLlltarOrcIenESID:faISE] o [CD”Su”aI.OII.UE”'.ESC':“.LIE] : : :
" mostramienasaje) consultarTrabajos( idOrden | |
| ! !
':' :f 6 [ consultarTrabajos(=false | 7 [|:u:unsL|It:||'T|'nb:|j.ns(]|=true]l |
[ ix [ mostrarienasaje() ':':'”?:Li'cllt;fn?:l;nles = 8: consultaTipoSenial_|
I | : (idTipoSenial )
I ! I
I | [ g: enviar
| | I (nombreTipoSenial,
| |- I 10: presentarTrabajos fotoSenial)
| | o I (tipoTrabajo, fechaReporte,
I 2 I fechaRealizacidn, L
I
I
I







3.15 DS15 Consultar érdenes de trabajo asignadas.

% SISTEMA -OrdenesDeTrabajo

1: Solicitar ] .
consultar ordenes 2 consultarQrdenes(idUsuario)

J [consultardrdenes(=false]
mostarMensajel mensaje )

4: [consultarQOrdenes=true |
presentarOrdenes( objOrdenes
TidQrden, prioridadOrden, fechaOrden,
descripcionOrden })




3.16 DS16 Consultar trabajos.

% SISTEMA TrabajosRealizados ‘Seniales TiposSenial

I

|

1. Consultar ordenes de |

%‘ trahajo asignadas I
2. Seleccionar
orden de trabajo

3 consultarTrabajos (idOrden)

-

- I
|

' I
|

' I
i

' I
i

' I

4: [consultarTrabajos(=falze ] | )
mostramiensaien GulconsultarTrabajos(=true L‘ I

consultarseniales(idsenial

G consultarTipoSeniz
(idTipoSenial )

T

7. enviar
(nombresenial,
fotoSenial )

3 presentarTrabajos

{ohjTrabajosRealizados {fechaRepaortea

i
i
b
| i

1=

L=
i
| i

fechaRealizacion, tipoTrabajo, |”

|
|
|

nombreTipoSenial fotoSenial,
descripcionTrabajo )

- — =



3.17 DS17-1 Reportar trabajo de instalacion.

SISTEMA

Seniales

TrabhajosEealizados

Predios

2. Seleccionar T

para instalacion
5. Uhicar

a: Diligenciar formulario

I

|

|

|

|

|

|

|

) |
el punto &n el mapa ZI 6: calcular_coordenadasSenial |
|

|

|

|

|

|

|

|

1: Consultar Ordenes de
%‘ frabajos asignadas

orden de trabajo
. ) | 3 Consultar 51G
4: Selecionar herramients

(coordenadasiMG )

7 presentarFormulario
(coordenadasGED)

| S validarFormulariof

10:

consultarPredios( coordenadasGED)

11: [consultarPredios(=true ]

mostrarenasaje

12: [consultarPredios(=false ]
ingresarSenial

13 repotarTrabajo

(idSenial, coordenadasSenial,
gruposenia, disposicionSenial,
fipoSenial, estadoSenial="Bueno”,
instaladaSenial, pinturaSenial,

haseSenial, fotoSenial, direccionSenial, |

descripcionSenial ) |

(idCrden, fechaTrabajo,

tipoTrahajo,responsableTrabajo,
ohservacionTrabajo,idSenial )




3.18 DS17-2 Reportar trabajo de desinstalacion.

SISTEMA

2 seleccionar
orden de trabajo

-
| -
I

Seniales TipoSenial

TrahajosRealizados

4: Selecionar herramient

para desinstalacion

5: Selecionar la sefial

en el mapa

11: Diligenciar

<

' |3:CnnsuItm'SIG

G: calcular_coordenadasSenis

X | (coordenadasIMG)

7. consultarSeniales

1: Consultar Ordenes de
trabajos asignadas

I
|
|
|
|
|
|
I
|
i

{corrdenadasSenial )

3 [consultarSeniales(=false ]

_|

mostrarensajel mensaje )

4 [consultarseniales(=true ]
consultarTipoSenial (idTipoSenia

10: presentarFormulario

farmulario

W

13: modificarsenial

12:validarFormulaiod

(idSenial, instaladaSenial )

(idSenial, fotoSedfial,
nombreTipoSenial)

14: reportarTrabajo

(idCrden, fechaTrabajo, tipoTrabajo,

— 1

responsahbleTrabajo, idSenial,
descripccionTrabajo)

g




3.19 DS17-3 Reportar trabajo de reparacion o mantenimiento.

SISTEMA

2. seleccionar
orden de trahaj

.

b

Seniales

TiposSenial

TrabajosRealizados

1: Consultar Ordenes de

herramienta

4: selecionar

4. selecionar
sefial en el mapa

11: diligenciar

2~

PE

trabajos asignadas

3 Consultar SIG

G: calcular_coordenadasSenial

(coordenadasIG)

7 consultarSeniales

(corrdenadasSenial)

8 [consultarSeniales(j=false |

mostrarmensaje()

9 [consultarseniales(=true ]
consultarTipoSenial {idTipoSenial

10: presentarformulario

formulario

; 12 validarFormulario)

13 modificarSenial

idSenial, fotoSenial, estacdoSenial
haseSenial, pinturaSenial )

(nomhbreTipoSenial, pinturaSenial
fotoSenial, haseSenial, idSenial)

14: reportarTrabajo
(idCrden, fechaReporte fechaTrabo,

|

tipoTrahajo, responsableTrabajo,
fotoTrabajo, idSenial,
descripcionTrabajo, )

}|:j




3.20 DS17-4 Reportar trabajo de inspeccion.

% SISTEMA

2. seleccionar
arden de trabajo

Seniales TiposSenial

TrahajosREealizados

1. Consultar Qrdenes de
%‘ trabajos asignadas

_|

4. selecionar herramier

; 3 Consultar 51G

parainspaccionar
5. ubicar

sitio de inspeccion

10: diligenciar

G: calcular_coordenadasinspeccion
(coordenadasIMG )

7 consultarSeniales —

[ corrdenadasSenial )

9 presentarFormulario

8 [consultarseniales(=true ]
consultarTipoSenial

(idTipoSenial )

{ nomhbreTipoSenial, pinturaSenial
fotoSenial, haseSenial, idSenial )

formulario

11 validarFormulariof

12 reportarTrabajo

(idCrden, fechaTrabajo, tipoTrabajo,

responsableTrabajo, fotoSenial
descripcionTrabajo )

Si la ingpeccion ez en un sitio, no se
calculan las coordenadas v se debe
incluir el camp direceian.

L




3.21 DS18 Subir inventario.

SISTEMA

M 1: solicitar

subirinventario

3 selecionar herramient

para subirinventario
4. ubicar

el punto en el mapa

7 diligenciar

farmulario

‘Seniales

TrabajosRealizados

Predios

; 2 Consultar SIG

A calcular_coordenadasSenial

ZI {EDDT[IEI'lClEIClSIMG]I
6 presentarFormulariof

| 3 validarFormularia)

4. consultarPredios( coordenadasGEQ )

10: [consultarPredios(=true ]

11: [consultarPredios(=falze ]

ingresarsenial
(idSenial, coordenadasSenial,
idTiposenial, estadoSenial,

instaladaSenial, pinturaSenial,

haseSenial, fotoSenial )

mostrarmMenasaje)

12 repotarTrabajo

(idCrden, fechaTrabajo, tipoTrabajo,

ohsevacionTrabajo, idSenial)




3.22 DS19 Actualizar capas.

:Barrios

Mallalvial

:Predios

Manzanas

- ZonazDeportivas

Separadores

‘Andenes

:ZonasVerdes

% SISTEMA ‘Capas :Comunas
. l I I
Administracior | | |
1: solicitar ] : :

actualizar mapa
2: Consultar 51G ' |
3 seleccionar capa I [
desactualizads I |
) | |
%4: selectionar (nU|11LJT::C|:E|111|E|’FID|E'|ECI:J:J”|{}) ! l
ubicacion de la =Lapa, ohjl-apa | |
capa actualizada | |
f: actualizarCapas I . l
{nombreCapa 7 [nombreCapaActiva=Comunas]

ubicacionGapa ) actualizarComunas() ﬂ

8. [nomhreCapaActiva=Barios ]

actualizarBarnios()

9 [ nombreCapaActiva=mallavial]

actualizarMallavial()

10: [nombreCapahctiva=Predios |

|
I
|
I
|
: : |
actualizarPredios() |
I

11 [nombreCapaActiva=Manzanas |

actualizarManzanas() I
|
12: [nombreCapahctiva=ZonasDeportivas ]

actualizarZonasDeportivas()

13 [nomb|'eCapaActiva:Separaclnres]'

actualizarSeparadores() '
|

14 [nomhbreCapaActiva=Andenes] |

actualizarAndenes() |

A [numbl'e(;apaActiva:?.nnas\-fertles]l

actualizarZonasyerdes() :

1




3.23 DS20 Consultar usuarios.

A

SISTEMA

1: Solicitar

consular Usuanos 2 consultarsuarios()

Usuarios

C[eonsultarUsuarios(=false ]

mostrarmensaje()

G: presentarlJsuarios

4: [consultarlUsuarios(=true

Perfiles

consultarPerfiles
CidPerfil )
A enviar

(idUsuario, nombrelsuario,
loginUsuariopasswordlUsuario

T activadoUsuarionombrePerfil, ™

direccionlJsuario,
telefonollsuario)

{noambrePerfil)




3.24 DS21 Modificar usuarios.

% SISTEMA

suarios

Lsuario

f 1: Consultar usuario
2. seleccionar,

3 consultarUsuariofidUsuario)

G presentarFormulario

Perfiles

4. consultarPerfiles(

7 diligenciar
farmulario

(idUsuario, nombrellsuario, idPerfil,
loginlsuario, passwordlJsuario,

estacdollsuario)
A validarFormularia)

8 modificarlsuario

-
I

I

|

CidUsuario, nombrellsuario, icIF‘eﬁiI,’u

loginlsuario, passwordlUsuario,

7 activadoUsuario, direccionUsuario,

telefonollsuario)

[idPeril, nombrePerfil)




3.25 DS22 Eliminar usuario.

% SISTEMA Acciones :0rdenesDeTrabajo |:Usuarios

I

|

|

- 1. Consular Usuarios |

2: Seleccionar |
|

Usuarnio 3 CDI'!SLIItGI'P.[ECIDI'IES
{idUsuario)

4: [consultarAcciones(=false ]

mostrariensaje() 5 [consultarfcciones(=true |
consultarCrdenes(idUsuario

G: [ consultarQrdenes(=false ]
mostrariensaje()

7. [consultarOrdenes(=true ]
confirmarEliminacion)

8 Confirmar

eliminacidn g: eliminarUsuario
(idUsuario)

—




3.26 DS23 Crear usuario.

;% SISTEMA Perfiles | [Usuarios

1: solicitar
crear usuario

I
— k.
[

2 consultarPermisos()

I

I

I

I

I

J [consultarPermisos=false ] I
mostrarmensaje() I
I

I

I

I

I

I

4. [consultarPermisosi=true ]
5:diligenciar presentarFormulario
farmulario (idPerfil, nombrePerfil )

T G validarFormulariaf)

I i

| T erearJsuario

| (idUsuario, nombrelsuario, idPerfil,
| loginlsuario, passwordlUsuario,
I

I

-

- activadolsuario, direccionusuario,
telefonollsuario)

B



3.27 DS24 Consultar permisos por perfil.

% SISTEMA

‘Permisos Acciones

— 1

2. Seleccionar.
un perfil

: 1: Consultar perfiles

FconsultarPermisos(idPerfil

4: [consultarPermisos)=falze ]

mostrarmensaje()

G: presentarPermisos

consultarAcciones(idAccionl )

(idAccion, nombreAccion )

I
I
I
I
I
W S [consultarPermisos(=true ]
I




3.28 DS25 Retirar permisos.

A

SISTEMA

‘Permisos

2: seleccionar T

[Permiso

4 confirmar

eliminacian g

1. Consultar permiso
< por accion
| 3 presentarFormulariof)

3.29 DS26 Consultar perfiles.

A

I
I
I
I
I
I
I
I
retirarPermisofidPermiso) >ﬂ
I
}

SISTEMA

Perfiles

1: solicitar

consultar perfiles

2 consultarPerfiles(

3 [consultarPerfiles(=falzse ]

mostrarmensaje()

4: [ consultarPerfiles(=true ]

presentarPerfiles
[ idPerfil, nombrePerfil )




30 DS27 Crear perfil.

;% SISTEMA Perfiles

1. solicitar
nuevo perfil

) 2: presentarFormulariof
Jringresar
[eril ) )
| 4 validarFormulariad

A consultarPerfil
(idPerfil, nombrePerfil )

G [ consultarPerfild=true ]
mostrarMenasaje)

T [consultarPerfilj=false ]

crearP el idPeril,
nombrePerfil )

-— =

3.31 DS28 Eliminar perfil.

% SISTEMA Perfiles || Acciones

2 seleccionar., |

[rerfil
; |3: presentarFormulariof

4: confirmar |
eliminacion A: consultarAcciones() |
I
|

G: [consultarAcciones( =True ]
mostrariensaje()

7. [consultarAcciones() = False ] I
T eliminarPeril{ idPeril ) I




3.32 DS29 Consultar acciones permisibles.

A

1: Solicita consultar

SISTEMA Acciones

I.__

acciones permisihle

2 consultarAcciones

(permisible='s7

smostrarAccionesPermisibles

(idAccion, nombreAccion,
descripcionAccion)

3.33 DS30 Asignar permisos.

% SISTEMA

Perfiles

‘Permisos

Acciones

1: consultarAcciones()

4

2. persentarAcciones( ohjAciones{

idAccion nombreAcciony)

4. consultarPeriles(

8. [consultarPerfiles(i=false ]

— .
3 seleccional
accidn

u
] 1
7. selecionar
[reril
L

LA R R A T

mostrarmensaje()

G: [ consultarPerfiles(=true ]

presentarPerfiles
(idPerfil, nomhbrePerfil )

2 agregarPermiso

]

{idAccion, idPeril)

-— ==+




3.34 DS31- Consultar permisos por accion.

% SISTEMA ‘Permisos
E

3 seleccional

0
1: consultarAcciones() |

Perfiles

Acciones

) o I
2 persentarAcciones( IIIl]J.-’-'l.I:IEII'IES{I

Luna accion

idAccion,nombreAccion?) I

) ) ) I
4: consultarPermisos(idAccion)

A [consultarPermisos(=false ]

maostrarmensaje()

G: [consultarPermisos=trues

consultarPerfiles( idPearfil )

7. presentarPermisos T
(idPerfil, nombrePerfil ) I
I
i




3.34 DS32 Consultar SIG.

A

SISTEMA

1: Solicitar |

Consultar SI1G .
|2: Dibujar Mapa

4: crearlmagen >
[ nombrelmagen,

dmagenes

fipolmagen="Escala")

(idPerfil)

2. cargarHerramientasS1G

7 consultarAcciones

FPermisos Acciones Capas

I I I

| I I

| I I

| I I

| I I

- | I I

3. dibujarEscala . . .
[ extendVista, tamanioVista ) ; ;
. | I
G enviar{ nombrelmagen) | {
| I
G consultarPermisos - ! :

( ohjAcciones{idAccion}

ayudaAccion idAccion})

- = =1

[ (objAcciones{nombreBotonAccion,

—_———— — —— - =




3.35 DS32-1 Dibujar mapa.

SISTEMA

L

‘Capas

‘Seniales

:Comunas

:Barrios

‘Manzanas

ZonasDeportivas

ZonasWerdes

Andenes

Separadores

1: dibujartdapa
( Capas{nombreCapa},

extend'Vista, tamanio%ista )

extendiapa =
11692300 mn), 1047365 mn),
[1183658( Xmix), 1056453 Y m:x)

220 enviar] nombrelmagen)

MallaVial

2 [ nombreCapa="Seniales" ]

consultarSeniales( extendista )
3 enviar

{ Seniales{coordenadasSenial} )

4: [ nombreCapa=Comunas |

consuttarComunas( extend\ista )
G enviar

{ Comunas{coordenadasComunat )

G [ nombreCapa="Barrios" |

7 enviar

{ Barrioz{coordenadasBarrios} )

8 [ nombreCapa="Manzanas" |

1
|
|
|
|
consultarBarrios( extend\ista ) |
|
|
|
;
t
|

consuttarianzanas( extendVista )
8 enviar

{ Manzanas{coordenadasManzana} )

10; [ nombreCapa="ZonasDeportivas" |

consuttar ZonasDeportivas( extend\ista )
11 enviar

zonasDeportivas{coordenadasZonabDeportiva} )

12; [ nembreCapa=ZonasVerdes |

consutar Zonash erdes( extendVista )
13 enviar

( ZonasVerdes{coordenadasZonaterde} )

14 [ nombreCapa=Andenes ]

consutardndenes] extendyista )
15 enviar

{ Andenes{coordenadasAnden} )

16: [ nombreCapa="Separadores" |

consuttarSeparadores] extenddVista )
17: enviar

({ Separadores{coordenadasSeparador} )

18: [ nombreCapa="Malla'ial" ]

canzsuttaridallatial] extendVista )
19: enviar

{ MallaVial{coordenadasiMallaVial} )

20: digujariapa
{ tamanichapa,
consuttaCapas{coordenadasCapas})

21: crearlmagen magenes
{ nombrelmagen,
tipolmagen="Mapa" ) T




3.36 DS32-2 Ubicar interseccion.

X

SISTEMA

2: diligenciar

I
A

Mallavial

capas

interseccian

4: solicita

ubicar intersecci

!

1: Consultar 51G

3ovalidarFormulaiod

S consultariallavial

{ nomenclaturamallavial )

6: [ consultarMallavialp=false |

_|

1

muostraMensaje ( mensaje )

T [consultarMallavialD=true ]

calcular_extendWvista
{ coordenadasiallavial

3: Dibujar Mapa

10: dibujarReferenciaapa

)

9: crearlmagen

(tamanioReferenciaapa
extendiapa, extendvista )

11 enviar] nombrelmagen)

13 dibujarEscala

( nombrelmagen,

tipolmagen="ReferenciaMapa")

dmagenes

{ extendVista, tamaniovista )

14 enviar] nombrelmagen)

__________.___.____|

tipolmagen="Escala")

2. crearlmagen > dmagenes

{nombrelmagen,




3.37 DS32-3 Navegar en el mapa.

A

SISTEMA

2 seleccionar

herramienta de navegacidn

Capas

3 ejecutar

punto, area o movimiento

1: Consultar 31

4 calcular_extendvista

(coordenadasIVG, constanteZQO0M

herramienta )

G Dibujar Mapa

G: dibujarReferenciaMapa

(tamanioReferenciaMapa
extendmapa, extendvista)

2 enviar{ nombrelmagen)

7 crearlmagen

dmagenes

>

4 dibujarEscala

([ extendVista, tamanioVista )

11 enviar{ nombrelmagen)

(nombrelmagen,

tipolmagen="ReferenciaMapa")

10: crearlmagen

[ nombrelmagen,

dmagenes

fipolmagen="Escala")



3.38 DS32-4 Consultar elemento del mapa.

% SISTEMA Capas :Seniales | Barrios | :Comunas |:MallaVial | :Accidentalidad] :PuntosDeFaccion | :TiposSenial

consultar elementos

3: seleccionar elemer
en el mapa

T

[

1: Constitar SIG !

2 seleccionar |
[

[

[

4: calcular_extendSelecion |
[ extendszeleccionimagen ) |

[
G: consultarCapas L

{ nombreCapaActiva,
extendSeleccion )

=11z~ --1 & validarCapaActrival)
Solo puede

consulttar:
- Sefiales.
- Barrios.
- Comunas.
- Malla‘ial.
- Accidentalicad
- Pst Faccion

|
8 consultarTipoSenial
(i TipoSgnial )
|
o enviar |
{ nombreTipoSenial )

7. [ nombreCapaActiva="Seniales" |
consuttarSeniales( exendSeleccion )

10: enviar{ seniales{nombreTipoSenial estadoSenial,
instaladaSenial, pinturaSenial, baseSenial,
frontalSenial, fotoSenia coordenadasSeniales} )

11: [ nombreCapafctiva="Barrios" ]
consutarBarrios( exendSeleccion )

12 enviar{ objiBarrios{
nombreBarrio coordenadasBarrios } )

13: [ nombreCapaictiva="Comunas" ]
consutarComunas( exendSeleccion )

14 enviar{ objComunas{
nombreComuna coordenadasComunas} )

15 [ nombreCapabctiva="Malla'ial" ]
consutarMalla’iall exendSeleccion )

16: enviar( objMallavialinomenclaturaialiayvial,
aliashiallayial, numCarriesialla’ial,
coordenadashallatial } )

17 [ nombreCapadctiva="Accidentalidad" ]
consultar &ccidentalidad{ exendSeleccion )

18 enviar] ohjifccidentalidad{ muertosAccidertalicad,
heridosAccidentalidad danios A coidertalidad,
fechalccidertalidad coordenadas Accidert alidac },
totalMuertos, totalHeridos, totalDafios )

19 [ nombreCapafctiva="Puntos de Faccion” ]

consultarPuntosDeF accion( exendSeleccion )

21: [ consultarCapas()=Ffalse ] razonPurtoDeFacion, horaDesdePurtoDeFacion,
mostrariensajer) horaHastaPurtoDeFacion corrdenadasPuntoDeFacion} )

22 [ consuttarCapas{)=true dmagenes
23 enviar{ nombrelmagen,

- crearlmagen()
consutaCapasctivajcampot,
campo ,campod campod,
campod, campot campoT § )

t
|
|
|
|
|
|
T
|

20:_enviar] objiFaccion{clasePurtobeFacion L
|
|
|
|
|
|
|
|
|



3.39 DS33 Consultar tipo de sefal.

A

1

SISTEMA TiposSenial

Solicita consultar

tipos de sefal

3 Diligenciar

formulario

2
=
i
W
T
=
=
&
=3
=
S
=
=
o
o
=

4 validarFormulario)

A consultarTiposSenial

(disposgicionTipoSenial, grupoTipoSenial )

G: presentar

(ohjTipossenialfnomreTipoSenial, idTipoSenial
disposicionTipoSenial grupoTipoSenial imagenTipoSenial})

3.40 DS34 Ingresar nuevo tipo de seal.

A

SISTEMA TiposSenial

1: solicita ingresar

nuevo tipo sefal

3. diligencia

formulario

4 validarFormulariaf

A nuevaTipoSenial

grupoTipoSenial, imagenTipoSenial )

I
I
I
I
I
I
I
I
-~ |
(idTipoSenial, nomreTipoSenial, I:Iispl:usici|:|nTi|J|:|Seni:|I,/H
I
|



3.41 DS35 Eliminar tipo de sefal.

A

2. Seleccionar

SISTEMA TiposSenial

1: Consultar
Tipos de sefal

tipo de sefal

4: confirmar

eliminacian

A eliminarTipoSenial

I
I
I
I
I
I
I
I
I
b |
(idTipoSenial ) ’u
i
I
I

3.42 DS36 Ingresar punto de faccion.

A

SISTEMA

FPuntos de faccion

|1: Consultar 51G
2. Ubicar en el mapa el lugar

destinado como punto
de faccidn

3. Selecciona la herramienta

paraingresar puntos
de faccidn

4. selecionar el lugar

en elmapa
l ; |5: calcula_coordenaGEQ (cnnrclenaclnslfﬂ(}}'

7odiligencia el farmulario

| 6 presentarFormulario (coordenadasGEQ) |

|
3 validarFormularia() |

9 ingresaPuntoDeFaccidn .

(idPuntoDeFaccion, coordenadasPtsFaccion, /H
clasePuntoDeFaccion, razonPuntoDeFaccion,

Ian‘aDescleF'untn:uDeF:mcin:un, horaHastaPuntoDeFaccion)



3.43 DS37 Eliminar punto de faccion.

% SISTEMA PuntosDeFaccion

= | 1. Consultar S1G

2 Ubicar en el mapa el punt
de faccion a eliminar

3 Selecciona la herramienta
para eliminar puntos
de faccidn

4. Seleccionar en el mapa

el punto de facion 5: cacular_CoordenadasGED
(coordenadasIVG)

6: consultarPuntosDeFaccion
(coordenadasGED)

T: [consultarPuntosDeFaccidn(=falsa]
mostrarMensaje)

enviar(idPuntosCeFaccion)

4 presentarFormulario
(idPuntosDeFaccion)

10: confirmar la eliminacion
>[| 11: eliminarPuntosDeFaccion

(idPuntosDeFaccion)

i
i
T g [consultarPuntosDeFaccidn=true]
I
I
I
I

e

l.- [
-
| |




3.44 DS38 Ingresar accidentalidad.

SISTEMA

en el mapa

3 activar herramienta
paraingresar accidentalidad

4: seleccionar
el punto en el mapa

Todiligenciar farmulario ZI

= 1: Consultar 51G
2: ubicar el lugar

S caleular_CoordenadasGEQ

(coordenadasiG)

G: presentarFormulario
(coordenadasGED)

A validarFormulario)

4 ingresarAccidentalidad

Accidentalidad

fechaAccidentalidad )

{idaccidentalidad, muerosAccidentalidad,
heridosAccidentalidad, daniosAccidentalidad,




3.45 DS39 Eliminar accidentalidad.

SISTEMA Accidentalicad

=
— | -

é_l 1: Consultar 51G

2 uhicar
el lugar en el mapa

3 activar herramienta
para eliminar accidentalida

4: seleccionar en el mapa
el punto de accidentalidad

| G calcular_CoordenadasGEQ
! (coordenadasIG)
6. consultarAcciodentalidad
(coordenadasGEQ)

mostrarmensaje()

i
i
i
|
i
| 7o [eonsultarAcciodentalidad(=false ]
]
i
i
i
i

A [ consultarAcciodentalidad(=true ]
enviar{ idAccidentalicad )

9 presentarFormulario
; (iclAccidentalidac )
11: eliminarAccidentalidacd
(idAccidentalidad )

10: confirmar eliminacidn

i

-

I

I

I

I
T |

|-

|



3.46 DS40 Consultar tipos de requerimientos.

A

SISTEMA

1: Solicitar consultar

tipos de requerimientos

Feguerimientog

2 consultarRequerimientos)

3 [consultarRequerimientos(=falzse]

mostrarmensaje()

4 [consultarRequerimientos(=trug]
presentar

(codigoRequerimiento, nombreRequerimisnto)

3.47 DS41 Crear tipo de requerimiento.

A

SISTEMA

m 1:Solicitar nueyo

reguerimiento

A diligencia formula

2 presentarFormulariof
]
4 validarFormulariof

A consultarRequerimientos

Fequerimientos

(ldRequerimienta,
nombreReqguerimiento)

i [consultarRequerimientos=true] | |7: [consultarRequerimientos(=false]

rmostrarensajel crearRequerimiento

(idRequerimienta,
nombreReqguerimiento)




3.48 DS42 Eliminar tipo de requerimientos.

A

SISTEMA

2: Seleccionar

requerimiento

4: Solicitar eliminacidn

3 presentarFormulariof

Feguerimiento

A eliminarREequerimiento
(idRequerimiento)
I
I
I
1

3.49 DS43 Consultar razones de puntos de faccion.

A

1:

SISTEMA

Seleccionar conultar razone

de punto de faccion

2: consultarRazonesDePuntoDeFaccian()

Fasones

3 [econsultarRazonesDePuntoDeFaceidn)=false]

4: [consultarRazonesDePuntoDeFaccidond=true]

presentartensajel)

presentar
(idrazon, nombreRazon)

—



3.50 DS44 Crear razones de puntos de faccion.

% SISTEMA Razones

1: Solicitar nueva razon
de puntod de faccion

|

|

|

|

ZI 2. presentarFormulariof I

3 Diligencia formualrio |
|

|

|

4 validarFormulariaf)

A consultarRazones
(idRazon, nombreRazon)

G: [consultarRazones(=trug]

7 [consultarRazones(=false]

mostrarmensaje() i
crearRazon (idRazon,

nomhbreRazon)

3.50 DS45 Eliminar razones de puntos de faccion.

% SISTEMA Razones

1. consultarR azones)

| 3 presentarFormulariof

2: Seleccionar razdn

4: Solicitar eliminacidn

& eliminarRazon{idRazon)

-..)H:




4. DIAGRAMAS DE COLABORACION

4.1 DCO1 Ingresar a SIGRET.

5 validarFormulariof)

3 presentarFormulariol)

1. Cargar presentacion

4: Ingresar login y password ;

2 Aceptar persentacion
—= SISTEMA j

G: consuttarlUsuario
(loginUsuario, passwa)

..::_

Usuario 6.1 [ consutarUsuariof)=falze | 6.2: [ consuttarUsuario()=true] B enviar

mostrarMensaje ()

8.1: [consutar Acciones()=falze ] /I\
mostrariensajel)

JAcciones

—= Usuarios
[ estadolsuario="Desactiva"] (ohjifccion{nombrelccion, idAccion},
mostrarMensaje () iclPerfil nombrePertil,
nombrellsuario, idUsuario ) \l/

9 enviar{ ohjAccion{nombredccion, idAccion},
nombrePerfil )

6.3 [consulttarlsuariof)=true]

[ estadollsuario="Activa" ]
consultarPerfiles{icPerfil)

— Perfiles

g cu:usnurtﬂr.&cciuness:“
[ ohjPermisos{idAccion} )

5.2 [ consultarAcciones()=true ]

enviar{ ohjiAccion{nombresccion id&ccion} ) )

‘Permisos

7. consutarPermisos{icdPermisos)



4.2 DCO2 Ingresar solicitudes.

2: presentarFormulariof)
5: ingresarSolicitucd
{idSolicitud, fechaSclicitud, horaSolicitud, tipoDocumentoSolicitante,
nombreSclictante, apelidoSclictante, requerimientoSolicituc],
dezcripcionSolictud, estadoSolicitud="R)

1: Solictar ingresar solicituc 4 validarFormulariof)

3: Diligenciar formulario

.-l-'" SISTEMA 7“"" Solicitudes[Recepcionadal
<
Secretaria G: mostrariensajel idSolicitud )

4.3 DCO3 Corregir solicitudes recepcionadas.

&: valicdarFarmulariol) 7. corredirSolicitud
idSolicitud, fechaSolicitud, horaSolicitud
4: presentarFormulariol idSolicitud ) .( ' - o !
E tipoDocumertoScolictante | nombreSolictante,
> consutarSolictudes  APellidoSclicitante, requerimientoSolicitud,
| [ estadoSolicitud="R' descripcionSolicitud, estadoSolictud="R )
SISTEMA —= — | Solicitudes
> <
Secretaria 2.1: [ conzutarSolictudes)=falze ]
1: Solicitar corregir solicitudes mostrariensajel mensaje )
3 Seleccionar solicitudes 2.2 [ consultarSolicitudes()=true |
a colregir presertarSolicitudes{objzolictudes{ idSolictud,

fechaSolicitud, horaSolicitud,
tipoDocumentoSolicitante, nombreSolicitante,
apelidoSolictante, requerimientoSolicitud,
descripcionSolicitud, estadoSolictud="R} )

5 Diligenciar solicitud



4.4 DCO04 Consultar respuestas por solicitudes.

10 Solicitar consuftas 2 presentarFormulariol)
respuestas por solictarte

4: validarFormulariol)

- ) . %’ 5 consuttarSolictudes
7. Seleccionar solicitud

{ fechaSolicitud, idSolictanteSolicitud )
(SISTEMA 7“"" SSolicitudes

<
Secretaria G:1 [ conzultarSolictudes()=falze |
mostariMensajel)

G:2 [ consultarSolicitudes()=true ]
presertarSolictudes (objSolicitudes] idSolicitud,
estadoSolicitud, fechaSolicitud, nombreSolictante,
apelidoSolictante, idSolictarte, descripcionSolictud} )

3 Diligenciar formulario

9.1: [ consultarRespuestas()=false |
mostrariensajel) /I\

9.2:[ consultarRespuestas()=true |
presertarRespuestas
{ obiRespuestaz{fefhaRespuesta,
descripcionRespuesatal )
\,l/ 8: consutarRespuestas
{ icdSolicitued )

Respuetas




4.5 DCO0O5 Consultar seflales mediante buffer.
2 caleular_extencdBuffer

{ coordenadasBuffer, radioBuffer)

<
2 consutarCapa

SISTEMA
Uil i
Jefe Unidad ~ —= [extendSeleccion,

Técnica \& breCapaAct
. . nombreCapa&ctiva
1: Seleccionar herramierta apE a)

y elemento en el mapa
para aplicar buffer.

10: solictar consutar R\

informacion alfanumerica.

2.4 [ conzultarCapali=falze ]
mostrarhensajel)

%

2.5 [ consultarCapali=true |

21 [ nombreCapadctiva="MallaVial" |
consultarMalailalextendSeleccion)

G dibujarsSeleccion
{extendBuffer, tamanio'ista)

enviar [coordenadasElemento) r=—
7o enviar Lapas

u & enviar(nombrelmagen
(coordenadasSefales) ar agen)

Mallaial

A

él/' 2110 enviar
(coordenadasMallaial)

2.2 [ nombreCapasctiva="Barrio" ]
consultarBarrios(extendSeleccion)

— ‘Barrios

==crears= 7. crearimagen
{ nombrelmagen, \l/

14: presentar tipolmagen="Seleccion" )

{ zeniales{nombreTipoSenial,

estadoSenial, instaladaZenial,
pirturazenial, baseSenial,
frontalSenial} )

4 consutarSefales Imagenes

(extendButfer)

11. consultarSeniales

(extendBuffer) 12 consultar TipoSenial

({idTipoSenial)

‘Seniales — TiposSeniales
<— 13 enviar

(nombreTipoSenial)

221 enviar
(coordenadasBarrio)

R 231 enviar

{coordenadasComuna)

N 2 3 [nombreCapafctiva="Comuna" ]
consultarComunasiextendSeleccion)

JComunas

4\ 5 enviar

(sefales{coordenadasSenales )



4.6 DCO06 Consultar trabajos por sefial.

g presentarTrabajos(objTrabajosRealizados
tfechaTrabajo, descripcionTrabajo
tipoTrabajo, nombreTipoSenial,

3. Seleccionar la sedal imagenTipoSenial, idSenial, idOrden)
en la vista dl mapa

4. Solictar consultar los
trabajos por sefal

2.1 [consutarTrabajos)=fales]
mostrarMenszajel)

é

7“'-.. SISTEMA TrabajosRealizados
= 1
Jefe Unidad o consutarTrabajos
efe Unida

.r'T idSenial
Técnica ( )
1. DC36E Consultar S1G

2. activar herramienta para
seleccionar elemerto

5.1: [conzultar Trabajos(i=trus]
consultarSenialesiisSenial)

G: consutarTipoSenial
(idTipoSenial)
TiposSenales =

‘Sefales

_“_‘;..

7. enviar{nombreTipoSenial, imagenTipoSenial)

4.7 DCO7 Consultar trabajos por contratista u operario.

4. Ingresar los paramentro ] ]
de la consulta 5: validarUsuarios() G conzulttarCrdenes

1. Solictar consultar "‘ﬁ- (idUsuario) OrdenesDeTrabajos
trabajos por contratista 7"""
— SISTEMA  — =

6.1 [consultarOrdenaes()=false |
Jetfe Unidad mostrarkensaje

Técnica |wé
6.2 [ conzultarOrdenesi=trus]
2 conzultarllsuarios 7.1 [ consutarTrabajos()=falze ] cosnuttarTrabajos
(iclPerfil=Ch mostrariensajel) (fechatrabajo)

3 prezentarlsuarios
{idUsuario, nombrellsuario)

Usuarios

TrabajosRealizados

o enviar 7.2 [ consultar Trabajos()=true]

(nombresenial, imagenTipoSenial) \ P . .

/’7}. & consultarTipoSenial consultarSeniales(idSenial)
(il TipoSenial)

TiposSenial .L_‘_L Seniales




4.8 DCO08 Consultar solicitudes.

1: Solictar consuttar

solicitudes

%

2 consuttarSolicitudes

[ estadoSolicitud )

Jefe Unicacl
Técnica

G: cargarfcciones
{ objfcciones{nombreBator
ayudadccion idAccion

JAcciones

SISTEMA

%

Solicitudes

1Accion,

1}

%

3.1 [ consuttarSolicitudes()=false |
mostrariensaje()

3.2; [ consultarSolictudes()=true |
presertarSolicitudes [ objSolicitudes{idSolicitud
idSolictanteSolictud nombreSolictanteSolicitud,

tipoldSolictanteSolicitud fechaSolicitud,
descripcionSolicitud , requerimiertoSolicitucd } 3

4: conzuttarPermisos

{ idPerfil )

/I\ 5 consultarAcciones
{ objscciones{idAccion} )

Permisos

4.9 DCO09 Generar orden de trabajo.

1: DCOS Consultar
zolicitudes en proceso

3 presentarFormulariol)

& validarFormulariol)

%

%

SISTEMA

&; cambiarEstadoSolicitucl
{ icSolicitud, estadoSclicitud=0 )

%

Jefe Unidad 2 Seleccionar solicitud

Tecnica 4: Dilegenciar solicitud

\%

7. generarCrden

Solictudes [Operacion]

{ icSolicitud, fechaCrden, responsableCrden,
pricricladCrden, descripcionCreen )

2rdenDeTrabajo




4.10 DC10 Generar respuesta para solicitud.

5: validarFormulariol)
3 presentarFormulariol)

1. DC0s

Consultar solictudes en proceso

{:—

G cambiarEstadoSolicitud
(id=olicitud, estadoZolicitud="R")

%

SISTEMA

—= Solicitudes [Respuesta]

Jefe Unicacl
Técnica

2 zolicitar generar
respuesta
4. Diligenciar formulario

7. generarRespuesta
(idSolicitud, fechaRespuesta, descripcionRespuesta)

‘Respuesta

4.11 DC11 Consultar 6rdenes de trabajo.

1: CU0E Consuttar solicitudes

é

_:}

SISTEMA ]

Uzuarios

Jefe Unidacd
Técnica

2. Seleccionar solicitud

3.1 [consultarOrdenes=false ]
mostrarklensaje()
o presentarOrdenes
{ idSrden, fechaCrden, 4\
pricriclacdCreen,
descripcioCrden,
nombrellzsuarioResponzable)

3 consutarCrdenes

4: enviar
(nombrellsuario)

N

3.2 [ conzultarUsuarios=true ]

consuttarUsuario
(idU=suarios)

(iclSolicitucd)

Ordenes de trabajo




4.12 DC12 Consultar trabajos por orden.

G presentarTrabajos
{ ohjTrabajosRealiadosftipoTrabajo fechaReporte,
fechaRealizacidn, nombreTipoSenal, tipoTrabajo,
descripcionTrabajo, fotoSenial })

3.1 [ consultarTrabajos)=false ]

mostrarblensajel)
1: Seleccionar

50 enviar
{ nombreTipoSenial,

orden detrabajo|  SISTEMA < :TrabajosRealizados

R =

fotoSenial )

é

2. consultarTrabajos
{iclOrclen )

Jefe Unicacd
Técnica

3.2 [ consultarTrabajos()=true ]
conzultarSeniales) idSenial )

Senigles

4: conzutar TipoSenial
{ idTipoSenial )

7“'-.. TiposSenial

4.13 DC13 Consultar respuestas de solicitudes.

1. consultar solictudes
1: =

2. Seleccionar solicitucd li

—> SISTEMA
Jefe Unidac
Técnica
41: [ consultarRespuestas()=false ] R 3 consutarRespuestas
mostrarfdensajel) N { idSolicituc )

presertarRespuestas
{ obiRespuestas{ fechaRespuesta,

3.2 [ consultarRespuestas()=true ] K

descripcionRespuestal )

: Respuestas




4.14 DC14 Consultar trabajos por solicitudes.

1: CU0E Consultar solictudes
3 consultarOrdenes

2 Seleccionar (iclSolicitud)
SISTEMA —=

solicitud

- <
3.1: [ consuttarOrdenes()=false ]
mostrariensajel)

ordenesDeTrabajo

Jefe Unidacd
Técnica

4

3.2 [consultarOrdenes()=true]
consultarTrabajos(idOrden)

4.1:] u:u:u|'|surtal'T|':-uL:uaju:usl{j=f:-|lse]R

mostrariensajel) 7. presentarTrabaios

{ tipoTrabajo, fechaReporte fechaReslizacion,
R nombreTipoSedal, tipoTrabajo,
descripcionTrabajo, fotoSenia )

:TrabajosReslizados

G enviar
(nomhreSenial, 4.2 [ consutarTrabajos()=true ]
imagenTipoSenial) /:; \& consutarSenial (idSenial)
Frrp———— 4 consuttarTipoSenial Serial
tiposSenia (idTipoSenial) Seniales
<

4.15 DC15 Consultar 6rdenes de trabajo asignadas.

1: Solicta consultar
ordenes de trabajo SISTEMA

%

Operario 2.1 [ consultarOrdenes()j=false ] ﬁ\ 2 consulttarOrdenes
mostrariensaje () \:ﬂ (iclSolicitud)

2.2 [ consultarOrdenesi=true |

presertarQrdenas) objOrdenes -
. § T § § S "SI
1 iQrden, prioridadOrden, fechaCrden, OrdenesDeTrabajo

descripcionCrden })




4.16 DC16 Consultar trabajos.

1. DC16 Consulatar ordenes
de trabajoiz asignadas

..::_

3 consultarTrabajos
(i Orden)
SISTEMA 7“‘-.. TrabajosRealizados
=

..:\"_

Operario 2. Selecionar arden
cle trabajo 3.1 [ consultarTrabajos()=false ] 2 [consuttar Trabajos{)=true]
mostrarilensajel) Q.J consultarSenalesld
G presertarTrabajos (iclSenial)
[ ohjTrahajosRealizados {fechaReporte
fechaRealizacion, tipoTrabajo, _
nombreTipoSenial fotoSenial, Seniales
descripcionTrabajo })
o enviar ¢ 4: consuttarTipoSenial
(nombreTipoSenial, (il TipoSenial)
fotoSenial)

TiposSenial




4.17 DC17-1 Reportar trabajo de instalacion.

1: D216 Consultar drdenes de
trabajo asignadas

3 DC36 Consultar SIG

G: calcular_coordenadasSenial
{ coordenadasiac )

7. presentarFormulariol)
9. validarFormulariol)

E 10: consutarPredios

|—_| { coordenadasGED )
SISTEMA — :Predios

B =

Jefe Unidacl 1 Solictar i 10.1: [ consutarPredios{)=true ]
Técnica subir invertario 10.2: [ conzsutarPredios)=falze | mostrarienasajel)

2. Selenci I et ingresarsenial
- Seleccionar herramienta . . .
o . { id=enial, coordenadazsSenial,
para subir inventario

grupoSenia, disposicionSenial,

4: Ubicar el punto tipoSenial, estadoSenial="Buena",
en el mapa inztaladaSenial, pinturaSenial,
7: Diligenciar formulario haseSenial, fotoSenial, direccionSenial,

descripcionSenial )

Senigles

:TrabajosRealizados

%
11: reportarTrabajo
{id=enial, coordenadasSenial, grupoSenia,
dizposicionSenial, tipoSenial, estadoSenial="Bueno”,
instaladaSenial, pinturaZenial, baseSenial,
fotoSenial, direccionSenial, descripcionSenial )




4.18 DC17-2 Reportar trabajo de desinstalacion.

10; valicharFormulariof)
6. calcular_coordenadasSenial
(coordenadasIG)

3 DC36
Conzultar SIG

1: DC16 Consultar ordenes de 11 madificarSenial

trabajo asignadas (idSenial, instaladaSerial)
E 7. consultarSeniales
(coordenadasSenial)
SISTEMA —= ‘Seniales
>
Z SEIECCi':""ﬂ". 7.1: [ consultarSeniales()=falze |
Dperario orden de trabajo mostrariensajel mensaje )

4: Seleccionar herramierta
para desinstalacion
5 Seleccionar la sefal en el mapa

9 Diligenciar formulario 7.2, [ consultarSeniales()=true |

consultarTipoSenial{id TipoSenial)

0

12: reportarTrabajo 8: presentarSenial

{ idrden, fechaTrabajo, {ielSenial, nombreTipoSenial, fotoSenial) TipoSenial
tipoTrabajo, chservacionTrabajo,

idSenia, fotoTrabajol )

TrabajosRealizados




4.19 DC17-3 Reportar trabajo de reparacion o mantenimiento.

1: DC16 Consultar ordenes
de trabajo asignadas

3 DC36 Consultar SIG

G; calcular_coordenadasSenial
{ coordenadasiG )

11 validarFormulariof)

%

T consutarSeniales
{ coordenadasSenial )

12: modificarSenial

{ id=enial, fotoSenial, estadoSenial,

%

SISTEMA j

%

baseSenial, pinturaSenial )

‘Senigles

.f‘:_

Jefe Unidad

Técnica 2 Seleccionar

orden de trabajo
4:Seleccionar herramienta
de reparacian
5Seleccionar sefal
en el mapa
10: Diligenciar formulario

4.1 [ consultarSeniales)=falze ]

mostrariMensajel)

13: reportarTrabajo
{ilCrden, fechaReporte fechaTrabo,
tipoTrabajo, responzableTrabajo,
\l/ fotoTrabajo, idSenial,

descripcionTrabajo )

TrabajosRealiados

8.2 [ consultarSeniales)=true |
consultarTipoSenial] idTipoSenial )

9 presentarFormulario
{ iSenial, nombreTipoSenial,
fotoSenial, baseSenial,
pirturaSenial 3

\%

TiposTrabajo




4.20 DC17-4 Reportar trabajo de visita de inspeccion.

9: waliclarFormulariod
G: calcular_coordenadasSenial
{coordenadasiMG)

3 DC36 Consuttar SIG

1: DC16 Consultar ordenes de
trabajos asignadas

= 7. consuttarSefales

{coordenadasSenial)
SISTEMA j Sefiales
—= > ‘Sefigles

%

Jefe Unidad 2 Seleccionar orden 7.1 [ consultarSeniales()=false ]
Técnica de trabajo mostrariensajel)
4: Seleccionar herramierta
e inspeccian

5. Ubicar sitio de inspeccion

g: diligenciar formulario 7.2 [ consultarSeniales()=true |
consultarTipoSenial \l/
{icSenial)
10: reportarTrabajo & preszentarSenial 5\
(icCrden, fechaTrabajo, tipoTrabajo, (icSenial, nombreTipoSenial,
responsableTrabajo, fotoSenial \l/ fotoSenial, baseSenial,

descripcionTrabajo) pirturaSenial)

TrabajosRealizados TipoSenial




4.21 DC18 Subir inventario.

2. DC36 Consuttar SIG

o calcular_coordenadasSenial
{ coordenadaslfiG )

G: persentarFormulariol)

2; validarFormulario)

o consutarPredios

{ coordenadasGED )
SISTEMA, —= Predios

B =

Operario 1:Solicitar 10.1: [ consuttarPredios)=true |

subir inventario mostrarMenasajel)
10.2: [ consultarPredios)=falze ]
ingresarsenial
{ id=enial, coordenadasSenial,
4: Ubicar el purto \L’ grupoSenia, disposicionSenial,
en el mapa tipoSenial, estacoSenial="Busno",
7. Diligenciar formulario instalacaSenial, pinturaSenial,
baseSenial, fotoSenial, direccionSenial,
descripcionSenial )

3 Seleccionar herramierta
para subir inventario

Senigles

TrabajosRealizados

%

11: reportarTrabajo
{id=Senial, coordenadasSenial, grupoSenia,
dizposicionSenial, tipoSenial, estadoSenial="Bueno",
instaladaSenial, pirturaSenial, baseSenial,
fotoSenial, direccionSenial, responsableTrabajo,
descripcionSenial )




4.22 DC19 Actualizar capas.

1: Solictar
actualizar capa
3: Seleccionar capa
a actualizar

4 Seleccionar ubicacian
de la capa actualizada

2 D36 Consulttar SIG
o validarCampos
{ nombreCapa, ohjiCapai})

%

%

Administracor

G.1; [ nombreCapasctiva=Comunas |

actualizarComunas()

SISTE[-.-1J—4|

G actualizarCapas
{ nombreCapa, ubicacionCapa )

6.5 [ nombreCapadctiva=ZonasWerdes |

JComunas

{:_

G.2:[ nombreCapaActiva=Barrios ]‘é:...
actualizarBarrios()

Barrios

6.2 [ nombreCapalctiva=malla'yial ]
actualizarMalla’ial)

Mallaial

G4 [ nombreCapaidctiva=Predios |
actualizarPredios() \(L"

Predios

Capas

actualizar ZonasVerdes()

%

JZonasWerdes

v

6.5

__ﬁ_ﬁ.ﬂ: [nombreCapadctiva=Andeneas |
actualizarAndenes()
JAndenes

G.7. [ nombreCapaictiva=Separadores ]
actualizarSeparadores()

‘Separadores

G.6. [ nombreCapaictiva=ZonasDeportivas |
\‘M actualizar ZonasDeportivas()

:ZonasDeportivas

[ nembreCapabctiva=Manzanas |

‘Manzanas

actualizarManzanas()




4.22 DC20 Consultar usuarios.

1. Solictar consuttar

usLarios SISTEMA
7“‘-,.
Administrador Y\
) ] . 2 consuttarUzsuarios()
2.1 [ conzultarUsuarios])=falzse ]
mostrarilensajel) \

4. prezentarlsuarios R
{idUsuario, nombrelsuario,
loginUsuario passwordUsuario,
activadolsuario nombrePerfil,
direccionUsuario, \1/
telefonolsuario)

Usuarios

2.2 [ conzultarUsuarios()=true ]
[ idPerfil )
3 enviar nombrePerfil /T\

‘Perfiles

4.23 DC21 Modificar usuarios.

G; validarFormulariof)

1. Consutar usuarios

{:—

4. consutarPerfil)
SISTEMA 7"-,. Perfiles
- <

Administrador 3 consutarlsuarios 5 enviar
2 Seleccionar \\ (idUsuario) (iclPerfil, nomlrePerfil)
usuario
7. Diligenciar formulario 9 modificarUsuario

{iclUsuario, nombrelsuario, idPerfil,
loginUsuario, passwordlsuario,

6: presentarFormulario activadolzuario, direccionUsuario,
{idUsuario, nombrellsuario, idPerfiIR

\\ telefonolsuario)
loginUsuario, passwordUsuario,

activadolsuario, direccionUsuario, Usuarios
telefonollsuario)




4.24 DC22 Eliminar usuarios.

1 Consutar usuarios 3.1: [idPerfil=A | idPerfil=]
"'ﬁ- mostrarilensajel)
o Selectionar . G eliminarlsuario
;. Seleccionar usuario (idUsuaricy ]

a eliminar SISTEMA 7“‘-.. Usuarios

%

5: Confirmar eliminacian

Adminigtracor
4.1: [ consularOrdenes))=falze ]
mostrarflensajel) ,1\

3.2 [idPerfil==4 && idPerfil==J]
consuttarCrdens(idUsuario)

:OrdenesDeTrabajo "-..L

4 2 [ consultarCrdenes()=true |
mostrariensajel)

4.25 DC23 Crear usuarios.

4. validarFormulario)

— SISTEMA

1: Solicitar crear
Lsuarios
3 Diligenciar formulario

Administracor

2 consultarPermisos()

N =\
2.1 [consutarPermisos])=falze]
mostrariMenszajel)

4 crearUsuario
{ idUsuario, nombrellsuario, idPerfil,
loginUsuario, passwordlsuario, \l/
activadolsuario, direccionusuario,
telefonolsuario)

2.2 [ conzultarPermizos()=true ]
Usuarios presentarFormulario (dPerfil, nombrePerfi Perfiles




4.26 DC24 Consultar permisos por perfil.

1: Consuttar perfiles

%

3 consularPermizos(idPerfil)

—= SISTEMA, j =

2, Seleccionar

‘Permisos

é

un perfil
Administrador

310 [ consularPermisos(i=false ]

mostrarblensajel)

4: presertarPermisos
(id&ceionl, nombre&ccion)

\l/ 3.2 [eonsularPermisos()=true]
consuttar&ccion(idAccionl)

JAcciones

4.27 DC25 Retirar permisos.

3 prezentarFormulariol)

1: DC34 consultar permisos
por accian

é

Administracor

%

2. Seleccionar permisos

SISTEMA

4 Confirmar la eliminacian \l/

r

R

Permisos

retirarPermisolidPermiso)



4.28 DC26 Consultar perfiles.

1: solictar consultar perfiles SISTEMA

%

Adminiztracor

21: [ consularPerfiles()=falze | %o 3 2 consultarPerfiles()

mostrariMensajel)

2.2 [ consultarPerfiles)=true | o
presentarPerfil
{idPerfil, nombrePerfil)

4.29 DC27 Crear perfil.

4: validarFormulariol)
2 Prezentar formulariol)
3 Ingresar perfil

1. Solictar nuevo perfil SISTEMA |

%

Adminigtracor

5.1: [ consultarPerfiles=true ] 4 consultarPerfiles
mostrar mensaje() (iclPerfil, nombrePerfil)

Perfiles

— |

5.2 conzutarPerfiles=falze |
crearPerfil {idPerfil, nombrePerfil)

Perfiles




4.30 DC28 Eliminar perfil.

4 Confirmar eliminacion

2: Seleccionar perfil
a eliminar

3 preszentarFormulariol)
1: DC30 Consultar perfiles

é

—

%

Administrador

7: eliminarPer fil{idPerfil)

SISTEMA

o consutarAcciones

{idPerfil)

; JAcciones

V%

Perfiles

%

G.1; [consultarAcciones()= True]
mostrariensajel)

G.2; [conzultar Acciones()= falze]
eliminarPerfil()

4.31 DC29 Consultar acciones permisibles.

1. Solicita consultar
acciones permizsibles

%

SISTEMA

Administracor

3 presentarAcciones

{mombrebccion, desc:|'i|:|c:in:|nAccin:n'|j4\

%

2. consutarAcciones
(permisible = "3"

JAcciones




4.32 DC30 Asignar permisos.

1: DC29 Consulta
acciones permisibles
3 Solicita asignar -

5: Seleccionar perfil

permiso ’—4| 4: consuttarPerfiles
2. Seleccionar accid
eleccionar accion SSTEA = Perfiles

%
é

Aclministracor 4.1 [ consuttarPerfiles()=false ]
mostrarMensajel)

o
G asignarPermiso \l/

{icldecion, idPerfil)

4.2 [ consultarPerfiles(i=true ]
presertarPerfilesicdPerfil, nombrePer{il)

‘Permisos

4.33 DC31 Consultar permisos por accion.

1: D529 Cansultar
acciones permisibles

"‘ﬁ- 3 ConsuttarPermisos

2 Seleccionar (id&ccion)
Lna accian SISTEMA, — Permizos

B =

Administradar 4.1. [ conzultarPermisos(i=falze ]
mostrariensajel)

o presentarPermisos
4.2 [ consuttarPermisos()=True | = (iclPerfil, nombrePeril)
consultarPerfiles(idPerfil)

Perfies




4.34 DC32 Consultar SIG.

2 Dibujar Mapa

..::_

1: Solicta Consulta SIG 3 dibujarEscala

(idPerfil, idAccion, ) [ extendVista, tamanioista )
— SISTEMA = Capas

.r:‘_

o enviar{nombrelmagen)

8: cargarHerramientassSic

objAcciones{nombreBotonAccion, ==crear== 4. crearlnagen \l/
ayudabccion jidAccion} 71 { nombrelmagen, tipolmagen="Ezcala" )
Imagenes

G conzsuttarPermizos
\l/ { idPeril, idAccion )

JAcciones ‘Permisos

%

7. consutar&cciones
{ ohjAcciones{idAccion} )




4.35 DC32-1 Dibujar mapa.

‘Sistema

1. dibujarMapa R\

{ Capas{numbre(ﬁapa},&

220 enviar
{ nombrelmagen)

20 diguiarilapa

( tamanioMapa, consutaCapas{
coordenadasCapas})

2: [ nombreCapa="Seniales" | extendVista, tamanioVista )

:Capas ’j

Amagenes

21: crearlmagen
{ nombrelmagen,
tipolmagen="Mapa" )

18 [ nombreCapa="mMalla\ial" ]

consultarSeniales( extend\ista ) “::_
3 enviar

7\" { Seniales{

coordenadasSenial} )

Senigles

4: [ nombreCapa=Comunas ]
cansuttarComunas| extendyista )

5. enviar
— ([ Comunas{

coordenadasComunal )

:Comunas

G: [ nombreCapa="Barrios" ]
consultarBarrios{ extend\ista )

&

T: enviar

{ Barrios{
coordenadasBarrios})

‘Barrios

8: [ nombreCapa="Manzanas" ]
consultartanzanas( extendyista ) o enviar

7“ { Manzanas{

coordenadasManzana} )

‘Manzanas

10: [ nombreCapa="7onasDeportivas" |
consultarZonasDeportivas| extendVista )

A

coordenadasAnden} )

13 enviar
{ zonasVerdes{
coordenadasZonaterde})

11: enviar
{ ZonasDeportivas{
cooldenadas Zonaleportival )

LonasDeportivas

%‘ consuttariallayial{ extendVista )
18 enviar

<
[ Mallaialf

cooldenadasiallayial} )

Nallaial

16; [ nombreCapa="Separadores" |
consuttarSeparadores( extendVista )

Separadores

17 enviar
{ Separadores] S
coordenadasSeparador} )

14: [ nombreCapa=Andenes |
consultar &ndenes( extend\ista )

15 enviar \&
[ Andenes{ R\

JAndenes

12: [ nombreCapa=Zonas'erdes |
consultar ZonasWerdes( extendyista )

AN

(ZonasVerdes




4.36 DC32-2 Ubicar interseccién.

4: validarFormulario
G: Dibujar Mapa

%

interseccion  Ubicar interseccion (nomenclaturahialla®fial)
— —= SISTEMA —= Malla'isl |

< <

5.1 [consutarMalla'ial=falze] 5.2 [consultarMalalial=true]
mostrarilensajel) calcular_extendyista
(coordenadasiMalla®fial)

2 Ingresar % solicitar 1: DC36 Consuttar SIG 5; consuttariallayial

o0 enviar(nombrelmagen) 8 dibujarReferencialdapa

. (tamanioReferenciaMapa, extendiapa, extend'ista)
12 enviar{nombrelmagen)

11: dibujarEscala
(extendVista, tamanioVista)

==crear=- 7. crearlmagen
(nombrelmagen, tipolmagen="Referencia™)

(Capas J..-" Imagenes
\l/ ==crear==10: crearlmagen
(nombrelmagen, tipolmagen="Escala")

Imagenes




4.37 DC32-3 Navegar en el mapa.

G; dibujarReferenciaMapa
[ tamanioReferenciaapa, 9 dibujarEscala
extendiapa, exdendVista ) ( tamanioVista, extendVista )

SISTEMA

> >

Imagenes

0

7. crearlmagen
{ nombreCmagen, tipolmagen)

< -

%

10 D236 Consultar SIG
4: calcular_extendVista
[ coordenadasiiz,
constanteZoom, herramieta )
5: Dibujar Mapa

11: enviar( nombrelmagen ) & enviar( nombrelmagen )

4\ 2: Seleccionar herramienta de navedacion

3 Ejgcutar punto o area o movimiento en el mapa

Capas

10: crearlmagen
{ nombreCmagen, tipolmagen)

Imagenes




4.37 DC32-4 Consultar elemento del mapa.

G.1.1: consultarTipoSenial

TiposSenial { idTipoSenial )

%

G.1.2: enviar
{ nombreTipoSenial)

6.1:[ nombreCapaldctiva="Sefales" |

consultarSeniales

1: DC36 Consuttar SIG ( extendSeleccion )

2: Seleccionar herramienta

ara consutar elementos \l/
P SconsuttarCapa

{ nombreCapabctiva,
extendSeleccion )

3 Seleccionar elemento
en el mapa

Seniales
:Barrios
\l/ 6.1.3 enviar { seniales{nombreTipoSenial, estadoSenial,
instalaclaSenial, pinturaSenial, baseSenial frontalSenial, fotoSenia,
coordenaadasSenial ;)
Vg 6.2.1: enviar

G.2: [ nombreCapaActiva="Barrios" ]
/I\ consutarBarrios( exendSelececion
7

5.3; [ nombreCapadctiva="Comunas" ]
consuttarCamunas( exendSeleccion )

>

%
é

SISTEMA

G.4: [ nombreCapasctiva="MallaVial" ]

:Capas
consuttarballa®ial] exendSeleccion )

:Comunas

6.3.1: enviar
‘é-"( nombreComuna,
coordenadasComuna )

( coordenadasBarrios, nombreBarrio )

[Mallzvial

_>.

4; cacular_extendSeleccion
( extendSeleccion )

7.1:[ consutarCapal)=falzse ]
mostrariensajel)

8 enviar{ nombrelmagen,
consutaCapabctivalcampot |
campo2 campod campod,
campos campob campo? )

<< crear »»
7.2 [ consutarCapas=true |
crearimagen( nombreimagen

tipolmagen) '&

G:5: [ nombreCapaActiva="Accidentalicac" |
consultarAccidentalidacd] exendSeleccion )

=

=
G.5.1: enviar{ chjAccidentalidad{ muertosAccidertaliclac,
heridos Accidertalidad danios Accidentalidad
fechahccidentalidad coordenadas Accidentalicad },
totalfuertos, totalHeridos, totalDafos )

6.6 [ nombreCapadctiva="Puntos de faccion" ]

6.6.1: enwviar{ ohjFaccion{clasePurtoDeFacion |

dmagenes

razonPurtoDeFacion, horaDesdePurtaDeFacion,
horaHastaPurtoDeFacion corrdenadasPurtoDeFacion} )

consutarPuntodDeFaccion( exendSeleccion )

:PuntosDeF accion

G.4.1: enviar

{ nomenclaturaialla\vial,

aliasialla®ial, numCarrilesiMallaial,

coordenadashalla‘ial )

:Accidentalidad




4.38 DC33 Consultar tipos de seiial.

2. persentarFormulariol)
3: Diligenciar formulario 4 validarFormulariol

<
1: Solicitar consultar

tipos de sefal
— SISTEMA

Administracor
G presentar 2
{ohjTiposSenialfid TipoSenial nomreTipoSenial, /I’\ 5 consultarTiposSenial
digposicionTipoSenial grupoTipoSenial imagenTipoSenial } ) { idTipoSenial, disposicionTipoSenial )
TiposSenial

4.39 DC34 Ingresar tipo de sefal.

2 presentarFormularion)

3. Diligenciar formulario 4 validarFormulariol)

1: solicita ingresar -r‘.,:—

nuevo tipo sefal
= SISTEMA

5 nuevoTipoSenial
{ idTipoSenial, nomreTipoSenial, dizposicionTipoSenial
grupoTipoSenial, imagenTipoSenial ) \l/

Administracor

TiposSenial




4.40 DC35 Eliminar tipo de sefal.

2 Seleccionar

1: D241 Conzultar
tipos de sefal

IprezentarF ormulariol)

tipo de senal -

4 Confirmar eliminacion

i — SISTEMA.

Administracor

5: eliminarTipoSenial \l/
{ idTipoSenial )

TipogSenial

4.41 DC36 Ingresar punto de faccion.

8 valiclarF ormulariol)

G: presentarFormularion)

5 caleular_coordenadaGED

(coordenadasiMGz)

1: DC36E Consultar SIG

..::"_

%

2 Ubicar en el mapa el lugar

SISTEMA j

— PurtosDeFaccion

Jete Lnidad del punto de faccion
Tecnica 3 Seleccionar la herramierta
para ingresar purtoo de faccion
4: Seleccionar ugar en el mapa

7. Diligenciar el formulario

9 ingresaPuntoDeFaccion
{idPurtoDeF accion, coordenadasPtaFaccion,
clazePurtoDeFaccion, razonPurtoDeF accion,
horaDesdePuntoDeFaccion, horaHastaPurtoDeF accion)



4.42 DC37 Eliminar punto de faccion.

7: presentarFormulario
{iclPurtosDeFaccion)

5 cacular_CoordenadasGED

(coordenadasiMG)

1. DC36 Consuttar S1G

%

%

SISTEMA ]

%

S: eliminarPurtosDeFaccion
{iclPurtosDeFaccion)

G: consutarPurtosDeF aceian
{coordenacdasGEQD)

PuntozDeF accion

2. Ukicar en el mapa el purto
Jefe Unidad  de faccion a eliminar

Técnica ) )
3 Selecciona la herramienta

para eliminar purtos
de faccidn

4: Seleccionar en el mapa
el purto de facion

& confirmar la eliminacion

%

6.1; [consultarPuntosDeFaccion()=false]

mostrarfdensajel)

6.2 [consutarPuntosDeFaccion()=true]
enviarficlPurtosDeF accion)

4.43 DC38 Ingresar accidentalidad.

2. Ubicar el lugar
en el mapa

3 Activar herramienta
para ingresar accidertalicad

4: Seleccionar
el punto en el mapa

7: Diligenciar formulario

1: DC36
Consultar SIG

o calcular_CoordenadasGED
{ coordenadasIiG )

G prezentarFormulario
{ coordenadasGED )

2; validarFormulariod)

é

%

Accidentalidad

SISTEMA ]
=

Jetfe Unidad
Técnica

9 ingresarAccidentalidad

{ id&ccidentalidad, muerosaccidertalidad,
heridosAccidentalidad, daniosAccidentalidad,

fechasccidentalidad )



4.44 DC39 Eliminar accidentalidad.

1: DC36
Consultar SIG
o calcular_CoordenadasGED
{ coordenadasliz )
& presentarFormulario
[ iclAccidentalicdad )

G consuttar Acciodentalidad
{ coordenadasGED )

"‘-i- 10: eliminarAccidertalidacd

’j { idAccidertalidad )
SISTEMA ; JAccidentalidad

> <

Jefe Unicad

Técnica 2 Ubicar & lugar 7.1 [cu:unsurtﬂrﬂu:ciu:udm‘dqlidad(jﬂﬂlse]
en el mapa mostrariensajel)
% Activar herramients 7.2 [ consultar Acciodertalidad)=true ]
para eliminar accidentalidad enviar( idAccidentalidad )

4; Seleccionar en el mapa
el punto de accidentaliclac

& Confirmar eliminacian

4.45 DC40 Consultar tipos de requerimientos.

1: Solicita consultar
reguerimentos SISTEMA

%

2. consutarReguerimientos()

Jefe Unicdad o
3.1 [ consultarRegquerimientos()=false ]

Técnica
mostrariensajel) R\
3.2 [ consultarReguerimientos])=true |
presertar

{[dRequerimiento, nombreReguerimiento)

‘Reqguerimierto




4.46 DC41 Crear tipos de requerimientos.

4: validaFormulariol)
3 :Diligencia formulario 5. presentarF ormulariof )

1:Solictar nuevo

requerimierto
SISTEMA
= T

Jefe Unidad

5. consutarRequerimiertos

(ldRequerimiento,

Técnhica "‘:éq. nombreReguerimienta)

5.1: [consultarRequerimientos]i=true]
mostrariMensajel)

5.2 [consutarReguerimientos()=false]
crearRequerimierto
(iR equerimiento,
nombreReguerimiento)

4.47 DC42 Eliminar tipo de requerimiento.

1. DC40
conzutarRecuerinentos

%

2. Selecciona
reguerimierto SISTEMA

%

Jefe Unidac
Técnica

2 eliminarRecguerimierto ~
(idReguerimirto)

‘Reguerimiertos

:Reguerimiento




4.48 DC43 Consultar razones de puntos de faccion

1: Solicta consuttar
razdnes de purtos de faccidn SISTEMA

_:l,

Jefe Unidacd 3
Técnica

3.1 [ consultarRazones()=false |
mostrarbensajel)

\S\ 2. consuttarRazones()

3.2 [ consultarRazones{)=true |
presentar ‘Razones

(idRazan, nombreRazaon)

4.49 DC44 Crear razon de punto de faccion.

4: valicarFormulariol)

3: Diligenciar formulario 2 presentarFormulariol)
1: Solicta crear [
nUEva razon SISTEMA
>
Jete Unidad 4 consutarRazones
Tecnica 5.1: [ consutarRazones()=false ] )\ (idRazon, nombreRazon)

mostrariensaje

5.2 [ consultarRazones()=true |
crearRazon
{iclRazon, nombreRazon)

‘Razones




4.50 DCA45 Eliminar razon de punto de faccion.

2: Selecciona razan

1: D243 Consutar

razones de punto de faccion

%

—

SISTEMA

_“‘:,.

Jefe Unidacd
Técnica

3 eliminarRazon

(idRazom ‘Razones




5. DIAGRAMAS DE ACTIVIDADES

5.1 DAO1 Ingresar a SIGRET.

Cargar presentacion
de SIGRET

,f/- Presentar formularo e

“""\\ identificacion de usuario >

Ggl ezar login v FI"ISSWD>
@”dﬂl' datos del fu:urmuh@

:‘ Mostrar mensaje ™, ["-,"'1I|d"||:||:||'| nula ] /jk[vﬁlldﬂcmn correcta ]

" J.'"-..
< Conzular usuario >J

"Frrar de validacion
Maoztrra mensaje ) _
"Verifigue sus datos | [ Mo existe | [Existe] __/ Cosnuttar activacion
de ingreso” / S~ Cl de uzuario
[ Desactiva ] [ Activa ]
"h._“‘".“,,."'

Cosnultar permisos

[ Si pozee permizos |

Mostrar mensaje
"Usuario desactivado

[

Mostrar menaje \f [ Mo pozee permizos ]
"El perfil no tiene j"“'- T

permizos asignados"
<r-.-1l:nst|'ﬂ|' interfaz de tl'ﬂbﬂjl:l> E

del usuario registraclo

e




5.2 DA02 Ingresar solicitudes.

-..‘h,/- Presentar formulario >
=

“""\‘EJ_E ingreso de solicitude

Ingresa datos de la
solicitucd
Valida los datos del
formulario

Mostrar mensaje - [ Formulario invalido ] )]K [ Formulario valido |
"Errar de validacién”/
Almacena log datos de la -:.
( solictud en la BD >

W

Mostrar mensje
"La =olicitud fue almacenada
con el numero EEEEE"

o




5.3 DA03 Corregir solicitudes recepcionadas.

Activar la interfaz para
colrregir solictudes

Consultar solictudes
en estado de recepcion

Mostrar mensaje \‘\ [ Mo hay solictudes ] [ Hay solicitudes ]
"Mo hay solictudes = S
en recepcion” /

Presertar las solicitudes
&N recepcion

Seleccionar la solicitud
a carregir

!

KI/— Presertar formulario para
fk la correccion de solicituc

v

< Diligenciar el formulario

Q’alidﬂr datos del formulario

Mostrar mensaje \,f[ Formulario invalida ] )Q [ Formulario valido |
-~ e

"Errar de validacian"
Almacenar en la BD la -:.
correccion realizada

L/\_/UU\T/




5.4 DA04 Consultar respuestas por solicitante.

Activar la interfaz para
consultar |espuesﬁs

-..hl/-F‘resentﬂr formulario para fitrar Iﬂs>

"""\\_ solicitudes pu:-r solicitante

Q}lllgencnl v enviar el for mul’ul)
Q"“llld“ll dotos del formulari )

- [ Farmulario invalido ] )K [ Farmulario valico ]
=

Gunsuﬂﬂr solictudes segdn) E

Mostrar mensaje
"Erro de validacion"

el formulario

Mosatrar mensaje

[ Mo posee solicitudes |
"Moo hay solicitudes a |ﬂ/|"n.‘

[ Posee solicitudes |

“‘-..I/’- Mostrar lag solicitudes )

"'f'\\_ pertenecientes al solictante

-

fecha del zoltarte"

Seleccionar la solicitud a la cual se
Mostrar mensaje le guiere consultar la respuesta
"Mo hay respuestas de la \l/

solicitud seleccionacda"

M Consultar respuetas de la solicitud
seleccionada

[ Mo tiene respuesta ] [ Tiere respueta |

"-H““".".,.-"
C-.ﬂu:us:trar las respuestas peﬁenecierﬂes)

a la solicitud seleccionada




5.5 DAO5 Consultar seflal mediante buffer.

Das2
Consultar SIG

Activar la herramienta correspondients
para realizar la conzulta mediante bifer
{barrio, comuna o tramos(s)).

[ Mo Requiere configurar buffer | \_)Q [ Si Requiere configurar buffer ]
W

H"“fﬁreleccmnﬂr el elemento sobre el mapa Cambiar el valor del radio
/k {barrio, comuna o tramoi(s)). del butfer a aplicar

Tramo Calcular coordenadas Barrio
geograficas

Cu:umurﬂ
W W
Consultar tramo bajo Consultar comuna bajo Consultar barrio bajo
el drea gengl afica el drea geografica el drea gengl afica
Mostrar mensaje \ . .
[ =t Exist .
"Mo ha seleccionado |« [ Mo existe ] e e }(;ﬂlculﬂr area de L:uuffeD
un elemerta” \_

el area de buffer

Mostrar MEnsEE \ [ Mo existe ] )k [ hary sefial | H(rll;luj“ll las sefales que ESTED

"Mo hay senales dentro del radio del/ dentro del drea del buffer
DA3T N
Dibujar mapa _/"""“

buffer para el elemento seleccionacdo”
Solicitar informacion alfanumeérica de
lag sefales seleccionadas en el mapa

Presentar la informacian alfanumérica
de las sefales seleccionadas

®

(Cunsurtﬂr senales bajo D%l




5.6 DA06 Consultar trabajos por sefal.

Dasz2
Consultar SIG
Seleccionar la herramierta
para consultar trabajos

W
T

Seleccionar la sefal en el mapa

Calcular drea geodrafica
zelecionada en el mapa

O

W
Congzuttar la sefial bajo el
area

Mostrar mensaje \_,,..: [ Mo existe sefia ] [ Existe sefal ]
"Mo selecciono una seﬁﬂl"_/f""“ S

Consultar v presentar los trabajos realizados o
las novedades de la sefal selecionada.

8




5.7 DAQ7 Consultar trabajos por contratista u operario.

?

Solictar consutar trabajos por
contratista u operario.

/

-..‘hﬁ’r-esentﬂr formulario para consuttar
"‘"\txl?bﬂjns por contratista u operario

v

Diligenciar el formulario de consulta

(‘v"ﬂ"dﬂl' datos del fl:II'I'|'|u|ﬂI'il:I>

Mostrar mensaje \/{ Faormulario invalido ] [ Formulario walicho ]
" Error de validacon" _/’“““

2

\E/

%

(

GDI'ISU"IEI' los trabajos del contratista o ED E

operario indicado en el formulario

Mostrar mensaje [ Mo tiene trabajos |

<F‘resentar logs tralbajos realzados >J
& o

or el contatista u operario indicacd

¢

[ Tiene trabajos |

<

"Mo posee trabajos en {
la fecha ingresacda” /




5.8 DA08-1 Consultar solicitudes en proceso.

Conzultar en la DB las
solicitudes en proceso
[ Mo hay solicitudes ] J& [Hay solicitudes]
"‘H““"’I‘,ﬂ"

WV V -
Mostrar mensaje Presertar en partalla las
"Mo hay solictudes solicitudes en proceso /)

en proceso”

Consultar permiso v acciones para
presentar los comandos
correspondientes al perfil

®

5.9 DAO08-2 Consultar solicitudes finalizadas.

Consultar enla DE laz
zsolicitudes finalizadas
[ Hay solicitudes] )L [ No hay solicitudes |

R
W W
(F‘I esertar en pantatta |“|S> ( Mostrar mensaje
solictudes finalizadas "Mao hay solicitude
finalizadas"

Consuttar permiso y acciones para
presertar los comandos
correspondientes al perfil

®




5.10 DAQ9 Generar orden de trabajo.

!

DADS-1
Consultar solictudes
"en proceso”

\'4
Seleccionar una solicitud para
generarle una orden de trabajo.

W

Presertar un formulario para capturar
’"’\ la arden de trabajo.

W

@lidﬂl' logs datos del fl:II'IHulﬂI@

fostrar mensaje '-,J,,., [ Formulario invalido ] J& [ Formulario walido ]

"Error de validacion"
Almacenar informacian de orden -.:.
< de trabajo en la DB. >




5.11 DA10 Generar respuestas para solicitudes.

DADE-1
Conzsular solicitudes
£ Proceso

V

Seleccionar una solicitud para
generarle una respuesta.

—

Presentar un formulario que

permita capturar datos para la respuesta >

vV

Diligenciar el formualrio
de respuestas

(‘-ﬁalidar log datos del fn:nrmularin:n)

" Error de validacion "

Mostrar mensaje . [ Formulario invélido ] x [ Formulario valido |
T 1“"‘-..,.-"""

Glmﬂcenﬂr la respuesta en la DED(:—




5.12 DA11 Consultar érdenes de trabajo.

DADS-1
Consultar solicitudes

Seleccionar una solicitud para consuttarle
laz drdenes de trabajo gue posee.

v

Conzsulta en la DB las ordenes de trabajo
fue posea la solicitud seleccionada

Mostrar mensaje
" g solictud no tiere | - [ Mo existen ordenes de trabajo | [ Existen ardenes de trabaijo ]
_/‘l e T

ordenes de trabajo"

trabajo de la solicitud seleccionada

@

C‘resentm en pantalla las drdenes de> :_:

5.13 DA12 Consultar trabajos por orden.

DAl
Consultar ordenes de trabajo

v

-..,hl/- Seleccionar una orden para
""ﬂ\kcnnsuﬂﬂrle los trabajos realizados

Conzsultar en la DE los trabajos
realizados a la orden seleccionaca
Mostrar mensaj!e \f, [ Mo tiene trabajos realizados | X[ Tiene trabajos realizados |

"La arden de trabajo no < —

tiene trabajos realizados"
Gl'esema los trabajos realizado

a la orden seleccionada

e




5.14 DA13 Consultar respuestas de solicitudes.

CLog
Consultar solicitudes

Seleccionar una solicitud para
consultarle las respuestas
Consultar en la DB respuestas
generadas a las solicitud seleccionada

Mostrar mensaje \f [ Mo tiene respueta | X [ Tiene respuesta |
"Aun no se le a generado /n.,‘ e

respuesta a esta solicitud

Gl'esentﬂr las respuestas de |

a
zolicitud seleccionada ).H

@

5.15 DA14 Consultar trabajos por solicitud.

DaDE
Consultar solicitudes

-..d/r Seleccionar una solicitud para >

f'\_cnnsurtﬂrle los trakajos realizados

Consultar en la DB los trabajos
realizados a la solicituc

- [Motiene trabajos] X [ Tiene trabajos |
= e
Preserta en pantalla los trabajos E
realizados a la solicitud seleccionada

¢

Mostrar menzaje

"M hay trabajos de la >

solicitud seleccionada




5.16 DA15 Consultar 6rdenes de trabajo asignadas.

Solicitar consulta ce las
drdenes de trabajo asignadas
Consuttar en la BD las drdenes de trabajo que
se le hayan asignacdo al operaio logueado
Mostrar mensaje - [ Mo tiene ordenes | )]k [ Tiene ordenes |
~ s

"Listed no tiene ordens
(F‘resentﬂr en pantalla las drdenes ) :_:

de trabajo asignadas”
de trabajo asignadas

@

5.17 DA16 Consultar trabajo.

?

Da15
Consultar ordenes de
trabajo asignadas

Seleccionar una orden para
conzsultarle los trabajos
Conzsultar en la DB los trabajos realizados
a la orden seleccionada

Mostrar mensaje [ Mo tienen trabajos realizados | i [ Tiene trabajo realizados ]

"Moy trabajos realizaos ala | —

orden seleccionada”
Gesentﬂr los trabajos I'EﬂliZﬂdDS) -i.

la orden seleccionacda

>/

N




5.18 DA17 Reportar trabajos realizados.

b

D&17
Consuttar ardenes de
trabajo asignadas

v

Seleccionar la orden a la cual
ze le reportara el trabajo.

DA3G
Consuttar 5IG

vV

Mavegar en el mapa hasta ubicar el sitio donde ejecuto el trabajo, \
activa la herramienta correspondiente al tipo de trabajo v hace {
clic en &l mapa indicando el sitio o zefial donde ejecutd el trabaju./

[ Reparacion, mantenimiento, desinstalacion ]Jk [ Instalacion ] H/ansultar predios L]ajn>
-

el area geografica

[ visita de inspeccian ]

[ Predio bajo el drea |

~ [ Consutar la sefial bajo el drea geografica
“’\ (clic en el mapa)

[ Mo existe sefial bajo el area ] A\

Mostrar mensaje
"La sefal no puede ser

[ Existe una =efial bajo el drea |

Mostrar mensaje
"Mo ha selecionado
una sefal”

) instalacla sobre un precdio”

Presertar un formulario para editar
los detos de la sefial v reportar el trabajo

[ Moy hay predio |

a.,L{/, Diligenciar el formulario de —\‘,,ﬂ
- invertario vial //'""“

v

( Validar datos del formulario >

{ Mostrar mensaje Y _- [Formulario ilwc-'ulidu])k [ Farmulario walich ]
= e

. "Error de validacion"  J
(Ed'rta loz datos de la sefal v almacena > :_:

eltrabajo realizado en el la DB

8




5.19 DA18 Subir inventario vial.

Daz2
Conzsultar SIG

v

Mavegar en el mapa hasta determinar
el sitio donde ukicara la sefal

vV

eleccionar la herramierta para reportar la
=efial y hacer clic en el tramo o interseccion
donce se hubicara.

v

Conzsultar predios bajo
el area geografica

Predio bajo el area _ o
Mostrar mensaje ,.,w[ I ] [ Mo hay predio ]
"‘-.H‘"H.,r""'

"La sefal no puede ser
reportada sobre un predia”
‘-u/- Presertarformulario de ingreso
"‘"\\_ de datos basicos de la sefal

V

Diligenciar el formulario de
inventario vial
(Validﬂr los datos del fDI'I11u|ﬂI'iD>

( Mostrar mensje q\\,_,,..- [ Formulario invdlido | [ Formulario wélida |

"Error de validacion”
Almacenar los datos de la sefal enla DB,
ademas del trabajo realizado

s




5.20 DA19 Actualizar capas.

Da32
Conzultar SIG

!

(Selecc:iu:unﬂr la capa a ﬂduali2ﬂ|>

(Ubicar la ruta donde se encuentra el archivo
~ actualizado de tipo SHP e indicar su nombre
para resmplazario en la GDB.

V

Gﬂ"dﬂl' los campos de la tabla del SHD

[ Walickacion invalida ] [ Walicacion correcta |

< -

Geemplﬂm o actualiza la capa enla GDEDG

-/

Mostra mensaje
"Bl archivo a actulizar posee errores
de concordancia de datos"

N




5.21 DA20 Consultar usuarios.

?

Solicitar consults de
uzuarios de SIGRET

!

Presertar formulario de
consulta de usuarios

!

Diligencia formulario
de consulta de usuarios

@lidﬂl' datos del fu:urmulﬂ@

Mostrar mensaje -\,—- [ Farmulario invaliclo ] [ Formulario valico ]
"Error de validacion" _/f"‘"- S
FHTTP_FORM_WARS[MINX]

Presenta en pantalla la informacion :_:
pertenecierte al usuario indicaco

N
/

e
—

-
N/

o
—/




5.22 DA21 Modificar usuarios.

!

DaZ0
Conzsultar usuarios

v

Seleccionar el usuario gue
reguiere ser modificaco.

!

- Presenta en pantalla un formulario con
f\\@ful'mﬂcién del usuario seleccionaco

Diligenciar el farmulario de
invertario vial

- [Formulario invalide ] J& [ Formulario valido |
- T
FHTTP_FORM_Y ARS[MinX]

Almacena los cambios -.:.
del usuario en la DB

8

hostrar mensaje
"Error de validacion"




5.23 DA22 Eliminar usuarios.

- DAZ20

Mostrrar mensaje
'Este tipo de usuario no pued

“"‘\\ Consultar usuario )
v/

C )

Yerificar si el usuario tiene perfil
dministrador o Jefe unidac técnic

Seleccionar usuario
fue sera eliminado

G

[Perfil= Administraclor] o
[Perfil= Jefe unidad técnic

)

[Perfil ==Administracor] y
a) [Perfil == Jefe unidad técnica)
"-.“"'.,,-r"'

-
T

sel eliminado se recomienda
modificar sus atributos”

Mostrar mensaje
"El usuario no puede
zer eliminacda”

eliminada"

Mostrar mensaje
"El usuario no sera

Gerificar fue el usuario no pnsea :‘:

registros en ordens de trabajo

T

P [ Posee registros ] i [ Mo tiene registros |
"-,““""I‘_,.-l"

Gnnfirmﬂr la eliminﬂcién)%

[ Cancelar ]

C

[ Aceptar ]

)

Eliminar &l registro del
uzuario desde la DB.




5.24 DA23 Crear usuarios.

Activar interfaz para la
creacian de usuarios

Consultar perfiles

Mostrar mensaje

"Sin perfiles no podr

crear usuarios"

- [ Mo existen perfiles ] X [ Existen perfiles |
"‘-.,H“",.-"'

ﬂ/-..‘_

-.MI/’I;resentﬂr formulario de =
_’,ﬂ" . .- -
creacion de usuarios
Diligenciar el formulario
de creacion de usuarios

Gﬂ"dﬂl' datos del fl:II'|'|u|ﬂI'il:>

¢

Mostrar mensajs \,_',,..[F'Z"'m'-“f"'i':| il'l‘-"f'fl”d'i']x [ Formulario vélida |
) "h“““.",’,r‘"

"Error en la validacion”

usuario en la DB

&

@mﬂcenﬂ los datos del |1uev5 -.i.




5.25 DA24 Consultar permisos por perfil.

Y

DAZG
Consultar perfies

C )

Seleccionar un perfil v solictar
consultar sus acciones

!

Consulta en la DB los permisos
del perfil zeleccionado

Mostrar menzsaje
"El perfil zeleccionacd
no posee permiso”

\J,, [ El perfil no tiene permizos | Jk [E | perfil no tiene permisos |
D/"“H T

Mostrar en pantalla los permisos
fue tiene derecho de ejecutar el
perfil seleccionado

{:—




5.26 DA25 Retirar permisos.

DA24
Consultar permiso por perfil

Seleccionar el permiso
y solicitar retirarlo

( Confirma eliminacian >

( Mostrar merssje )\ ,[Cnncelflr])k [ Aceptar ]
N

"No se eliminard el permiso” /
Getu ar desde la DB el permiso ¢ ﬂD

perfil indicado

5.27 DA26 Consultar perfiles.

Gﬂlic'rtnr consutar |:|E|'file;

Consultar el la DE los
perfiles del sistema
Mostrar mensaje . [ Mo existen perfiles ]X [ Existen perfiles ]
s

"Mo hay perfiles” /o
(F‘resentnr en pantalla la lista de> E

perfies definidos para SIGRET

&




5.28 DA27 Crear perfil.

@"Ci‘tﬂl' la ereacion de un pe@

v

-..,hl/F‘-resentar formulario de creacian
"'ﬂ\_ de perfiles

!

Diligenciar v enviar &l formulario
de nuevo perfil

v

@lidﬂl' datos del fu:u'mulﬂ@

[ Farmulario invalido ],,‘_‘ [ Formulario valido ]
—

(cunsurtﬂr perfies del sistema >1“-:—

Mositar mensaje -\'\f [ Perfil existerte ] X [ Perfil no existe |
"El perfil que desea)m‘ T

ingresar ya existe"
Almacenar el nuevo perfil en la BD 'f'"r

8

Mostrar mensaje
" Errar de validacion "




5.29 DA28 Eliminar perfil.

DAZE
Consultar perfiles

Seleccionar un perfil y
solicitar la eliminacion

(:n:nnfu mar la elunu‘mcn:nr)
( Mostrar mensaje —\\,_,,.a [ Cancelar ] X [ Aceptar ]
n rd —— - " Ty,

El perfil no sera eliminado
Eliminar &l perfil seleccionado
desde la DB




5.30 DA29 Consultar acciones permisibles.

Solicita consultar las
acciones permisibles

Consultar en la DB las
acciones permizibles
Mostrar mensaje I i=t i [Si existen acciones)
S " o existen acciones :
Errar fatal Mo hay acciones, _.—-'[ ] -

onsulte con el administracdor;

Presertar en pantalla la lista de
acciones permizibles




5.31 DA30 Asignar permisos.

?

Conzsultar las acciones
del sistema

V

Mostrar en pantalla el
listado de acciones

V

Seleccionar una accion v
solicitar agregar permiso

!

Gu:-nsurtﬂr perfiles de usuc-u'iu:)
Mostrar mensaje \_ﬂ_, [ Mo existen perfiles | X [ Existen perfiles |

"M hay perfiles para generar < —
el permiso a la accion” /
Presertar los perfiles v el nombre 'l..,‘L
de la accion seleccionada
\/
Seleccionar un perfil de usuario

v solicitar agregar el permiso

v/

Ggregmr el permizo al perfil selecciunﬂdc)
&

)

O\
N N

N
/




5.32 DA31 Consultar permisos por accion.

?

Conzsultar lag acciones
clel zistema

N

Mostrar en mntﬂlh el
listado de acciones

Seleccionar una accion y
solictar los pE| misos
Consulta los permisos de la

accian seleccionada

WMostrar mensaje [ Mo existen permisos ] [ Existen permizos |
"La accion selecionada no tiene < —

peErmizos para ningun perfil”

(20)

N

(r-.ﬂl:ustrﬂr en partalla los perfies gue tienen ) E

permiso de ejecutar la accion seleccionada

&




5.33 DA32 Consultar SIG.

Solicitar realizar alguna
operacion relacionada con el SIG

W

Conzsultar las capas del SIG bajo un drea de extencion territorial
para dibujar el mapa, la levenda la escala v la referencia

Seleccionar las capas a
Carga las herramientas de operacion visuglizar en el mapa y
segun el perfil de usuario. solicitar la actualizacion del mapa

/M

[ Requiere quitar o activar capas ]

[ Requiere acercar, alejar o mover el mapa ]

Dase
Mavegar en el mapa

[ Requiere ubicar una interseccion vial en el mapa ]

DA3E
Ubicar interseccion

[ Requiere consuttar informacion alfanumerica del mapa ]

DA40 \
Consultar elemento cel map?/-‘

s Lty



5.34 DA32-1 Dibujar mapa.

W
Consultar capas
hajo un drea geografica
W
|: Dilaujar mapa ]J,.J dibujartapal nombreCapas, exten>— === dibujariapal nombreCapas, extend )

Dibujar

W

Servidor de mapas

5.35 DA32-2 Ubicar interseccion.

DA3E
Consultar SIG

Vv

Ingresar interzeccion en pantalla
y solictar la ubicacion en el mapa

Mostra mensaje

"La interseccian ingresaca W
no existe en la malla vial® Consultar la interseccion
M en la capa de malla vial de la DB

[ Mo existe tal interseccian | J\ [ Existe la intersecidn ] DAZT
T =, Dibujar mapa

Dibjar referencia |
y escala del mapa




5.36 DA32-3 Navegar en el mapa.

Da3E
Consultar SIG

W

Seleccionar herramienta
de navegacion
( Seleccionar punto \,‘, [ Alejar ] X [ Acercar ]._Hh/relecmu:urﬂl Jaurto o un 3 ’ne)

del mapa a alsjar _/" """\\_ del mapa a acercar

[ Mover ]

Arrastrar el mapa
en la direccion a mover
Caleular coordenadas
geograficas _/J""“

W
DAST
Dibujar mapa

W

Dibujar referencia

y escala del mapa




5.37 DA32-4 Consultar elemento del mapa.

DA32
Consuttar SIG

Seleccionar herramienta
para consuttar elemerto

v

( Seleccionar elemento
{ tramo, sefal, comuna o barrio )
en el mapa

lMostrar mensaje
"Debe seleccionar un
barrio, comuna, tramo o sefal’

Calcular area geografica
seleccionada en &l mapa

Consuttar en la DB el tramo
hajo el drea seleccionada
en el mapa

B

[ Trama | [ Senal |

[ Barrio ]

[ Comuna |

Consuttar en la DB la comuna
hajo el drea seleccionada

en el mapa cidentalicac |

Consultar en ka DB la sefial

hajo el drea seleccionada
en el mapa

Consuttar en la DB el barrio

hajo el drea seleccionada
en el mapa

Consuttar en la DB la accidentalidac
hajo el area seleccionada en el mapa

Consultar en la DB los puntos de faccion
hajo el drea seleccionada en el mapa

[ Consulta exitosa ] )K [ Consulta vacia |

Presentar |a informacion
alfanumerica del
elemento seleccionado

/l: DA32-1 :l

Dibujar mapa

P




5.38 DA33 Consultar tipo de sefal.

W
Solicitar consuttar
loz tipos de sefal
W
Presentar formulario para fitrar la
consulta de tipos de sefal
N
Mostrar mensaje Diligenciar v
"Mo hay tipos de senal” envia el formulario
A
W
Conzuttar log tipos de sefal en la DB seglin
lo ezpecificado en el formulario

[ Mo existen tipos de sefal ] Jk [ Hay tipos de sefial solicitados |
"‘1“““""’!“'

Preserta los tipos de
zefal consutados




5.39 DA34 Ingresar nuevo tipo de sefal.

Activar la iterfaz para
ingresar nuevo tipo de sefal

W

Presertar un formulario para
ingresar nuevo tipo de sefal

W

"Errar de validacion" Diligenciar v enviar
el formulario

W

Yalidar datos
del formulario
[ Formulario invalido ] J/\[ Formulario valida ]
"-.,““‘H,,.-"

Ingresar nuevo =
Cipn de sefial de la DEI>

Mostrar mensaje




5.40 DA35 Eliminar tipo de sefal.

onsuttar tipos de sefa

Dad
C al

W

Seleccionar el

tipo de sefal
gue desea eliminar

W

Gnnfirmﬂr

Ia elimﬂciu_‘uD

[ Cancelar ] J\ [ Aceptar ]

1"“-.,,.-"‘""

Eliminar el tipo de sefal seleccionado
desde la DB




5.41 DA36 Ingresar punto de faccion.

DA32 Consultar SIG

!

Ubsicar el sitio en el mapa, activar la herramineta
para ingresar punto de faccion v posteriormentes senalar el ugar
donde se encuertra el punto de faccion

v

-..,_l/-F‘resentﬂr formulario para el
""r'\\ingres':u del punto de faceion

Diligenciar el formulario de
ingreso de purtos de faccion

Galidar log datos del formulario

Mostrar mensaje % . [ Formulario ilwélidu]x [ Formulario vélido |
T “-.,““"",,.-"

"Error de validacion"
Glmacenar los datos del puntn:n) :_:

de faccion en la GDEB.

N/

N/

2/




5.42 DA37 Eliminar punto de faccion.

. .
—  DASZ Consultar SIG

Libicar el sitio de punto de facion, activar la herramineta
para eliminarlo y seleccionarlo en el mapa

Consulttar en la GOB el punto de faccion
bajo el area seleccionada en el mapa

Mostrar mensaje —\i_,.-f [ Consulta vacia | [ Encontrd un purto bajo &l area |
"Moo selecciona un purto
de faccion”

< Caonfirmar la eliminacian >'L..‘;

(Eliminﬂr el punto de faccion desde la DB )




5.43 DA38 Ingresar accidentalidad.

D32
Conzsultar SIG

W

Ubicar el sitio en el mapa, activar la herramienta
para ingresar accidentaliclad v seleccionar el punto
en el mapa donde =e va a ingresar la accidertalidad

W
Presertar un formulario para ingresar
los datos de accidentaliclac
W

Ingresar los datos de accidentaliclacd v
solictar almacenarlos en la GDB

W

Mostrar mensaje Walicdar datos

"Error de validacion" clel formulario
M
[ Formulario invalido | [ Formulario valido ]
"-.““‘F,,.-"
Ingresar los datos de
accidentalidad en la GDB




5.44 DA39 Eliminar accidentalidad.

W

)

-~ Dbamz N\ _-
T

="\ Consuttar SIG

<]

W

Ubicar el sitio de accidentalidad, activar la herramienta
para eliminar un purto y seleccionar la accidertalidacd en el mapa

W

Conzsultar el la GDE el punto de accidertalidad
lxajo el drea seleccionada en &l mapa

- [Consutta vacia | [ Encantrd un punto bajo el area ]

Mostrar mensaje
"Mao gelecciond un punto
de accidertaliclad"

Confirmar eliminacidn J<—

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

<>e. 0=

Eliminar purto de
accidertalidad desde la GDB




5.45 DA40 Consultar tipo de requerimiento.

Solicita consultar los
tipos de requerimientos

W
Conzsultar el la DB los tipos
de requerimientos para solictudes
[ Mo existen tipos [=1 existen
Mostrar mensaje de requerimientos | ){\ reguerimierntos)
"Mo existe ningun tipo { —
de reguerimiento en la DEij

Presertar en partalla la lista de
requerimiertos definidos para 'l-..‘L
el ingreso de solictudes




5.46 DA41 Crear tipo de requerimiento.

Solicitar la creacion de un
nuevo tipo de requerimiento

v

-..,hl/lgresentar formulario de creacian
""'\‘_ de tipos de requerimiertos.

v

Diligenciar v enviar el formulario
de nuevo tipo de requerimiento.

v

@Iidmr datos del fu:urmulm@

Mostrar |'I'IE|'ISﬂjE % _',.-"[ Formulario i|-l"|"é|id|:| ] X [ Faormulario valiclo ]
" Error de validacion "/ T
consultar requerimiertos del E
( para solictudes. >
Moszrtar merssaje \ [Recuerimienta [Reguerimineta
"El requerimiental que |~ existe] no existente]
T “"“-..,.-"""

desea ingresar
@macenar el nuevo reguerimiento en la 59

/

ya existe"




5.47 DA42 Eliminar tipo de requerimiento.

DAa40
Consultar tipos de
requerimientos

v

Seleccionar el requerimiento
gue sera eliminado

Yerificar si el requerimiento esta
actualmente asociado a una solicitud

W

] [Si esta asociado [Mo esta asociado
Mostrrar mensaje a un solicituc] a un solicitud]
"Este tipo de requerimiento < —
no puede ser eliminadu"/

Confirmar la eliminacion |&————

hostrar mensaje \ _ .
- [Cancelar]
=

"La razon no sera
Gliminﬂr el reguerimiento desde |a DEF)

eliminada"




5.48 DA43 Consultar razones de puntos de faccion.

Solictar consuttar las razones
de puntos de faccion

W

Conzultar el la DE los razones por las
cuales un lugar ez congiderado
punto de faccian.

] [Mo existen razones de [Si existen razones de
Mostrar mensaje . |- buntos de faccion ] puntos de faccion)
"Moo existe ninguna razon |5 —
de purto de fﬂCCilfll'l'/

Presertar en partalla la lista de

razones por las cuales un lugar 'l%
es congidera punto de faccion




5.49 DA44 Crear razon de puntos de faccion.

Y

Solicitar la creacion de una
nueva razan de purto de faccian

-..‘h(l’:'-resentar formulario de creacian
“""\d_e razones de purtos de faccion

Diligenciar y enviar el formulario de
creacion de razones de purtos de faccidn

Q"ﬂlidﬂl' datos del fu:u'mulﬂriu:u>

Mostrar mensaje ™ ,..-[ Formularic imvalide ] [ Formulario valido |
=

" Error de validacian "
Consuttar sila razén -.:.
( va existe >

Mostar mensaje ) . [ Razén no existe |
"La razdn gue - [ Razdn existe |
=

desea ingresar
va existe"

<

<

(Almac:enﬂr la nueva razon en la ED)%




5.50 DA45 Eliminar razon de puntos de faccion.

?

[ DA43
= Consultar tipos de razones
.f'.\\

cle puntos de faccion

Seleccionar la razdén
tjue serd eliminacdo

v

Werificar si la razdn esta actualmente
azociado a una punto de faccion en el mapa

] [Si esta asociado [Mo esta asociado
Mostrrar mensaje a un purto del mapa] aun purto del mapa]
"Esta razdn = <
no puede ser eliminﬂday

Gunfirmﬂr la eliminaciér)%

Mostrar mensaje \,..-* [ Cancelar | X [ Aceptar |
"'Ivl"

'La razdn no sera <
eliminada"

Eliminar la razdn de punto de facecian E
( desde la DB. >




6. DIAGRAMAS DE ESTADOS

6.1 DEO1 Usuarios.

Ingresar usuario
Usuario
creado

Conzsultar usuarios

Uzuario
consultado

. ) Eliminar usuario
Modificar usuario
Uszuario Uszuario
rmodificacdo >@< eliminado

6.2 DEO2 Perfiles.

Ingresar
nuevo perfil para usuario

Perfil
ingresaco

Consultar
perfiles de usuario

\
Perfiles
consultados

Elimirnar
perfil de usuario

W

Perfil
eliminado




6.3 DEO3 Permisos.

Agregar
permiso a un perfil

Permizo
agregado
Consultar Consultar
PEMMIS0S por accian permisos por perfil

W
Permisos
consultados

Retirar
permiso a un perfil

Permizo

retirado

6.4 DEO4 Acciones.

Consuttar
PErMis0s por accion

Consuttar
permisos por perfil

Acciones
conzultadas
S




6.5 DEO5 Solicitudes.

Ingresar
solicitud
Solicitucd
ingresada
Consuttar
solictudes finalizadas Consuttar
solicitudes por solictantes
Consuttar

zolicitudes en proceso

vV
|'ESST::::CI::t:JJi?h < Generar Ci‘i‘lﬁ’:ﬁﬂq correar = cif:f;;?ddﬂ
I R - i S solicitud i
respuesta de solicitud

.
Finalizar Generar
solicitud orden de trabajo

W
Solicituc Solicituc Reportar - Solicitud
finalizada HFH'@ ordenada trabajo realizado — trabajada

6.6 DE06 Ordenes de trabajo.

Generar
orden de trabajo

"

/

Oreen de trabajo
generada
L

—/

Consultar Consuttar
ordenes de trabajo de solicitucd ordenes de trabajo asignadas

V

Orelenes de trabajo
conzultadas




6.7 DEQ7 Trabajos realizados.

Repartar

trabajo realizaco

W
Trabajo

reportado

Conzultar

trabaios por sefal
Conzsuttar

trabajos por orden
Consultar

trabajos por solicitud

Trabajos
consultados

6.8 DEO8 Respuestas.

Genearar
reszpuesta a solicitud

Fespuesta
generada
Consultar

respuestas de solicitud

W

Respuestas

consultadas




6.9 DEQ9 Seiniales.

Reportar
trabajo de instalacion

Sefial

instalada

Repartar
trabajo de reparacion,
martenimineto o inspeccion

Stksir

invertario vial

Sefal
reportada
Consultar SIG
Sefal \
consultada
R Reportar

%ﬂjﬂ de desistalacion

Sefal
modificada

6.10 DE10 Tipos de sefiales.

ingre

Tipo de zefal

>@)<

Ingresar
tipo de senal

sado

N 0 0 7

W

Consultar
tipos de sefal

Tipos de senal
consultados

L

_
Eliminar

tipo de senal

W

Tipo de sefal
eliminado

o

Sefal
desinstalada



6.11 DE11 Capas.

Consulttar
elemento del mapa
Actualizar Mavegar
capas en el mapa
Consultar

sefales mediarte bufer
Repartar

trabajos realizacdos

Capa
actualizada

Capas
consultadas
.

6.12 DE12 Puntos de faccién.

Ingresar
punto de faccion

Punto de faccian
ingresado
e
Consultar SIG
para purtos de faccion

W
Purtos de faccidn
consultados
N 7

Elimirar
purto de faccian

W

Purto ce faccian
eliminado




6.13 DE13 Accidentalidad.

W

Ingresar
accidertalidad

Accidertalidad
ingresacda

W

N
Accidertalidad
consultada

Consultar Sz
para accidertalidad

Eliminar
accidertalidad

Accidertalidad

eliminada




7. DICCIONARIO DE DATOS

Especificaciones de de tipo de dato (TD)

N = Numérico entero.
F = Numérico flotante.
B = Booleano.

C = Cadena de texto
FH = Fecha / Hora

A = Archivo

Clase: Seniales

Descripcion: Almacena las sefiales de transito instaladas

o desinstaladas en la ciudad.

Atributo Descripcion TD
idSenial Identificador Unico de sefal de transito. N
coordenadasSenial Coordenao!as geogrélficas~ del lugar donde se c

encuentra instalada la sefal.
idTipoSenial IIdentificador gue permite establecer el tipo de sefial a c
a gue pertenece.
Definen los posibles estados de calidad en que se
estadoSenial encuentre una sefal, C
(B) Bueno, (R) Regular, (M) Malo.
. : Indica si la sefial se encuentra actualmente instalada
instaladaSenial o no C
Identificador que permite establecer la marca de la
idMarcaPintura pintura utilizada en la sefial. Puede ser (1) Pintuco, C
(2) Pintunal, (3) 3M, (4) Otra.
Identificador que permite establecer el tipo de pintura
idTipoPintura utilizgdo en la sefal. Pugde ser (:'L) Caucho, (2) . c
Acrilica, (3) Termo plastica, (4) Cinta, (5) Reflectiva,
(6) Otra.
Identificador que permite establecer el tipo de base
idBaseSenial donde esta instalada la sefial. Pueden ser, (1) c
Bandera, (2) Bandera doble, (3) Poste, (4) Pared, (5)
Cruceta, (6) Mensula, (7) Pedestal.
¢ . Contiene el nombre del archivo de la imagen digital
otoSenial C

de la sefal.

Clase: TiposSenial

Descripcién:  Almacena informacion de los diferentes
tipos de sefales, suministrados por el Ministerio de

Transporte.

Atributo

Descripcion

D

idTipoSenial

Identificador que permite establecer el tipo de seial

C




a la que pertenece.

Nombre que indica el significado simbdlico de la

nombreTipoSenial sefial de transito. C
Identificador que permite determinar la forma en que
idDisposicion esta dispuesta la sefial, puede ser, (1) Vertical, (2) C
Horizontal o (3) Electrénica.
Identificador que permite determinar el grupo o
clasificacion al que pertenece una determinada de
idGrupo sefales, pueden ser (P) Preventivas, (R) C
Reglamentarias, (I) informativas, (O) Otras, (2)
Zonas.
. . . Archivo tipo jpg que contiene la imagen de la sefial y
imagenTipoSenial se almacena en una carpeta especifica. A
_ . . Descripcion: Contiene informacion de los
clee. AespiEiEltke principales accidentes de la ciudad.
Atributo Descripcion TD
. . . Identificador Unico de cada punto de
idAcidentalidad accidente ingresado en el mapa. N
muertosAccidentalidad Indica la cantidad de muertes ocasionadas en c
un accidente de transito.
. . . Indica la cantidad de personas heridas en un
heridosAccidentalidad accidente de transito. C
. . . Informacién de los dafios causados en el
daniosAccidentalidad accidente. C
fechaAccidentalidad Fecha en la cual ocurrio el accidente. FH
coordenadasAccidentalidad Coordenadas geograficas del lugar donde c

ocurrio el accidente.

Clase: PuntosDeFaccion Descripcién: Contiene informacion de los

congestion vehicular de la ciudad.

principales puntos de faccidon o lugares de mayor

Atributo Descripcion TD
. . Identificador Unico de cada punto de faccion
idPuntoDeFaccion ingresado en el mapa. N
Indica el tipo de extension que posee el
clasePuntoDeFaccion punto de faccion, puede ser: (1) Punto fijo, C
(2) Corredor.
Indica la razén por la cual un lugar se
razonPuntoDeEaccion considera punto de faccion, puede ser: (1) c

Accidentalidad, (2) Congestion, (3) Eventos,
(4) Obras, (5) Programacion, (6) Quejas, (7)




Semaforos malos.

Hora desde la cual un lugar se considera

horaDesdePuntoDeFaccion i FH
punto de faccion.

horaHastaPuntoDeFaccion Hora}' hasta la cual un lugar es punto de FH
faccion.

coordenadasPtsEaccion Coordenadas ge_ograflcas del lugar donde se c
encuentra el accidente.

Clase: Semaforos DesE:r_lpC|on: _ Sefiales de tipo electronicas que regulan
el tréfico vehicular.

Atributo Descripcion TD

peatonalSemaforo Indica si posee 0 no un indicador peatonal. B
Indica si posee 0 no un indicador sonoro para
sonoroSemaforo o
personas invidentes.
Clase: MallaVial Dpscnpmon: Esta capa contiene todos los tipos de
vias existentes en la ciudad.

Atributo Descripcion TD
idMallaVial Identificador Unico de cada tramo en la malla vial. N
nomenclaturaMallaVial Nombre a&gpadp a cada. t(amq segun las reglas c

de numeracion vial del Ministerio de Transporte.
aliasMallaVial Apodo o nombre con el que se conoce el tramo. C
coordenadasMallaVial | Contiene las coordenadas geograficas del tramo. T

. , Contiene informacion de la cantidad de carriles

numcCarrilesMallaVial . : : N

gue tiene un determinado tramo de la malla vial.

Indica el tipo de via de la malla vial, pueden ser:
tipoViaMallaVial Principal (VPP), Secundaria (VS), Colectiva (VC), C

local (VL), privada (VP).

Clase: Capas

Descripciéon: Archivo con extensién .map que contiene

informacion de las capas del SIG.

Atributo Descripcion TD

Indica la forma geométrica de los elementos de la

formaCapa . . C
capa, esta forma puede ser punto, linea o poligono.

nombreCapa Nombre que posee la capa dentro de la DB. C

. Nombre de los atributos alfanuméricos que

atributosCapa C
conforman la capa.

colorRellenoCapa Color del relleno con que se dibujara la capa C

colorBordeCapa Color del borde con que se dibujara la capa C

formaSimboloCapa Simbolo con el cual se representa la capa en la C

leyenda del mapa.




Clase: Imagenes

Descripcidon: Imagenes generadas por el servidor de
mapas, las cuales puedes ser vistas de mapa, de

referencia del mapa, escalas y simbolos de la leyenda del

mapa.
Atributo Descripcion TD
Nombre con el cual se almacena la imagen el
nombrelmagen . o , A
dispositivo de almacenamiento.
. Descripcion: Capa que contiene datos geograficos
Clase: Barrios P e paq . geogr y
alfanuméricos referentes a los barrios de la ciudad
Atributo Descripcion TD
) . Identificador Unico de cada barrio de la ciudad en la
idBarrio N
DB
. Nombre con el cual esta almacenado en la DB el area
nombreBarrio ) C
gue compone un barrio.
. | Coordenadas geograficas que conforman un poligono
coordenadasBarrio geog 9 polig C

para representar el area de un barrio.

Clase: Manzanas

alfanuméricos referentes a las manzanas que
conforman los barrios de la ciudad.

Descripcién: Capa que contiene datos geograficos y

Atributo Descripcion TD
. identificador Unico de cada manzana de la ciudad
idManzana N
en la DB
Coordenadas geograficas que conforman un
coordenadasManzana | poligono para representar el area de una C
manzana.
Clase: Predios Descrlpc'lo_n: Capa que contiene dgtos geogr'aflcos y
alfanumeéricos referentes a los predios de la ciudad
Atributo Descripcién TD
idPredio Identificador Unico de cada predio en la DB. N
coordenadasPredio Coordenadas geograficas que conforman un poligono C

para representar el area de un predio.

Clase: Separadores

vias de la ciudad.

Descripcion: Capa que contiene datos geograficos y
alfanuméricos referentes a los separadores de las

Atributo

Descripcion

| TD




idSeparador Identificador Unico de cada separadorenlaDB. | N
Coordenadas geograficas que conforman un
coordenadasSeparador | poligono para representar el area de un C
separador.
Clase: Andenes Descripc,ié_n: Capa que contiene datos geogré_ficos y
alfanuméricos referentes a los andenes de la ciudad.
Atributo Descripcion TD
idAnden Identificador Unico de cada anden en la DB. N
coordenadasAnden Coordenadas geograficas que confor.man un poligono C
para representar los andenes de la ciudad.

. Descripcién: Capa que contiene datos geograficos y
Clase: Comunas . .
alfanuméricos referentes a las comunas de la ciudad.
Atributo Descripcion TD
idComuna Identificador Unico de cada comuna en la DB N
Coordenadas geograficas que conforman un
coordenadasComuna | poligono para representar las comunas de la C
ciudad.
Nombre con el cual esta almacenado en la DB el
nombreComuna . C
area que compone una comuna.
Descripcién: Capa que contiene datos
Clase: ZonasDeportivas | geograficos y alfanumeéricos referentes a las
zonas deportivas de la ciudad.
Atributo Descripcion TD
. . Identificador Unico de cada zona deportiva
idZonaDeportiva P N
en la DB.
Coordenadas geograficas que conforman un
coordenadasZonaDeportiva | poligono para representar el area de una C

zona deportiva.

Clase: zonasVerdes

alfanuméricos referentes a las zonas verdes de la
ciudad.

Descripcién: Capa que contiene datos geograficos y

Atributo Descripcion TD

idZonaVerde Identificador Gnico de cada zona verde enlaDB | N
Coordenadas geograficas que conforman un

coordenadasZonaVerde | poligono para representar las zonas verdes de C

la ciudad.




Clase: Zonas

Descripcion: Contiene informacion referente a la
capacidad de parqueo que posee una zona especiales de
parqueo existentes en la ciudad.

Atributo Descripcion TD
capacidadZona Numero de vehiculos que puede albergar la zona N
Clase: Descripcion: Tipo de zona condicionada para el
ZonasAzules estacionamiento de vehiculos.

Atributo Descripcion TD
valorTarifaZAz Valor del estacionamiento por cuarto de hora. N

. Descripcion: Tipo de zona condicionada para el
Clase: . : . . o
: estacionamiento de vehiculos de servicio publico tipo
zonasAmarillas taxi
Atributo Descripcién TD
demandaZAm Cz_:l_ntldad a_pr(_)X|mada de vehiculos tipo taxi que la N
utilizan a diario.
. Descripcion: Tipo de zona condicionada para el
Clase: . . ; )
estacionamiento de vehiculos al momento de realizar
ZonasDescargue .
descarga de mercancias.
Atributo Descripcion TD
horalnicioZD Hora desde la cual es permitida el uso de la zona de FH
descargue.
horaFinZD Hora hasta la cual es permitido el uso de la zona de FH
descargue.
fechaAutorizacionzD Fecha a partir de la cual se autorizo el lugar como FH
zona de descargue.

. Descripcion: Almacena los diferentes trabajos realizados
Clase: . ) . )

. . por los operarios de la Unidad Técnica a una determinada
TrabajosRealizados ~ L :

sefal de transito o un lugar de la malla vial.

Atributo Descripcion TD
idTrabajo Identificador consecutivo del trabajo realizado. N
. . Identificador que permite establecer la sefial a la cual
idSenial o . .

se le realiz6 un determinado trabajo.
idOrden Identificador consecutivo de cada orden de trabajo. N
fechaTrabajo Fecha en la cual se realiz0 el trabajo. FH
. . Tipo de trabajo que se realizd, puede ser: (1)
tipoTrabajo Instalacion, (2) Desinstalacion, (3) Reparacion o C




mantenimiento, (4) Inspeccion.

DESCRIPCIONTra

bajo Detalles referentes al tipo de trabajo realizado. C
fechaReporte Fecha en la cual se reporto el trabajo en el sistema. FH
. Descripcién: Contiene las diferentes érdenes de trabajos
Clase: : L.

. .| que ha generado el Jefe de la Unidad Técnica al grupo de

ordenesDeTrabajo )
operarios.

Atributo Descripcion TD

. Identificador consecutivo de cada orden de trabajo

idOrden N
generada.

idSolicitud Identificador que permite determlna}r la solicitud a la N
cual se le genero la orden de trabajo.

. . Identificador que permite determinar el nombre del

idUsuario . . . C
operario responsable de realizar la orden de trabajo.

desripcionOrden Detalles referentes a la orden de trabajo a realizar. C

idPrioridadorden Idgntlflcador que determinar _eI nombre de la prioridad c
asignada a la orden de trabajo.

fechaOrden Fecha en la cual se asigna la orden de trabajo a un =

operario.

Clase: Solicitudes

Descripcion:

ciudadania o por la misma Secretaria de

Contiene las diferentes solicitudes
referentes a la sefializacion vial realizadas por la

Transito
Atributo Descripcion TD

idSolicitud Identlflcado_r consecutivo para el N
almacenamiento de la solicitud.

fechaSolicitud Fecha en la cual se realiza la solicitud. FH

horaSolicitud Hora en la cual se almaceno la solicitud. FH

documentoSolicitanteSolicitud Tlp.o.de documento que 'de”“f'c"?‘ al N
solicitante, puede ser cedula o nit.
Identificador Unico del solicitante quien

idSolicitanteSolicitud re,allza la respectiva spllcnud, puede ser N
numero de cedula o nit de la empresa
solicitante.

nombreSolicitanteSolicitud N"”T‘bre de "'?‘ persona responsable que C
realiza la solicitud.

apellidoSolicitanteSolicitud Ape'llldo de Ia persona responsable que C
realiza la solicitud o

empresaSolicitanteSolicitud Nombre de la empresa que realiza la C

solicitud.




direcciénSolicitanteSolicitud

Direccion perteneciente a la persona o
empresa quien realizo la solicitud.

telefonoSolicitanteSolicitud

Numero telefonico de la persona o
empresa quien realizo la solicitud.

idRequerimiento

Identificador que permite establecer el
motivo por el cual se realiza la solicitud,
puede ser (1) Accidentalidad, (2)
Comunidad, (3) Tutela, (4) Programa, (5)
Derecho de peticion.

DESCRIPCIONSolicitud

Especificacion detallada de la solicitud.

estadoSolicitud

Estado en el cual se encuentra la solicitud
en un momento determinado, puede ser:
Recepcionada (1), Ordenada (2),
Trabajada (3) o Finalizada (4).

Clase: Respuestas

Descripcién: Almacena las diferentes respuestas que
se han generado a las solicitudes de la ciudadania.

Atributo Descripcion TD
idRespuesta Identificador consecutivo de respuesta generada. | N
fechaRespuesta Fecha en la cual se genera la respuesta. FH
DESCRIPCIONRespuesta | Detalles de la respuesta generada. C
idSolicitud Identificador que permite establecer la solicitud a N

la cual pertenece la respuesta generada.
Clase: Usuarios Descr_ipcién:_ Contiene los datos personales de los

' usuarios registrados en SIGRET.

Atributo Descripcion TD
idUsuario Identificador Unico de usuario dentro del sistema C
loginUsuario Nombre corto de usuario. C
passwordUsuario | Clave de ingreso al sistema. C
nombreUsuario Nombre completo del usuario.
activadoUsuario E_stado en el cual se encuentra el usuar_io dentro del c

sistema, puede ser: Activo (1) o Desactivo (2).
. . Identificador que permite determinar el tipo de perfil
idPerfil : C
gue posee el usuario.
DireccionUsuario Direccion residencial del usuario. C
telefonoUsuario Numero telefénico del usuario. C

Clase: Razones

Descripcion:

Contiene los tipos de razones por los cuales

un sitio de la ciudad puede considerar como punto o lugar




de faccion.

Atributo Descripcion TD

idRazon Identificador Unico de la razon de punto de faccion C
Nombre especifico de la razén de punto de faccion,

nombreRazon puede ser: accidentalidad, congestion, eventos, C

obras, programacion, quejas, semaforos malos.

Clase: Perfiles

Descripcion: Contiene los tipos de perfiles existentes en el

sistema.
Atributo Descripcion TD
idPerfil Identificador Unico del tipo de perfil. C
nombrePerfil Nombre especifico del perfil de usuario. C

Clase: Requerimientos

los cuales se puede realizar una solicitud.

Descripcion: Contiene los tipos de requerimientos por

Atributo Descripcion TD

idRequerimiento Identificado Unico de requerimiento. C
Nombre especifico del requerimiento, pueden ser:

nombreRequerimiento | accidentalidad, tutela, comunidad, programa, C

derecho de peticion.

Clase: Permisos

Descripcion: Contiene los diferentes permisos que cada

perfil tiene asignados en el sistema.

Atributo Descripcion TD
idPermiso Identificador de cada permiso. C
. . Identificador que permite determinar el perfil que tiene
idPerfil . . C

acceso a un determinado permiso
idAccion Identificador que permite determinar la accion que c

puede realizar un determinado perfil.

Clase: Acciones

puede realizar el sistema.

Descripcion: Contiene informacion de las acciones que

Atributo Descripcion TD
idAccion Identificador Unico de la accion C
- , Indica si la accién puede ser realizada por varios
permisibleAccion . C
usuarios o no.
Es el nUmero de la accion cuando esta depende de
: : otra, en caso que no dependa de ninguna, este
origenAccion q P 9 C

campo sera igual a “M”, que quiere decir Menu
principal.




Nombre especifico de la accion, este aparece al

nombreAccion posesionar el puntero del Mouse sobre el boton que | C
permite realizar la accion.
. Nombre con el cual se visualiza en el sistema el
comandoAccion . R ., C
boton que permite ejecutar la accién.
DESCRIPCIONACcci | Descripcién detallada del funcionamiento de la c
on accion.
archivoDestinoAccio | Formulario o archivo desde el cual se ejecuta la c
n accion.
. . . Indica si la accién requiere seleccionar un elemento
tipoValidAccion . 9 C
del formulario.
. Indica el modo en que se va a abrir el formulario,
tareaAccion C

puede ser : (1) Ingreso (M) Modificacion.
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ANEXO B. MANUAL DE INSTALACION

SIGRET fue desarrollado sobre herramientas que tienen un alto nivel de
escalabilidad y que estan orientadas a la Internet y pueden ser instaladas en
distintas plataformas (Windows y Linux).

Con base en los requerimientos de la Secretaria de Transito de la ciudad de
Manizales, se ha seleccionado un paquete de instalacion denominado ms4w
version 1.0.3, que contiene componentes Web y motor de base de datos
geografica GDB. Esta version de ms4w esta disefiada exclusivamente para los
sistemas operativos Windows 2000 y Windows 2003 , por tal motivo es requisito
que sistema operativo del servidor en el cual se instalara la aplicacion SIGRET
posea alguno de estos Sistemas Operativos mencionados anteriormente. Si en un
futuro se requiere instalar SIGRET en un Sistema Operativo superior, ms4w estara
disponible en http://www.puertogijon.es/Mapserver/GisExplorer.htmil.

A continuacion se describe el contenido del paquete:

Servidor Web Apache v. 2.0.50.

Interprete PHP v. 4.3.10 para Apache.
Extensién de MapServer MapScript para PHP.
Servidor de mapas MapServer v. 4.4,

Motor de base de datos PostGres v. 7.5 win32.
Extension geografica PostGIS para PostGres.



Pasos para instalar la aplicacion SIGRET:

1.

Instalar en su PC el programa de compresion de archivos WinZip 8.1 de la
siguiente manera. Si ya la posee instalado, continuar en el paso 12.

Abrir la carpeta Instaladores del CD de la aplicacion SIGRET vy ejecutar el
archivo WinZip8.1 , para iniciar con la instalacion del compresor WinZip.

Hacer clic en el botdn Setup, de la ventana que aparece a continuacion

WinZip 8.1 Setup

_setuE Thank pou for your interest in wWinip!

Click the "Setup' button o install Wingip 8.1.
Cancel

Info...

Se debe especificar la ruta donde se almacenara en programa a instalar, se
recomienda dejar la ruta proporcionada por el sistema por defecto
(C:\Archivos de programa\WinZip);  a continuacién hacer clic en el botén
OK para iniciar la copia de archivos.

Setup will install Wingip into the following folder, which it will
create if neceszsany.

[f wou want toinstall Wingip in a different folder and/or drive,
tupe the name of the falder belaw:

[nztall ta:

C:harchivos de programatWwingip | [ Browse... ]

Ok ] [ Cancel ]




5. A continuacion se desplegara la siguiente ventana donde se especifican las
diferentes caracteristicas que incluye WinZip, debera hacer clic en el boton
Next para continuar con la instalacion.

WinZip Setup

Thank you for installing WinZipl

Winsip features inchude:

* [uick and eazy zip and unzip

* Optional “Wizard interface

* E-mail support, including £ip and E-Mail fram E =plarer

* Tight integration with the “indows shell

* Internet file farmat support, including MIME, TAR, & CAB
* Support for zelf-extracting files

Fress the F1 kep on vour keyboard at any time while running
Wingip for context zenzitive help and complete documentation.

Click. Mest to continue.

<Back  |f MNext> 5|[ Cloze ]

6. La siguiente ventana corresponde a la licencia del contrato de instalacion, en
la cual deber& hacer clic en el botdn Yes para aceptar el contrato y continuar
con la instalacion.

License Agreement and Warranty Disclaimer, [‘5_<|

Az with ather zoftware, Wingip iz subject to WARRANTY DISCLAIMERS and
LIABILITY LIMITATIONS, including [but nat limited ta) the following:

THIS SOFTWARE, AND ALL ACCOMPAMYIMG FILES, DATA AND MATERIALS, ARE
DISTRIBUTED “&5 15", and &MY LIABILITY OF WINZIP COMPUTING, INC. WILL BE
LIMITED EXCLUSIVELY TO REFUND OF PURCHASE PRICE.

In addition, thiz version of WirLip ig subject to the complete
Wingip License Agreement, which vou can view by clicking on the
"Wiew Licensze Agreement’’ button now.

| agree that by clicking on the "v'es"" button below [or athenwize ingtalling
or uzing *WinZip), | accept all terms of the License Agreement, and that |
have read the License Agreement.

Y'es ] [ Mo ] [ Yiew License Agreement




7. Se desplegara la siguiente ventana en la cual podra obtener la guia rapida de
uso de WinZip, esta podra imprimirla o verla en pantalla segun la necesidad
del usuario. Hacer clic en el botén Next para continuar.

WinZip Setup

WwinSip Quick Start

Far helpful infarmation an inztaling and uging Wingip, print a
copy of the ""Wingip Quick Start Guide." Click the "Print Quick
Start" buttan.

To zee the Guide without printing it click on the "iew Guick
Start" buttan.

'ou can alzo wiew or print the Quick Start Guide later by
zelecting Guick Start from the 'Wingip Help Contents.

Click on Mext when you are ready to continue.

[ Frint Cuick Start ] [ YWiew Quick Start ]

[ Help ][ < Back ” Mext > ][ Cloze ]

8. La siguiente ventana permite definir la manera como iniciara el software
WinZip “Wizard” o “Classic”; se recomienda la opcion “Start with Winzip
Classic " y hacer clic en el botdn Next.

WinZip Setup

Select "Wizard" or "Clazsic™, then chick "Hext"

Y'ou can start with the wizard" or "'Clazzsic’ interface. b iz eazy
to gwitch between the bwo interfaces, and you can always
change the default later.

The ‘wizard automates the most common tazks invalving Zip files
and iz ideal if you want to guickly unzip files or inztall software
digtributed in Zip files.

() Start with the WirZip Wizard

YWinip Clazsic iz much more powerful and iz recommended if
wou are comfortable with Windows and Zip files.

(%) Start with "inZip Classic
[ Help ] [ < Back ” Hext » ] [ Cloze




9. En esta ventana debe especificar la forma como procedera WinZip, se debe

seleccionar la opcion recomendada “Express setup "y hacer clic en el boton
Next .

WinZip Setup

Click “Mext™ to proceed.

(%) Express setup [recommended)
(") Custom setup [for advanced uzers]
Express Setup aszociates Windip with archives, creates a

program group, and puts Wingip icons on the desktop and
Start menu.

Help ][ < Back ” Mext > ][ Cloze

10. WinZip necesita crear asociaciones con los archivos existentes en su
computadora para garantizar su correcto desempeio, debe hacer Clic en el
boton Next para crear la asociacion con todos los archivos.

WinZip Setup

Winip needs to associate itzelf with your archives.

Azeociations allow Windip to be uzed to open archives fram ky
Computer, “Windows Explorer, etc.,

Click "Mest" to azzociate Wincip with all supparted archive

tppez. Click “Aszociations" if you want more information or would
[k b0 specify the archive pes with which Windip iz aszociated.

Azzociations. .

Help ][ < Back ” Mext > ][ Cloze




11.

12.

La siguiente ventana corresponde al agradecimiento e informe de finalizacion
de la instalacion de WinZip, debera hacer clic en el botdén Finish para
concluir con el proceso de instalacion.

WinZip Setup

Thank you for installing thiz evaluation version.

Hew Winsip Lzers:

For a guick introduction to “Windip zelect "Bref Tutonal'' from the
"Help" pull-down menu at any time or press the F1 kep now.

cBack [ Finish | [ Close ]

Ubicar en el Cd de la aplicacion SIGRET el archivo ms4w_1.0.3.zip , el cual
se encuentra dentro de la carpeta Instaladores . Este archivo debe ser
descomprimido y ubicado en la raiz del directorio (c:\). Al hacer doble Clic
sobre este archivo se desplegara la siguiente ventana, la cual debe hacer
Clic en el boton | Agree para iniciar el proceso de descompresion de archivo.

WinZip (%]

THE ARCHIVE UTILITY FOR WINDOWS
Thank you for trying WinZip!
This iz not free software.

Thiz iz a fully functiohal unregistered wersion for evaluation uze anly.
The regigtered version does not display this notice.
f'ou can order the regiztered verzion online, by phone, or by mail.
Immediate online delivery iz available from wa, winzip. com,

[ Wiew Evaluation License ] [ E nter Begistration Code... ]

| underztand that | may use WinZip only for evaluation
purpozes, subject to the terms of the Evaluation Licensze. and
that any other use requires payment of the registration fee.

[ it ] [ | Adgree ] [ Qrdering Inka ]




13. Se desplegara la siguiente ventana, en la cual se muestran los archivos
contenidos en el archivo ms4w_1.0.3.zip. Se debe hacer clic en el botén Add
para extraerlos a un lugar indicado.

14.

I’_EII!WinZip {Evaluation ¥ersion) - ms4w_1.0.3.zip A |EI|E|
File Actions Wiew Jobs Options  Help
ﬁ:""- @ .-'__i-' ; ﬂ‘% = E i
CIpen Favarites Add Exckract Encrypk Wigi Checkout
| Type I Modified =
FILEMAP File 16/12}200
INDEY, Fila 14112200
st] Jock LOCK File 16/12}20
& thl_simple.so S0 File 29/08/201
| 001, phpt PHPT File 16/12/20m
| 00z, phipt PHPT File 16/12120
| 003, phipt PHPT File 16/12/20
‘L mrA kb nunT Sil- 1& M2 dm =
1 i | »
Selected O files, O bytes Total 2252 files, 106.204KE 0D

La siguiente ventana permite indicar el lugar donde se almacenaran los
archivos extraidos; como se indico anteriormente, se debe especificar la ruta

c:\ y hacer Clic en botén Extraer.

ms4w en el directorio c:\

Estraer a:

De esta manera se creara la carpeta

2%

=

Archivos

€ Archivos Selecciohados

i Todos los archivos
i .-’-'-.ru:hjw:us:l

[ Sobresciibir archivo existente

™ Saltar los antiguos
¥ Usar nombres capeta

[~ Abiir ventana de Explorer

j &l ﬁl Cancelar |

Aynda |

Carpetaz/unidades:

= @' E zcritono

:.} ki PC

I g Dizco local [C:]

Itq— &rraoya D)

: - i Uridad DVD/CD-RWw [E:
I iz zitinz de red

) Mis dacumentas

[

1| | |




15.

16.

17.

Ingresar a la carpeta recién creada c:\ms4w y ejecutar el archivo apache-
install.bat

Ubicar en el Cd de la aplicacion SIGRET el archivo mapserver_ms4w-
4.4.1.zip, el cual se encuentra dentro de la carpeta Instaladores . Este
archivo debe ser descomprimido y ubicado en la raiz del directorio (c:\). Este
proceso se realiza de manera similar a los indicados en los numerales 12,13
y 14 de este manual, seleccionando la opcién <<Si a Todo>> cada ves que
muestre una ventana de confirmacion como se muestra a continuacion.

=I| WinZip - mapserver_msdw-4.4.1.2ip =10l x|
Archivo  Acciones Opciones  Awuda
- A -
ey ,':'-"'-' - -'7\’_/":7\ L]
= = B — :

SEPRRE ;#-’ Q W V2 @
Mueyo Abrir Favoritos Ariadir Extraet Yer Iconos Wizard
Mombre | Modificada | Tamanio | Tasa | Empag... | R... | -

|_:|gu:|a|12 |:||| 16,!'12,!'2["]4 1., 3.866.674  F0%  1.141.... m...

S conirmor sobrescriura archive 2fx

i
D map Feemplazar archivo:  chmedwidpachecgi-bintadal 2.4l
Dmap ‘:') A77TEE 16242004 11:10
-

i£| NCS. Por archiva qdal12.dl

|_J{*:| MCS A777EE 16242004 1110

e |
e Si : ; Mo Cancelar Ayuda |

%] pofl

%] sqlite. di 13/07/2004 1...  393.264 60% 159.186 m... |
|Eiuscanu:|-:| |T|:|tal 13 ficheraos, 18.244KE O 6 o

Ubicar en el CD de la aplicaciéon SIGRET el archivo pgsql75win_ms4w.zip
el cual se encuentra dentro de la carpeta Instaladores . Este archivo debe
ser descomprimido y ubicado en la raiz del directorio (c:\). Este proceso se
realiza de manera similar a los indicados en los numerales 12,13 y 14 de
este manual.



18. Ingresar a

Instaladores del CD de la aplicaciéon SIGRET y copiar el archivo php.ini.
Este archivo debe ser pegado en la subcarpeta cgi-bin que se encuentra
dentro del directorio raiz c:\ en la carpeta msd4w/apache, reemplazando el
archivo existente. En la siguiente grafica se puede visualizar el lugar donde
debera quedar el archivo php.ini

archivo

Edicion  ¥er Fawvoritos

@ Akras - _/l lﬁ‘ .-"*J Busgueda

Hetramientas

la subcarpeta Win2000-3 ubicada dentro de

Avuda

[1__1 Carpetas

T

EEX

g

Cireccion |li‘;' s Spache! cai-bin

VlIr

Carpetas x4 zlib.di %] phpSisapi,dil
@ Escritorio = ﬁ}] waz. dl phpSembed
ID M S rEDE = d‘l]xerces-c_E_?.dll i}]phpEapache_hnDks.dll
=2 ] mMiec ~ | (2] szlibdll.d %] phpSapache.d
= 5 Disco de 3% (A:) Eﬂssleaﬁz.dll L’}]phpSapacheZ_ﬁlter.dll
1 & <@ Disco local (C:) .}]sqliteS.dII &:IphpEapacheZ_Z_Filter.dll
B £ archivos de programa ._{‘r:]shapelib.dll _L’ﬂphpSapachez_Z.dll
# IC5) Documents and Settings '}] sablak il ':JgI phpSapachez.dl
) Glabalink Hproj.di Lbphp
® () Lxkzs0n ] printen Bl php
25 B msd AR php-in 4] pdiib. i
32 [ Apache 'E:.l}Ephp-cgi Enwtchart
B B3 bin & phpsts.di (] ntwdblib, dl
42 5 R .}] phpSnsapi.dll LJ{}:I nietcdf. dil
< | > < | >
— s T—

En la siguiente ventana debe especificar que Si desea reemplazar el archivo

existente.

Confirmar el reemplazo de archivo

pot eske akro?

44,7 KB
modificado: markes, 13 de marzo de 2007, 22:25:00

—-fj-iDesea reemplazar el archivo existente

44,2 KB
modificado: martes, 13 de marzo de 2007, 22:25:00

Eska carpeta va contiene un archivo con el nombre “php",

X]

| i

Mo

la carpeta



19.

20.

21.

22.

23.

24,

Reiniciar el equipo.
Eliminar todo el contenido de la carpeta c:\ms4w\Apache\htdocs\

Ubicar en el CD de la aplicacion SIGRET el archivo http.zip , el cual se
encuentra dentro de la subcarpeta Fuentes de la carpeta Instaladores . Este
archivo debe ser descomprimido y ubicado en la siguiente ruta del su
computadora c:\ms4w\Apache\htdocs\ . Este proceso es similar al indicado
en los numerales 12,13 y 14 de este manual.

Realizar el mismo proceso anterior pero con el archivo data.zip ubicado en el
CD de la aplicaciéon SIGRET, el cual se encuentra dentro de la subcarpeta
DB de la carpeta Instaladores . Este archivo debe ser descomprimido y
ubicado en la siguiente ruta del su computadora c:\ms4w\apps\pgsql75win\
En caso de presentar mensajes de confirmacion de reemplazo de archivos
existentes se debe responder Sl a cada uno de ellos. Este proceso es similar
al indicado en los numerales 12,13 y 14 de este manual.

Si el navegador solicita la maquina virtual de Java, ésta deberé ser instalada
de la siguiente manera. Ejecutar desde el CD de la aplicacion SIGRET el
archivo j2re-1_4 2 08-windows-i586-p que se encuentra dentro de la
carpeta Instaladores . El programa de instalaciéon Java Runtime Environment
preparara el asistente InstallShield(R), el cual lo orientara a través del resto
del proceso de instalacion.

En la ventana inicial que se despliega en el proceso de instalacion de la
maquina virtual de Java, debera seleccionar la opcion “Acepto los términos
del contrato de licencia ” y hacer clic en el botdn <<Siguiente >> para
continuar.

i'él Jara 2 Runtime En¥ironment, SE ¥1.4.2_08 - Liceéncia El
Contrato de licencia - a
Lea cuidadosamente el acuerdo de licencia siguiente.
e
Contrato de Licencia de Codigo Binario de Sun i’
Microsystems, Inc.
para

JAVA™ 2 RUNTIME ENVIRONMENT (J2RE), STANDARD
EDITION, VERSION 1.4.2 X

UM MICROSYSTEMS, INC. (EN ADELANTE DENOWMITATIO hd

% icepto los tErminos del contrata de licencia;
Siquiente = I Zancelar I

™ Mo acepto los términos del contrato de licencia




25. Una vez aceptado el contrato de licencia, debe seleccionar el tipo de
instalacion, se recomienda la instalacion tipica y clic en el botdn
<<Siguiente >>

i,él Java 2 Runtime Environment, SE ¥1.4.2_08 - Tipo de instalacia El

Tipo de instalacion ‘

Elija el kipo de instalacidn que se adapke mejor a sus necesidades,

Seleccione un kipo de inskalacion,

Se inskalaran todas las caracteristicas recomendadas.

" personalizada

Especifigue el directorio de instalacion v elija las caracteristicas del
programa que desea instalar, Tras la instalacion podra cambiar las
opciones que hava elegida con la utilidad Agregar o quitar
programas del Panel de contral, Es recomendable que esta
operacion |a realicen solo usuarios avanzados,

< fkras I Siguiente = I Cancelar I

ImstallEhield

26. Finalmente se presenta la ventana de conclusién de la instalacion y se
debera hacer clic en el boton Finalizar para terminar la instalacién de la
Maquina Virtual de Java.

i'é'l Java Z Runtime Environment, SE ¥1.4.2_08 - Completar il

Finalizado Java ? Runtime Environment, SE
v1.4.2_ 08 - Installshield Wizard

Installshield wWizard ha inskalado Java 2 Runtime Environment,
SE w1.4.2_03 correctamente, Haga clic en Finalizar para saliv
del asistente,

= fkras

Cancelar |

7. Instalar el componente de plug-in de Macromedia Flash 8 o superior tanto en el
servidor como en los clientes. Si se posee una conexion internet se puede
instalar directamente desde la pagina http://www.adobe.com/go/getflashplayer
0 ejecutando desde el CD el archivo Instaladores/ FLASHS8.exe.




ANEXO C. MANUAL DE USUARIO

1. INTERFAZ GENERAL DE TRABAJO

A continuacion se presenta la interfaz general de trabajo (Figura 1), la cual es
idéntica para todos los usuarios que ingresan al sistema, solo se diferenciara por
nombre de usuario registrado, el cual aparecerd al lado derecho de la barra del
menu general, el cual presenta las siguientes opciones:

Ayuda: Contiene el manual de usuario en formato pdf, en cual podra buscar el
tema los temas de ayuda que necesite para el funcionamiento del sistema.

Créditos: Presenta informacion acerca de la version del sistema y datos de
referencia de los autores.

Login: Permite en cualquier momento cambiar de usuario.
Salir: Permite finalizar la sesion de trabajo en la aplicacion SIGRET, es

recomendable que siempre se use este botdn para salir de la aplicacion y no
desde el explorador.

Figura 1.
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2.  INGRESO A LA APLICACION

El ingreso a la aplicacion se realiza a través de un browser o navegador de
Internet 0. SIGRET se puede acceder bien sea desde el servidor donde se
encuentra instalado o desde un equipo cliente. Para cada uno de estos casos se
debe seguir las siguientes instrucciones.

Ingreso desde el servidor: Se debe digitar http://localhost /sigret en la barra de
direcciones.

Ingreso desde un equipo cliente: Se debe digitar la direccién IP del servidor que
contiene la aplicacion asi por ejemplo http://192.168.1.50/sigret.

Al solicitar la aplicacion, el sistema desplegara la siguiente interfaz de
presentacion, (Figura 2) en la cual se da una bienvenida y una breve descripcién
de lo que es el sistema y mostrara la opcion la opcion <<Entrar >>.

Figura 2.

RET OISz

AL
Sistermna de Informacion Geografica para la Regulacion de los Elementos de Transito

Credito: | Login V| Salir

SIGRET permite regular eficiente y confiablemente la informacion relacionada con los elementos de
trénsito de la ciudad, las solicitudes realizadas par |a ciudadania, las drdenes de trabajo realizadas en la
Unidad de Gestion Técnica, los trabajos realizados por los operarios v contratistas, v las respuestas
correspendientes a las solicitudes.

El sistema se apoya en un SIG (Sistema de Informacién Geografica) para consultar la informacion
espadial de |as sefales y asi mismo para reportar los trabajos relizados.

El sistema se desarrolld como proyecto de grado para el programa de Ingenieria de Sistemas vy
Telecomunicaciones de la Universidad de Manizales con el apoyo de la Alcaldia de manizales v la
Secretaria de Transito v Transporte de Manizales.

Desarrollado por: .2z Jorge Hernan Patifio Villa ::

.2: Juan Carlos Criollo Moreno ::. W

Derechos Reservados 2006-2007

El boton <<Entrar >> permite cargar la interfaz de registro (Figura 3) en la cual el
usuario debe ingresar sus datos de identificacion como nombre de usuario y
contrasefia. El boton <<Ingresar >> realizard una validacion de los datos
ingresados y si son correctos permitira el acceso al sistema, de lo contrario el
acceso sera denegado y se informard al usuario del error cometido mediante un
mensaje en la misma interfaz. El botén <<Salir >> cerrara la aplicacién



Figura 3.

.:Ingreso de Usuarios::.
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La siguiente interfaz (Figura 4), se activa en caso de deteccién de algin error en
los datos de ingreso como nombre de usuario 0 en la contrasefia, en tal caso se
debera cumplir con lo indicado por el sistema mediante el mensaje, el cual podra
ser: Contrasefa Incorrecta, El Usuario no existe, Debe ingresar un nombre de
usuario, y Debe ingresar la Contrasefa.

Figura 4.

Passwiord Incorrectal

— Darachos Reservados 2006-2007 e



Una vez identificado el usuario correctamente, el sistema presentara la interfaz de
trabajo respectiva, la cual serd validada segun el perfil de usuario que desee
ingresar al sistema.

Error de conexién con la Base de Datos.  La siguiente interfaz (Figura 5), se
activara en caso de detectar de un error de conexion ocurrido durante el
intercambio de informacién entre el cliente y el servidor, esto puede ocurrir por
varios motivos, cuando se pierde la conexion con la base de datos por una caida
de la red, cuando el servidor este apagado o si el motor de la Base de Datos esta
inactivo, en cualquiera de estos casos se mostrara la siguiente interfaz.

Figura 5.

oY

vt b B L
Sistema de Informacion Geografica para la Regulacion de los Elementos de Transito

T Crédito: v Login salir

g LI
i Mo hay conexidn con la base de dakos |
Consulke con el administrador del sistemna,

Aceptar
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3. INTERFAZ GENERAL DEL SIG

La siguiente imagen (Figura 6) corresponde a la interfaz general del SIG, en la
cual se pueden apreciar las funciones generales de manejo, estas seran
presentadas a cualquier tipo de usuario que tenga acceso al modulo SIG.

Figura 6.

Ayuda &

m@ Deste1172539  Morte:l051629 . T 0.2 e
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A continuacion se explica el funcionamiento de cada uno de las herramientas que
conforman esta interfaz.



3.1 MAPA DE REFERENCIA. Esta herramienta permite visualizar rapidamente
el desplazamiento en el mapa hasta un punto de terminado; dicho punto se
representara mediante un rectangulo sobre el mapa de referencia (Figura 7).
Ademas permite realizar movimientos hacia diferentes lugares en el mapa
haciendo clic con el puntero del Mouse sobre el lugar deseado en el mapa de
referencia, este movimiento se vera reflejado en la vista del Mapa.

Figura 7.

+:Referencia::.

3.2 CONVENCIONES. Esta area me permite leer la vista del mapa por medio de
simbolos, capas presentadas y la capa activa.

Figura 8.

ONYENCiones::.
Barrios |:|
Zomunas |:|
Andenes
Manzanas
Predios
Separadores N
Red vial
Sefiales *

O
@]
@]
@]
O
O
®

© Capa activa. Este boton de seleccidn es el indicador de la capa activa, solo lo
podra estar una a la vez. Si una capa esta activa significa que los elementos que
la conforman podran ser seleccionados y consultados.

Capas de mapa . Estas capas estan disponibles en el mapa para ser

cargadas en cualquier momento sobre la vista del mapa; si tienen un ¥ | indica
gue actualmente esta cargada en el mapa, se podran seleccionar o no segun lo
necesidad del usuario.

IEI Convencién . Muestra el simbolo con el que se identifica la capa en el la vista
del mapa, es decir forma representativa como se visualizaria en cualquier mapa.



3.3 L ACTUALIZAR MAPA. E sta herramienta permite recargar el mapa
cuando se ha modificado alguna opcién de la herramienta leyenda con el fin de
retomar los cambios solicitados.

3.4 IE UBICAR INTERSECCION. Esta herramienta permite ubicar
rapidamente una interseccion vial en la ciudad. Al hacer clic en esta herramienta
se despliega la siguiente interfaz (Figura 9) en la cual se debe ingresar la
nomenclatura de los tramos correspondientes a la interseccion que se desea
localizar y hacer clic en el botén <<Ubicar >> para localizar la interseccion en el
mapa.

Una vez localizada la interseccion, el mapa se posicionara exactamente en ese
lugar con una extension de area aproximada a 835 m% o 36mts x 22mts. Si la
interseccion solicitada no existe como texto en la capa de malla vial, el sistema no
podra encontrarla.

Figura 9.

Tramo 1 | Carrera w |:|
Tramo 2 | Calle w |:|

3.5 CONSULTA ALFANUMERICA. Esta herramienta permite visualizar
informacion alfanumérica de los elementos que conforman la capa activa, la cual
solo puede ser sefiales, puntos de faccion, accidentalidad y red vial. Puede utilizar
de tres maneras:

1. Sola, mostrara informacién alfanumérica de todos los elementos que conformen
la capa que este activa en este instante. La consulta tardara algunos segundos
debido a la cantidad de registros que se deben cargar desde la base de datos.

2. Acompafiada de la herramienta de seleccion, mostrara informacién
alfanumérica solo de aquellos elementos que hayan sido seleccionado

3. Acompafiada de la herramienta de parametrizar consulta de sefiales, mostrara
las sefiales indicadas segun los parametros ingresados por el usuario



Las ventanas desplegadas para la visualizacion de los datos alfanuméricos, varia
segun la cantidad de datos a mostrar, es decir si solo mostrara un registro, la
ventana tendra forma vertical que contendra la informacion alfanumeérica del
elemento seleccionado como se muestra en la siguiente Figura, el botén
<<Cerrar>> permite salir de esta ventana y regresar a la interfaz SIG.

3.6 |‘E’] SALIR DE LA INTERFAZ SIG. Esta herramienta permite cerrar la
interfaz SIG y regresar al menu del usuario correspondiente.

3.7 VISTA DEL MAPA. Area que permite la visualizacion del mapa, esta
compuesta por cada una de las capas seleccionadas en la herramienta leyenda;
en ella se refleja el estado actual de los datos originales que conforman cada
capa, por esto se dice que es un area dinamica.

Figura 10.
.:Mapa::.

2 m rLE — }-‘, =
" HN2E fiMEd

PALOGRANDE H
%,  LAURELES

Deste1172539 mte:lElElEnEQ

En la parte superior izquierda, se encuentran las herramientas de trabajo que
pueden ser utilizadas sobre el mapa, estas seran explicadas méas adelante. Cabe
anotar que la cantidad de herramientas varia segun el perfil del usuario registrado.
En la parte inferior aparecen las coordenadas correspondientes a la posicion del
puntero del Mouse sobre la imagen del mapa.

3.8 @‘. @‘. ZOOM. Esta herramienta permite realizar zoom al mapa ya sea
para incrementar o disminuir la vista que se tenga de este logrando una mejor
visualizacion de cierta porcion del mapa. Para ejecutar esta accion basta con
hacer clic sobre esta herramienta y pulsar nuevamente con el puntero del Mouse



sobre el mapa. Se puede realizar un acercamiento maximo de la vista del mapa de
hasta 835 m?. 0 36 mts por 22 mts y un alejamiento igual a la extensién territorial
de Manizales que de hasta 131,121 m? o 14,428 Km. por 9,088 Km.
aproximadamente.

3.9 E MOVER MAPA. Esta herramienta permite mover la vista del mapa
hacia cualquier lugar deseado en la pantalla; para realizar dicho movimiento se
debe seleccionar esta herramienta e indicar con el puntero del Mouse el lugar que
sera el nuevo centro de la vista del mapa, posteriormente el sistema recargara la
nueva vista dejando como centro el lugar seleccionado con el puntero; por tal
motivo no se realiza un desplazamiento del mapa en tiempo real, ya que se
requiere de una recarga de imagen por cada movimiento realizado. De este modo
se podra desplazarse por el mapa hasta encontrar el lugar deseado o hacerlo a
través de la herramienta georeferenciador o directamente sobre el mapa de
referencia como se explico anteriormente.

3.10 l_ SELECCIONAR ELEMENTO. Esta herramienta permite seleccionar los
elementos de la capa activa, para ser posteriormente consultada su informacion
alfanumérica con la herramienta de consulta explicada anteriormente. Cuando se
selecciona un electo sobre el mapa, este cambiara de color indicando que ya se
encuentra seleccionado.

KA
3.11 L£31 RESTAURAR LA EXTENSION DEL MAPA. Esta herramienta permite

restaurar el tamafio de la vista del mapa mostrandola de forma tal que permita
visualizar de manera completa todas las capas.

3.12 1 2w EScCala. Esta herramienta permite visualizar el valor de la
escala en la que se encuentra el mapa. La escala es la relacién entre la distancia
que separa dos puntos en el mapa y la distancia real de estos en la superficie
terrestre



4 MENU ADMINISTRADOR

La siguiente interfaz (Figura 11) corresponde al mend asignado al perfil
Administrador, quien como su nombre lo indica es la persona encargada de las
funciones administrativas del sistema, por tal motivo posee acciones que solo
pueden ser ejecutadas por este perfil y son de gran responsabilidad ya que de él
dependera en gran parte el correcto funcionamiento del sistema. Las funciones
administrativas incluyen tareas como control de usuarios, manejo de perfiles,
asignacién de acciones a cada usuario, control de las sefiales de transito, gestion
de los tipos de requerimientos por los cuales se pueden realizar las solicitudes y
actualizacion de capas de presentacion.

Figura 11.

Usuarios

Perfiles
Acciones
Tipos de sefial
Requerimientos
Razones de faccidn
Limpiar temporales

Actualizar capas
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A continuacion se explica la manera como funciona cada una de estas opciones
del menu administrador.



4.1 USUARIOS. Esta accién permite al Administrador visualizar la informacion
personal de los diferentes usuarios que se encuentran registrados en el sistema.
Al seleccionar esta opcién del menu el sistema despliega la siguiente interfaz
(Figura 12); que incluye datos propios de cada usuario como codigo, nombre,
usuario, contrasefia, activacion, perfil, direccion y teléfono; ademas contiene las
opciones de ejecutar tareas como modificacion, eliminacién y creacion de nuevos
usuarios. Para realizar las tareas de modificacion y eliminacion de usuarios, se
debe seleccionar el usuario a la cual se le ejecutara la tarea indicada y
posteriormente hacer clic en la opcion deseada. A continuacion se explica el
funcionamiento de cada una de las tareas anteriormente mencionadas.

Figura 12.
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4.1.1 Crear. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 13), la cual permite
al Administrador registrar los datos de un nuevo usuario del sistema como cadigo,
nombre, usuario, contrasefia, perfil y activacion, la direccién y teléfono son datos
opcionales pero se recomienda ingresarlos mas aun si se trata de usuarios
externos a la Secretaria de Transito como seria el caso de contratistas. Una vez
ingresados los nuevos datos en el formulario, se debe hacer clic en el boton
<<Crear usuario >> para almacenarlos en la base de datos, posteriormente el
sistema informara del resultado de la operacion mediante mensajes informativos
bien sea por errores en el formulario o de confirmacion de operacién exitosa. El
botéon <<Cancelar>> permite salir de esta interfaz sin realizar cambio alguno y
regresar al menu Administrador.

Figura 13.
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5.1.2 Eliminar. Esta opcién permite al Administrador realizar la eliminacion de
usuarios del sistema, siempre y cuando estos no sean requeridos por la base de
datos para la recuperacion de informacion, es decir, un operario 0 un contratista
no podran ser eliminados si posee 6rdenes de trabajo asignadas o si han
reportado trabajos en el sistema, ya que al realizarse una consulta de los trabajos
realizados por ellos, la base de datos solicitard informacion su informacion y si no
existe para este momento se podrian presentaran errores en el sistema. El
Administrador y el Jefe UGT, son los Unicos usuarios que no podran ser
eliminados del sistema bajo ninguna circunstancia, ya que el sistema requiere de
ellos para la mayoria de sus funciones, solo podran ser modificados sus datos si
asi lo requieren. Al realizar clic sobre el boton <<Eliminar >> el sistema despliega
un mensaje de confirmacion de la eliminacibn como se muestra a continuaciéon
(Figura 14) con el fin de evitar la eliminacion de un usuario no deseado y tener la
opcion de cancelar la eliminacién mediante el botén <<Cancelar >> y regresar a la
interfaz de consulta de usuarios. El boton <<Aceptar >> realiza la eliminacién del
registro del usuario desde la base de datos. Si el usuario indicado no puede ser
eliminado se informara al administrador mediante un mensaje que indique lo
sucedido.

Figura 14.
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5.1.3 Modificar. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 15), la cual
permite al Administrador realizar cambios a un usuario en sus datos personales
como nombre, usuario, contrasefa, perfil, activacion, direccion, y teléfono, nétese
que el cbdigo del usuario no puede ser modificado. Una vez ingresados los
cambios en el formulario, se debera hacer clic en el boton <<Modificar usuario >>
para almacenarlos en la base de datos, posteriormente el sistema informara del
resultado de la operacion mediante mensajes informativos, bien sea por errores en
el formulario o de confirmacién de operacion exitosa. El botén <<Cancelar>>
permite salir de esta interfaz sin realizar cambio alguno y regresar al menu
Administrador.

Figura 15.



4.2 PERFILES. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 16), la cual
permite al administrador visualizar los diferentes perfiles existentes en el sistema,
desplegando datos como codigo y nombre de los perfiles, ademas contiene las
opciones de ejecutar tareas como creacion, eliminacion y consulta de acciones por
perfil. Para realizar las tareas de eliminacidon y consulta de acciones se debe
seleccionar el perfil al cual se le ejecutard la tarea indicada y posteriormente hacer
clic en la opcidn deseada. A continuacion se explica el funcionamiento de cada
una de las tareas anteriormente mencionadas.

Figura 16.



4.2.1 Consultar Acciones. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 17)
la cual permite al Administrador visualizar las acciones a las cuales tiene acceso el
perfil seleccionado. Si el perfil seleccionado no posee permisos asignados se le
informara al usuario mediante un mensaje que indique lo sucedido y permita
regresar a la interfaz de consulta de perfiles. Solo apareceran con un cuadro de

selecciéon “ " aquellas acciones que no son propias del perfil consultado, es decir
las permisibles. El botén <<Retirar permiso>> sera explicado a continuacion, el
boton <<Volver>> permite regresar a la interfaz de solicitud de perfiles del sistema.

Figura 17.



Retirar Permiso. Esta opcién como su nombre lo indica, permite al Administrador
retirar algn permiso que posee un perfil consultado; para realizar esta accion se
debe seleccionar el permiso que desea retirar y hacer clic en este boton, el
sistema mostrard un mensaje de confirmacién de la eliminacion del permiso
(Figura 18) con el fin de evitar la eliminacion de un permiso no deseado o para
cancelar la accion y regresar a la interfaz de consulta de permisos por perfil.

Figura 18.



4.2.2 Crear. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 19), la cual permite
al Administrador el ingreso de un nuevo perfil al sistema, al cual posteriormente se
le asignaran acciones, (esto se explicara mas adelante). Para la creacion del perfil,
se deben ingresar los datos solicitados por el formulario como cddigo que
identifique el perfil y nombre especifico. Una vez ingresados los datos en el
formulario debera hacer clic en el boton <<Crear Perfil >> para realizar las
validaciones de codigo y nombre con el fin de evitar duplicar datos. Si el sistema
detecta errores durante el proceso de validacién informara al usuario mediante un
mensaje que indique lo sucedido; el botdn <<Cancelar >> interrumpe la accion de
creacion de perfil, regresando a la venta anterior.

Figura 19.



4.2.3Eliminar. Esta opcidon permite al Administrador la eliminacién de Perfiles del
sistema. Para realizar esta accion debera seleccionar el perfil que desea eliminar
en la interfaz de consulta de perfiles y hacer clic en el boton <<Eliminar perfil >>.
Posteriormente el sistema despliega un mensaje de confirmacién de la eliminacién
como se muestra a continuaciéon (Figura 20) con el fin de evitar la eliminacion de
un perfil no deseado y tener la opcion de suspender la eliminacion regresando al
formulario anterior mediante el botdn <<Cancelar>>. El botdn <<Aceptar >>
permite iniciar el proceso de validacion de la eliminacion del perfil, si durante este
proceso el sistema detecta que el perfil indicado no puede ser eliminado del
sistema debido a sus acciones asignadas, se informara al usuario mediante un
mensaje que indique lo sucedido; finalmente y si la eliminacion se realizd sin
ningun inconveniente se avisara al usuario mediante un mensaje informativo.

Figura 20.



4.3 ACCIONES. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 21), la cual
permite al Administrador visualizar el listado de las acciones permisibles del
sistema, mostrando informacién como nombre y descripcion de cada una de ellas;
las acciones permisibles son aquellas que pueden ser asignas a cualquier perfil,
es decir no poseen duefio Unico. En esta interfaz ademas se presentan las
opciones de asignaciéon de permisos y consulta de perfiles por accion. La
asignacion de permisos se debe realizar a través de la opcion , se podran
seleccionar tantos como se desee; la consulta de perfiles que poseen el permiso
de realizar una determinada accion, se realiza a través de la opciéon , solo se
podr& seleccionar uno a la ves. Para realizar cualquiera de estas tareas se debe
seleccionar minimo una de las acciones al cual se le ejecutara la tarea indicada y
posteriormente hacer clic en la opcidon deseada. A continuacién se explica el
funcionamiento de cada una de las tareas anteriormente mencionadas.

Figura 21.



4.3.1 Asignar Permisos. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 22) la
cual permite al Administrador asignar una o varias acciones a uno de los perfiles
existentes en el sistema, para lo cual debe seleccionar el perfil de la lista que
presenta la interfaz y hacer clic en el boton <<Agregar permiso >> para
almacenarlo en la base de datos. Si el sistema detecta algun error en el proceso
de agregacion del permiso informara al usuario mediante un mensaje que indique
lo sucedido. El boton <<Cancelar >> interrumpe la accion de agregacion de
permiso, regresando a la interfaz de consulta de acciones permisibles. Finalmente
y si el proceso se realizd sin ningun inconveniente se informara al usuario
mediante un mensaje.

Figura 22.



4.3.2Consultar Perfil. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 23) la
cual permite al Administrador visualizar el o los nombres del perfil que posee
permiso para realizar la accion seleccionada en la interfaz de consulta de acciones
permisibles (Figura 30). Ademas contiene la opcion de retirar el permiso al perfil a
alguno de los perfiles mostrados. Para realizar esta accion debera seleccionar el
perfil al cual se le retirara el permiso y hacer clic en el boton <<Retirar permiso >>
y aceptar los mensajes de confirmacion que presentara el sistema; finalmente el
sistema lo llevara al menu inicial del usuario. El botén <<Volver >> permite regresa
a la interfaz de consulta de acciones permisibles.

Figura 23.



4.4 TIPOS DE SENALES. Esta accion permite al Administrador consultar los
diferentes tipos de sefiales existentes en la Base de Datos del sistema, las cuales
son establecidas por el fondo de prevencion vial y el ministerio de transporte; al
seleccionar esta opcion del menu, el sistema despliega la siguiente interfaz (Figura
24) en la cual se debe seleccionar los datos de busqueda como:

Disposicion en la que se puede encontrar una sefial:

Horizontal. Son sefales instaladas de manera horizontal, también conocidas
como demarcaciones en piso, o poseen base establecida.

Vertical . Estas son sefiales instaladas de manera vertical, poseen algun tipo
de base.

Electrénica. Sefal que funciona de manera electronica como los semaforos y
los tableros digitales.

Todas. Incluye todas las disposiciones anteriores.

Grupos a los cuales puede pertenecer una sefal:

Preventiva . Tiene por objeto advertir a los usuarios de la via, la existencia de
una condicion peligrosa y la naturaleza de esta, los colores distintivos son:
fondo amarillo, simbolo y orla negra. Se identifican con el cédigo SP seguido
de un numero especifico.

Reglamentaria . Tiene por objeto indicar al usuario de la via las limitaciones,
prohibiciones o restricciones sobre su uso y cuya violacion constituye falta. En
las sefales circulares los colores distintivos son: anillos y lineas oblicuas en
color rojo, fondo blanco y simbolos negros. Se identifican con el codigo SR
seguido de un numero especifico.

Informativa. Tienen por objeto guiar al usuario de la via, suministrandole
informacion de localidad, destinos, direcciones, sitios especificos, distancias y
prestaciones de servicios. Los colores distintivos son: fondo azul, textos y
flechas blancas y simbolos negros. Se identifican con el cédigo Sl seguido de
un nimero especifico.

Todas. Incluye todos los grupos anteriores.



Finalmente debera hacer clic en el boton <<Consultar >> para solicitar al sistema
gue busque en la Base de datos las sefiales que posean esta disposicion y grupo
ingresados en el formulario. Si el sistema no encuentra sefiales que cumplan con
la disposicion y grupo indicados en el formulario, se informar4 al usuario los
sucedido mediante un mensaje que permite regresa a la interfaz de consulta

Figura 24.



La siguiente interfaz (Figura 25) permite visualizar los resultados de la consulta
segun el grupo y disposicion indicados en el formulario. Esta interfaz incluye datos
como: cantidad de sefiales encontradas, cédigo de la sefial, nombre que identifica
la sefial, grupo y disposicion al que pertenece. Ademas, posee las opciones de
ejecutar tareas como: ingresar nuevos tipos de sefales y eliminar tipos de sefales
de la Base de Datos; estas opciones se explica a continuaciéon. El botdn
<<Menu>> permite regresar al menu Administrador.

Figura 25.



4.4.1Ingresar. Esta opcion despliega un formulario para ingresar sefiales (Figura
26) el cual permite al Administrador ingresar un nuevo tipo de sefial en la base de
datos. Para almacenar la nueva sefial se deben ingresar los datos solicitados por
el formulario como codigo que identifique la sefial, nombre especifico, clasificacién
que tendrd de grupo y disposicion y la ruta donde se encuentre la imagen
representativa, esto se realiza mediante el botdbn <<Examinar>>, el cual
desplegara la interfaz de seleccion de archivos (Figura 27). Alli se debera localizar
el archivo que contiene la imagen de extension “.png” con la nueva sefial. Se
recomienda que la imagen posea una resolucion de 73 x 73 pixeles.

Una vez se hayan ingresado al formulario los datos anteriormente mencionados,
se debera hacer clic en el botén <<Crear tipo de sefial >>, el sistema realizara la
validacion de los datos ingresados con el fin de evitar duplicaciones. Si se detecta
algun error durante la validacion se informa al usuario mediante un mensaje que
indique lo sucedido. ElI botdn <<Cancelar>> permite cerrar esta interfaz
regresando a la de resultados de la consulta de sefializacion.

Figura 26.



Figura 27.

4.4.2Eliminar. Esta opcion permite al administrador realizar la eliminacion de
algun tipo de sefal de la base de datos. Para realizar esta accion se debe
seleccionar de la lista de sefial la que desea eliminar y hacer clic en el boton
<<Eliminar >>. Posteriormente el sistema despliega un mensaje de confirmacion
de la eliminacion como se muestra a continuacién (Figura 28) con el fin de evitar la
eliminacién de una sefal no deseada y poder cancelar el proceso de eliminacion
regresando al formulario anterior mediante el boton <<Cancelar >>. El botén
<<Aceptar >> permite iniciar el proceso de validacion de la eliminacion de la sefial,
si durante este proceso el sistema detecta que la sefial no puede ser eliminada del
sistema debido a que ya se han reportado trabajos con ella, el sistema informara
al usuario mediante un mensaje que indique lo sucedido; finalmente y si la
eliminacién se realizd sin ningun inconveniente, también se avisara al usuario
mediante un mensaje informativo.

Figura 28.



4.5 REQUERIMIENTOS. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 29)
la cual permite al administrador visualizar los diferentes tipos de requerimientos
por los cuales se puede realizar una solicitud, mostrando datos como namero y
nombre del requerimiento, ademas contiene las opciones de ejecutar tareas como
creacion de nuevos requerimientos y eliminar de alguno existente. A continuacion
se explica el funcionamiento de cada una de las tareas anteriormente
mencionadas.

Figura 29.



4.5.1 Crear. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 30), la cual permite
al Administrador el ingreso de un nuevo tipo de requerimiento para solicitud al
sistema. Para la creacion del requerimiento se deben ingresar los datos solicitados
por el formulario como codigo que identifique el requerimiento y el nombre
especifico que tendra. Una vez ingresados los datos en el formulario debera hacer
clic en el botébn <<Crear Requerimiento >> para realizar las validaciones de
codigo y nombre con el fin de evitar duplicar datos. Si el sistema detecta errores
durante el proceso de validacion informara al usuario mediante un mensaje que
indique lo sucedido; el boton <<Cancelar >> interrumpe la accién de creacion del
requerimiento, regresando a la interfaz anterior de consulta de requerimientos.

Figura 30.



4.5.2Eliminar. Esta opcion permite al Administrador la eliminacion de algun tipo
de requerimiento para solicitudes existente en el sistema. Para realizar esta accion
debera seleccionar el requerimiento que desea eliminar en la interfaz de consulta
de requerimientos y hacer clic en el botén <<Eliminar requerimiento >>.
Posteriormente el sistema despliega un mensaje de confirmacion de la eliminacion
como se muestra a continuaciéon (Figura 31) con el fin de evitar la eliminacion de
un requerimiento no deseado y tener la opcidn de cancelar la eliminacion
regresando al formulario de consulta de requerimientos mediante el botén
<<Cancelar >>. El botdn <<Aceptar >> permite iniciar el proceso de validacion de
la eliminacion del requerimiento, si durante este proceso el sistema detecta que el
requerimiento indicado no puede ser eliminado del sistema debido a que
actualmente alguna solicitud lo posee, se informara al usuario mediante un
mensaje que indique lo sucedido; finalmente y si la eliminacion se realizd sin
ningun inconveniente, también se avisar4 al usuario mediante un mensaje
informativo.

Figura 31.



4.6 Razones De Faccion. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 32)
la cual permite al administrador visualizar los diferentes tipos de razones por las
cuales un sitio de la ciudad puede ser considerado como un punto de faccion o de
congestién vehicular, ademéas contiene las opciones de ejecutar tareas como
creacion de nuevas razones de puntos de faccion y eliminar de algunas ya
existentes. A continuacién se explica el funcionamiento de cada una de las tareas
anteriormente mencionadas.

Figura 32.



4.6.1 Crear. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 33), la cual permite
al Administrador el ingreso de un nuevo tipo de razéon de punto de facciéon. Para la
creacion de la nueva razén se deben ingresar los datos solicitados por el
formulario como cdédigo que identifique la razén de punto de faccion y el nombre
especifico que tendra. Una vez ingresados los datos en el formulario debera hacer
clic en el boton <<Crear Razbén >> para realizar las validaciones de cdodigo y
nombre con el fin de evitar duplicar datos. Si el sistema detecta errores durante el
proceso de validacion informara al usuario mediante un mensaje que indique lo
sucedido; el boton <<Cancelar >> interrumpe la accion de creacion de la nueva
razon, regresando a la interfaz anterior de consulta de razones de faccion.

Figura 33.



4.6.2Eliminar. Esta opcion permite al Administrador la eliminacion de algun tipo
de razén de punto de faccion existente en la base de datos del sistema. Para
realizar esta accion debera seleccionar en la interfaz de consulta de razones de
faccion el tipo de razén que desea eliminar y hacer clic en el boton <<Eliminar
razon >>. Posteriormente el sistema desplegara un mensaje de confirmacion de la
eliminaciébn como se muestra a continuacion (Figura 34) con el fin de evitar la
eliminacién de una razon no deseado y tener la opcidon de cancelar la eliminacion
regresando al formulario de consulta de razones de faccion mediante el botén
<<Cancelar >>. El botdn <<Aceptar >> permite iniciar el proceso de validacion de
la eliminacion de la razén seleccionada, si durante este proceso el sistema detecta
que la razén indicado no puede ser eliminado del sistema debido a que
actualmente se encuentra asociada a algun punto de faccidon en el mapa, se
informara al usuario mediante un mensaje que indique lo sucedido; finalmente y si
la eliminacion se realizé sin ningan inconveniente, también se avisara al usuario
mediante un mensaje informativo.

Figura 34.



4.7 LIMPIAR TEMPORALES. Esta opcion permite al administrador realizar la
limpieza de archivos temporales generados por el servidor de mapas mientras la
imagen es enviada al cliente; las imagenes generadas en la interfaz SIG, se
almacenan como archivos de tipo .png en una carpeta temporal, la cual crece
gradualmente ocupando espacio en disco.

Al seleccionar esta opcién, el sistema presentara un mensaje de confirmacion
como se muestra a continuacion (Grafica 4435 con el fin de confirmar la
eliminaciéon de las imagenes temporales mediante el boton <<Aceptar >> 0
suspender dicha eliminacién mediante el botén <<Cancelar >>.

Figura 35.



4.8 ACTUALIZAR CAPAS. Mediante esta interfaz, el Administrador podra
actualizar las capas de presentacion que se encuentran en formato shapefiles,
estas capas son los andenes, las manzanas, los predios y los separadores. Esta
opcion despliega la siguiente interfaz SIG (Figura 36), en la cual se incluyen las
herramientas para actualizar las capas de presentacion. Los botones
denominados <<Examinar >> permiten buscar y seleccionar el archivo
correspondiente al shapefiles de la capa que desea actualizar; en esta misma
Figura se puede observar el tipo de archivo al que correspondiente a cada
<<Examinar >> 0 si se posiciona el mouse encima del boton, se desplegara un
ayuda con el nombre del tipo de archivo.

Por altimo, el comando denominado <<Actualizar >> se ejecuta una vez se hallan
ubicado los tres archivos y posteriormente el shapefife sera actualizado en el
servidor donde esta instalada la aplicacion.

Figura 36.
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El primer paso que se debe cumplir para realizar la actualizacion de una de las
capas de presentacién, consisten en seleccionar como capa activa la capa que se
desea actualizar; posteriormente se deben ubicar cada uno de los tres tipos de
archivos que la conforman mediante los botones <<Examinar >>. Al presionar
alguno de estos botones, el sistema presentard la interfaz de ubicacion de
archivos (Figura 37) la cual permite al Administrador ubicar el tipo de archivo
correspondiente, (.shp, .shx o .dbf). Una vez ubicados los tres tipos de archivos de
una misma capa de presentacion, se debera presionar el boton <<Actualizar >>, el
cual realizara el ingreso de la nueva capa a la base de datos de SIGRET.

Figura 37.



5. MENU JEFE UNIDAD DE GESTION TECNICA.

La siguiente interfaz (Figura 38) corresponde al menu asignado al perfil Jefe
Unidad de Gestion Técnica (Jefe UGT), que es la persona encargada programar,
coordinar, controlar y evaluar las actividades técnicas, para garantizar el mejor
funcionamiento del transporte y circulacién en la ciudad

Figura 38.

A continuacion se explica de manera detallada cada una de las funciones
asignadas al perfil Jefe UGT en el sistema SIGRET.



5.1 SOLICITUDES EN PROCESO. Esta accion permite al Jefe UGT visualizar
las solicitudes que se encuentran en estado de proceso, este estado incluye las
recepcionadas, ordenas, trabajadas y respondidas. Al seleccionar esta opcion del
menu, el sistema despliega la siguiente interfaz (Figura 39) en la que se incluye
datos como: numero de solicitudes que actualmente estan en proceso, tipo de
requerimiento por el cual entro la solicitud, estado actual de la solicitud, fecha en
de ingreso de la solicitud, nombre y apellido del solicitante; si la solicitud es
realizada por una empresa aparecera su respectivo nombre.

Figura 39.



Al hacer clic sobre la imagen gue acompafa a cada solicitud, se desplegara la
siguiente interfaz (Figura 40) en la cual se puede visualizar la solicitud de forma
completa, es decir, se presenta ademas datos como numero de la solicitud, hora
en que se ingreso, numero de identificacion del solicitante y la descripcion
completa de la solicitud realizada.

Figura 40.

La imagen que acompafa a cada solicitud, permite al jefe de la unidad técnica
darla por finalizada en caso de asi el decidirlo, si esto se realiza la solicitud ya no
aparecera en este listado, puesto que se tomara como solicitud finalizada.

Desde la interfaz de solicitudes en proceso (Figura 39, arriba), se podra ademas
realizar tareas como: Generar 6rdenes de trabajo, consultar trabajos realizados,
consultar érdenes generadas, generar y consultar respuestas. Para realizar alguna
de estas tareas, se debe seleccionar la solicitud a la cual se le ejecutara la tarea
indicada y posteriormente hacer clic en la opcién deseada. A continuacién se
explica el funcionamiento de cada una de las tareas anteriormente mencionadas.



5.1.1 Generar Ordenes. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 41, la
cual permite al Jefe UGT generar y asignar una nueva orden de trabajo a uno de
los operarios o contratistas, los cuales son los responsables de las 6rdenes de
trabajo. Para realizar esta accion, el Jefe UGT debe ingresar los datos requeridos
por el formulario como: nombre del operario responsable de la orden, prioridad con
la que debe ser atendida la orden y descripcion detallada de la labor a ejecutar; el
campo fecha correspondera a la fecha actual y sera tomado automaticamente del
servidor, el ID de la solicitud correspondera al numero de la solicitud seleccionada
en la interfaz de consulta de solicitudes en proceso (Figura 39); finalmente debera
hacer clic en el botdon <<Generar orden >>, para almacenar la informacion en la
Base de Datos o hacer clic en el boton <<Cancelar >> para salir de esta interfaz
sin generar la orden de trabajo y regresar al menu Jefe UGT.

Si el Jefe desea ver la solicitud de manera completa antes de generar la orden de

trabajo, podra realizarlo desde esta misma interfaz mediante la imagen que
aparece en el formulario, desplegandose asi la interfaz (Figura 40, arriba).

Figura 41.



5.1.2 Consultar Ordenes. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 42),
la cual permite al Jefe visualiza las 6rdenes de trabajo que €l ya le ha generado a
una determinada solicitud. Esta interfaz posee datos como numero consecutivo de
las 6rdenes que posea la solicitud, fecha en la cual se genero la orden, nombre del
operario asignado o responsable de ejecutarla y descripcion detallada de la orden.

Figura 42.

El botén <<Consultar trabajos >> permite al Jefe UGT desde esta interfaz realizar
una consulta extra de los trabajos realizados a una de las ordenes listadas en esta
interfaz. Esta opcién se explicara mas detalladamente a continuacion.



5.1.3Consultar Trabajos. Esta opcidon despliega la siguiente interfaz (Figura 43),
la cual permite al Jefe UGT visualizar los trabajos que un operario o contratista ya
le ha realizado a una determinada solicitud en proceso. Esta interfaz posee datos
tipo de trabajo realizado, fecha en la cual fue realizado el trabajo, fecha en que se
reporto al sistema y tipo de sefial sobre la que se realizo el trabajo. Si no aparece
ninguna sefal, significa que el trabajo fue una visita de inspeccion realizada a un
sitio de la ciudad.

Figura 43.



Al hacer clic sobre la imagen que acompafa a cada trabajo realizado, se
desplegara la siguiente interfaz (Figura 44) en la cual se puede visualizar el
reporte del trabajo realizado de manera completa, es decir, se presenta ademas

datos como descripcién y fotos correspondientes al antes y después del trabajo
realizado.

Figura 44.



5.1.4 Generar Respuestas. Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 45)
mediante la cual el Jefe UGT construye las respuestas que se le daran a una
determinada solicitud. Para realizar esta accion, se debe ingresar la respuesta que
se le dard a la solicitud y la confirmacién de si se dard o no por finalizada, la fecha
de generacion sera tomada del servidor y el identificador lo tomara de la solicitud
previamente seleccionada.

Figura 45.

Al hacer clic sobre la imagen gue aparece al lado del identificador de la
solicitud, se podra visualizar de manera completa la solicitud realizada, con el fin
de apoyar la generacién de la respuesta. El boton <<Generar respuesta >> de
esta interfaz, permite almacenar la respuesta en la Base de datos del sistema,
para ser posteriormente consultada, impresa y entregada al respectivo solicitante.
El botdbn <<Cancelar>> regresara a la interfaz de consulta de solicitudes en
proceso. En caso de presentarse errores en el ingreso de datos, se informara al
usuario mediante mensajes que indique lo sucedido.



5.1.5Consultar Respuestas. Esta accion permite al Jefe UGT visualizar las
respuestas ya generadas a una determinada solicitud. Al seleccionar esta opcion y
si existen respuestas para la solicitud indicada, el sistema desplegara la siguiente
interfaz (Figura 46) en la cual se visualiza la fecha de generacion y el contenido de
la respuesta generada a la solicitud. En caso de que la solicitud indicada aun no
posee respuesta el sistema informar4d mediante un mensaje en pantalla que
indique lo sucedido. Esta interfaz ademas cuenta con la opcion imprimir respuesta
que se realiza mediante el botdn <<Imprimir >>, esta opcion sera explica a
continuacion. El botén <<Volver >> permite regresar a la interfaz inmediatamente
anterior.

Figura 46.



Imprimir Solicitud. Al seleccionar esta opcion se despliega la siguiente interfaz
(Figura 47) en la cual se deberan ingresar datos como UGT y fecha de impresion,
los demas datos seran cargados automaticamente por el sistema.

Figura 47.

El boton <<Formato de impresion >> despliega la siguiente interfaz (Figura 48)
mediante la cual se podré visualizar el resultado final de como se presentara la

respuesta en papel. La impresion se ejecutara al hacer clic en la opcion
(Imprimir desde SIGRET) de esta interfaz.



Figura 48.



5.2 SOLICITUDES FINALIZADAS. Esta accion permite al Jefe UGT consultar
las solicitudes que han sido ya establecidas como finalizadas; al seleccionar esta
opcion del menu, el sistema despliega la siguiente interfaz (Figura 49), en la cual
se deben ingresar lo datos solicitados por el formulario como numero de
identificacion del solicitante y fecha en la cual se realizo la solicitud, esta fecha se
debe ingresar mediante la opcion  que desplegara el calendario para ingreso de
la fecha; finalmente debera hacer clic en el boton <<Consultar >> para iniciar una
bldsqueda en la Base de datos de las solicitudes finalizadas que coincidan con los
datos ingresados en el formulario.

Figura 49.

Si el sistema no encuentra datos que coincidan con los ingresados en el
formulario, se informara al usuario mediante un mensaje que indica lo sucedido y
permite regresar a la interfaz de consulta de solicitudes finalizadas. En caso
contrario se desplegara la siguiente interfaz (Figura 50), que incluye datos como:
namero de la solicitud, fecha de ingreso de la solicitud, nombres y apellidos del
solicitante y tipo de requerimiento por el cual se realizé la solicitud. Los demas
datos podran ser observados mediante la opcién gue acompafia a cada
solicitud. Ademas, en esta interfaz el Jefe UGT puede realizar tareas similares a
las explicadas anteriormente en las solicitudes en proceso (Figura 39, arriba)
como: consultar trabajos realizados (Figura 43, arriba), consultar o6rdenes
generadas (Figura 42) y consultar respuestas (Figura 46). El botébn <<Menlu>>
permite salir de esta interfaz y regresar al menu Jefe UGT. Las tres tareas
anteriormente mencionadas se explican en los numerales 5.1.2, 5.1.3 y 5.1.5, los
cuales solo difieren en el estado de la solicitud.



Figura 50.



5.3 CONSULTAR TRABAJOS. Esta accion permite al Jefe UGT consultar los
diferentes trabajos que un operario 0 contratista haya reportado en el sistema,
esta consulta se delimita por fecha, con el objetivo de reducir la cantidad de
trabajos listados; al seleccionar esta opcién del menu el sistema despliega la
siguiente interfaz (Figura 51) en la cual se deben ingresar los datos de busqueda
como: fecha desde y fecha hasta, que son los parametros limites de la busqueda y
seleccionar el nombre de un operario o contratista a quien se le consultaran los
trabajos realizados.

Figura 51.



Una vez diligenciado el formulario, se debe hacer clic en el boton <<Consultar >>,
para realizar una busqueda en la Base de Datos con la informacién enviada en el
formulario anterior. Si el sistema no encuentra datos que coincidan, informara al
usuario mediante un mensaje que indigue lo sucedido. En caso contrario
desplegara la siguiente interfaz (Figura 52), que posee datos como: cantidad de
trabajos reportados en el rango de fecha ingresado, nombre del operario o
contratista consultado, fecha en la cual se realiz6 el trabajo en campo, fecha en la
cual se reporto en el sistema, nombre del tipo de trabajo reportado y tipo de sefial
sobre la que se trabajo. Los demas datos podran ser observados mediante la
opcion gue acompafa a cada trabajo realizado. El botbn <<Menu>> permite
salir de esta interfaz y regresar al menu Jefe UGT.

Figura 52.



5.4 SENALIZACION. Esta opcién despliega la siguiente interfaz SIG (Figura 53)
en la cual se incluyen las herramientas de parametrizar consulta, seleccion de
buffer y configurar radio del buffer, las cuales son aplicadas para consultar la
sefalizacion existente en un determinado sitio de la ciudad. A continuacién se
explica cada una de ellas.

Figura 53.



54.1 Parametrizar Consulta. Esta herramienta permite realizar una
consulta de sefiales de transito desde la base de datos con las indicaciones que el
usuario desee. Al seleccionar esta opcion el sistema despliega la siguiente interfaz
(Figura 54) en la cual se deben ingresar los datos solicitados como: Grupo y
disposicion al que pertenece las sefiales a consultar, una vez escogida esta
clasificacion se deberé hacer clic en el boton <<Conf. Clasificaciébn >> para que el
sistema segun estos datos cargue los nombre de los tipos de sefiales disponibles,
posteriormente se deben seguir ingresando los demas datos que especifiquen la
sefal que se desea consultar como tipo de sefal, base que posee, tipo y marca de
la pintura, estado en que se encuentre y existencia de la sefal; estos son los datos
que presenta el formulario inicialmente, pero varian segun la configuracién de la
clasificacion, es decir, segun el grupo y disposicidn seleccionado.

Figura 54.

El boton <<Aplicar >> permite ejecutar la orden de bldsqueda, la cual realizara el
sistema con los parametros indicados. Los resultadas de esta consulta no seran
presentados inmediatamente en la pantalla, sino que el usuario debera hacer clic

en la opcién (Consulta alfanumérica) para poderlos visualizar. Por ejemplo, si
los parametros indicados son Grupo = Reglamentarias, Disposiciébn = Vertical,
Tipo sefal = DM18 y el resto de parametros se dejaron en Todos, el resultado de
la consulta alfanumeérica seria como el mostrando en la siguiente imagen (Figura
55). Que ademas tendra otros campos, pero solo estaran llenos los que cumplan
con los parametros solicitados.



Figura 55.

Las imagenes [ ] y [ ] que acompafian a cada registro de sefial, permiten
realizar consultas como informacion completa de la sefial y trabajos realizado
respectivamente.

5.4.2 Configurar Radio Del Buffer . Esta herramienta se aplica en caso de
realizar buffer a la capa de Red Vial; permite cambiar el valor del radio del buffer,
el cual inicialmente es de 2mts, los valores disponibles son 2,3,4,5,6,7,8,9,10,15,
20, 25 y 30mts. Entre mayor sea el valor, mas cobertura tendra el buffer, es decir
tomara los elementos de transito ubicados a mayor distancia del tramo
seleccionado. Al seleccionar esta opcidn, el sistema despliega la siguiente interfaz
(Figura 56) en la cual se debe seleccionar el valor del buffer deseado y presionar
el boton <<Configurar >> para enviarlo a la interfaz SIG y ser posteriormente
utilizado con la herramienta buffer, esta herramienta se explica a continuacion. El
botén <<Cancelar >> permite cerrar esta interfaz.

Figura 56.



5.4.3 APLICAR BUFFER. Esta herramienta permite delimitar el area
geografica de busqueda de elementos de transito en capas como barrios,
comunas o red vial. Para la utilizacion de esta herramienta, primero se debe
seleccionar como capa activa a aquella a la que se le desea consultar la
sefalizacion existente, si la capa seleccionada es la de red vial, se debera
configurar el radio que tendra el buffer como se explico anteriormente; con las
demas capas no es necesaria dicha configuracion ya que se aplica a toda el area
del barrio o de la comuna. Para aplicar esta herramienta se debe seleccionar con
el puntero del Mouse el barrio, la comuna o el tramo sobre el cual se realizara el
buffer, una vez cligueado el sitio deseado, el mapa se recargara y aparecera en
color rojo el fondo del area seleccionada como se muestra a continuacion (Figura

57). Finalmente se debe utilizar la herramienta de consulta alfanumérica para
visualizar el resultado.

Figura 57.



5.5 ACCIDENTALIDAD. Esta opcion despliega la siguiente interfaz SIG (Figura
58), en la cual se incluye la capa de Accidentalidad y las herramientas de ingreso
y eliminacion de puntos de accidentalidad existentes en la ciudad; a continuacion
se explica el funcionamiento de estas herramientas. Desde esta interfaz el Jefe
UGT puede realizar ademas la consulta de sitios en los cuales han ocurrido
accidentes en la ciudad, esta accion se realiza seleccionando como capa activa la

de Accidentalidad y utilizando la herramienta de consulta alfanumeérica como
se explico anteriormente.

Figura 58.



551 Ingresar Accidentalidad. Esta herramienta permite registrar en el
mapa el ingreso de un nuevo punto en el cual ocurrid un accidente de transito,
este punto se diferencia del de sefiales o de puntos de faccion por su color azul.
Una vez seleccionada esta opcion el usuario debera llevar el puntero del Mouse
sobre el mapa hasta el lugar donde desea ubicar el punto indicativo de
accidentalidad y alli hacer clic; el sistema desplegara la siguiente interfaz (Figura
58) en la cual se debe ingresar los datos relacionados con el accidente como:
fecha en que ocurrio, cantidad de muertes, niumero de personas heridas y
descripcion de los dafios ocurridos; las campos longitud y latitud, son los
pertenecientes al lugar seleccionado y se cargan automaticamente.

Figura 59.

Después de ingresados los datos en el formulario de accidentalidad, se debera
hacer clic en el botén <<Ingresar >> para almacenar la informacién en la Base de
Datos, el sistema realizara una validacion de los datos ingresados en el formulario,
si se detectan errores se informara al usuario mediante un mensaje que indique lo
sucedido. El botén <<Cancelar >> permite cerrar esta interfaz sin reportar el punto
de accidentalidad y regresa a la interfaz SIG de accidentalidad.



5.5.2 Eliminar Accidentalidad. Esta herramienta permite eliminar un punto
de accidentalidad existente en el mapa; una vez seleccionada esta herramienta el
usuario debera llevar el puntero del Mouse sobre el mapa hasta el lugar donde se
encuentre el punto de accidentalidad que desea eliminar y hacer clic sobre este.

Para ejecutar esta accion se recomienda la utilizacién de la herramienta Zoom ,
para incrementar la vista de la sefial en el mapa y realizar una correcta seleccion
para su eliminacion. Si no se hace clic exactamente sobre un punto de
accidentalidad, el sistema desplegara un mensaje al lado izquierdo inferior de esta
interfaz indicando que no ha seleccionado ningun punto y lo regresara
nuevamente a la interfaz SIG para que intente nuevamente seleccionar el punto.
Una vez seleccionado el punto a eliminar el sistema desplegard la siguiente
interfaz (Figura 60) en la cual se muestran los datos del punto seleccionado.

Figura 60.



El botdn <<Eliminar >> desplegara un mensaje de confirmacion de la eliminacion
como se muestra a continuaciéon (Figura 61) con el fin de evitar la eliminacion de
un punto de accidentalidad no deseado y tener la opcion de suspender la
eliminacion mediante el boton <<Cancelar >> y regresar a la interfaz anterior. El
boton <<Aceptar >> realiza la eliminacion del registro de accidentalidad desde la
base de datos.

Figura 61.



5.6 PUNTOS DE FACCION. Esta opcion despliega la siguiente interfaz SIG
(Figura 62) en la cual se incluye la capa de Puntos de faccién y sus respectivas
herramientas de ingreso y eliminacion. Desde esta interfaz el Jefe UGT puede
realizar ademas la consulta de los de dichos puntos existentes en la ciudad, esta
accion se realiza seleccionando como capa activa la de puntos de faccion y

utiizando la herramienta de consulta alfanumérica como se explico
anteriormente.

Figura 62.



5.6.1 . Ingresar Puntos De Faccion. Esta herramienta permite registrar en el
mapa el ingreso de un nuevo punto de faccion, el cual se diferencia del de sefales
o del de accidentalidad por ser de color violeta. Al seleccionada esta opcion el
usuario deberd llevar el puntero del Mouse sobre el mapa hasta el lugar donde
desea ubicar el punto indicativo de punto de faccion y alli hacer clic, el sistema
desplegara la siguiente interfaz (Figura 63) en la cual debe ingresar datos del
punto de faccion como: clase (corredor o punto fijo), razon por la cual ese lugar es
considerado punto de faccion y las horas entre las cuales se convierte en punto de
faccion; las campos longitud y latitud, son los pertenecientes al lugar seleccionado
y se cargan automaticamente.

Figura 63.

Después de ingresados los datos en el formulario, se debera hacer clic en el botén
<<Ingresar >> para almacenar la informacion en la base de datos, el sistema
realizara una validacion de los datos ingresados en el formulario, si se detectan
errores en éste se le informara al usuario mediante un mensaje que indique lo
sucedido, de lo contrario la informacion sera almacenada. El boton <<Cancelar >>
permite cerrar esta interfaz sin reportar el punto y regresa a la interfaz SIG.



5.6.2 Eliminar Punto De Faccion. Esta herramienta permite eliminar un
punto de faccidén existente en el mapa; una vez seleccionada esta herramienta el
usuario debera llevar el puntero del Mouse sobre el mapa hasta el lugar donde se
encuentre el punto de faccion que desea eliminar y hacer clic sobre este. Para

ejecutar esta accion se recomienda la utilizacién de la herramienta Zoom , para
incrementar la vista del punto en el mapa y realizar una correcta seleccion para su
eliminacién. Si no se hace clic exactamente sobre un punto de faccién, el sistema
desplegara un mensaje indicando que no ha seleccionado ningun punto y lo
regresard nuevamente a la interfaz SIG para que intente nuevamente la
seleccionar del punto. Una vez seleccionado el punto a eliminar el sistema
desplegara la siguiente interfaz (Figura 64) en la cual se muestran los datos
pertenecientes al punto seleccionado.

Figura 64.



El botdn <<Eliminar >> desplegara un mensaje de confirmacion de la eliminacion
como se muestra a continuaciéon (Figura 65) con el fin de evitar la eliminacion de
un punto de faccion no deseado y tener la opcidn de suspender la eliminacion
mediante el boton <<Cancelar>> y regresar a la interfaz anterior. El botén
<<Aceptar >> realiza la eliminacion del registro del punto de faccion desde la
base de datos.

Figura 65.



6. MENU OPERARIO.

La siguiente interfaz (Figura 66) corresponde al menu asignado al perfil Operario,
gue es la persona encargada de realizar los trabajos referentes a la sefializacion
vial de la ciudad, entre sus funciones se encuentra la de Instalar la sefializacion y
realizar las demarcaciones de conformidad con la programacién elaborada por la
Unidad Técnica, de conformidad con las especificaciones y normas vigentes.
Adicionalmente a la programacioén previa, se tendra disponibilidad permanente
para el cumplimiento de sus funciones en caso de emergencia

Figura 66.

A continuacion se explica de manera detallada cada una de las funciones
asignadas al perfil Operario en el sistema SIGRET.



6.1 ORDENES ASIGNADAS. Esta accion permite al Operario visualizar las
tareas que el Jefe UGT le ha asignada. Al seleccionar esta opcién del mend, el
sistema despliega la siguiente interfaz (Figura 67) en la que se incluyen datos
como: cantidad de 6rdenes de trabajo que han sido asignadas al operario activo,
namero que identifica la orden de trabajo, prioridad con que debe ser atendida la
orden, fecha en la cual se le genero la orden, descripcién detallada de la labor a
ejecutar y numero de solicitud a la cual pertenece la orden asignada. Ademas, en
ella el Operario podra realizar tareas como reportar trabajos realizados y consultar
trabajos ya realizados a una orden. Para realizar alguna de estas tareas, se debe
seleccionar la orden de trabajo a la cual se le ejecutara la tarea indicada y
posteriormente hacer clic en la opcion deseada. A continuacién se explica el
funcionamiento de cada una de las tareas anteriormente mencionadas.

Figura 67.



6.1.1 Reportar Trabajos. Esta opcion despliega la siguiente interfaz SIG (Figura
68) en la cual se incluyen las herramientas para reportar trabajos de instalacién,
reparacion o mantenimiento, desinstalacion y visitas de inspeccion; mediante las
cuales el operario podra reportar en el sistema el trabajo realizado en campo.

Figura 68.

A continuacién se explica el funcionamiento de cada una de las herramientas
utilizadas para reportar trabajo.



Instalar Sefial. Esta herramienta permite registrar en el mapa el ingreso de
una nueva sefial de transito en la ciudad, la cual aparecera como un punto que se
diferencia del de accidentalidad o del de puntos de faccién por ser de color gris
oscuro y estara acompafiada del cédigo de la sefial. Una vez seleccionada esta
opcion el usuario debera llevar el puntero del Mouse sobre el mapa hasta el lugar
donde desea ubicar el punto indicativo de la nueva sefial y alli hacer clic; el
sistema desplegara la siguiente interfaz (Figura 69).

Figura 69.



En esta interfaz se debe ingresar los datos solicitados como: Grupo y disposicion
al que pertenece las sefiales a ingresar, una vez escogida esta clasificacion se
debera hacer clic en el boton <<Conf. Clasificacibn >> para que el sistema segun
estos datos cargue en la opcién Tipo sefial los nombres de las sefales;
posteriormente se deben seguir ingresando los demas datos presentados por el
formulario, los cuales varian segun la configuracién de la clasificaron. EI campo
foto es no requerido, pero se recomienda ingresar la foto de la sefal instalada,
esto se realiza haciendo clic en el boton <<Examinar >>, de este modo se
desplegara la interfaz (Figura 27) que funciona de igual manera que la explicada
en el numeral 4.4.1. La fecha de instalacion se ingresara mediante el botdn
<<Seleccionar fecha >>, el cual desplegara la interfaz calendario y desde alli se
podra seleccionar la fecha a ingresar.

Las coordenadas Oeste y Norte son generadas automaticamente por el SIG, pero
si la posicion de la sefial a ingresar fue capturada mediante GPS, se debe ingresar
las coordenadas manualmente bajo el sistema WGS84. El campo Responsable,
Numero de Orden y Fecha de Reporte, se cargaran automaticamente desde la
Base de Datos. Después de ingresar los datos en el formulario se debera hacer
clic en el botdon <<Rep. Instalacion >> con el fin de realizar una validacién de
estos datos ingresados, si son correctos se permitira el almacenamiento en la
base de datos; en caso contrario, es decir si el sistema detecta errores en el
proceso de validacién, se informara al usuario mediante un mensaje que indique lo
sucedido.

El boton <<Cancelar >> suspende la accion de reporte de instalacion y cierra esta
interfaz regresando a la interfaz SIG.



Desinstalar Sefial. Esta herramienta permite registrar la desinstalacion
realizada a cualquier tipo de sefial de transito. Una vez seleccionada esta opcién
el usuario debera llevar el puntero del Mouse sobre el mapa hasta el lugar donde
se encuentra la sefial que se desinstalo y hacer clic sobre esta, Para ejecutar esta
accion se recomienda la utilizacion de la herramienta Zoom (+) para incrementar la
vista de la sefial en el mapa y poder realizar una correcta seleccion. Si no se hace
clic exactamente sobre una sefial el sistema desplegara un mensaje indicando que
no ha seleccionado ninguna sefial y lo regresara a la interfaz SIG para que intente
nuevamente la seleccion. Una vez seleccionada la sefal, el sistema desplegara la
siguiente interfaz (Figura 70) en la cual se pueden visualizar los datos
pertenecientes a la sefial seleccionada con el fin de evitar una eliminacion
erronea.

Figura 70.



La mayoria de campos desplegados en este interfaz son mostrados de manera
informativa, por lo tanto apareceran desactivados y solo los campos foto, fecha
realizacion y descripcion estaran habilitado para ingresar informacion referente a
la eliminacion de la sefial. EI campo foto es no requerido, pero se recomienda la
captura e ingreso de una foto del lugar donde estaba ubicado la sefial, el ingreso
lo realiza haciendo clic en el botén <<Examinar >>, de este modo se desplegara la
interfaz (Figura 27) que funciona de igual manera que la explicada en el numeral
(explicado en el numeral 4.4.1). La fecha de eliminacion se ingresara mediante el

boton (Ingresar fecha), el cual desplegara la interfaz calendario y desde alli se
podra seleccionar la fecha a ingresar.

El boton <<Rep. Desinstalacion >> realiza un eliminado logico de la sefial, es
decir, no la borra de la base de datos sino que modifica su estado de instalacion
cambiandolo a desinstalada y ya no sera mostrada en el mapa.

El boton <<Cancelar>> suspende la accion de reportar la reparacion o el
mantenimiento y cierra esta interfaz regresando a la interfaz SIG.



Reparacion o Mantenimiento. Esta herramienta permite registrar en el
mapa la reparacion o el mantenimiento que se le haya realizado a una sefal de
transito en la ciudad. Una vez seleccionada esta opcién el usuario debera llevar el
puntero del Mouse sobre el mapa hasta el lugar donde se encuentra la sefial a la
qgue se le realiz6 el trabajo y hacer clic sobre esta. Para ejecutar esta accion se
recomienda la utilizacién de la herramienta Zoom (+) para incrementar la vista de
la sefial en el mapa y poder realizar una correcta seleccién. Si no se hace clic
exactamente sobre una sefal, el sistema desplegara un mensaje en la parte
inferior izquierda de la interfaz SIG indicando que no ha seleccionado ninguna
sefal y lo regresara nuevamente a la interfaz SIG para que intente nuevamente la
seleccién. Una vez seleccionada la sefial en el mapa el sistema desplegara la
siguiente interfaz (Figura 71).

Figura 71.



En esta interfaz se presentan los campos pertenecientes a la sefial seleccionada
con sus respectivos datos, solo algunos estaran habilitados para ser modificados
segun los cambios que le hayan realizado a la sefal durante la reparacion o el
mantenimiento. Datos del formulario como norte, este, identificador de la sefial,
nombre del tipo sefial, fecha reporte, responsable y nimero de orden, estaran
siempre presentes en esta interfaz, pero no pueden ser modificados. La cantidad
de campos en esta interfaz varia segun el tipo de sefial que se haya seleccionado.
El campo foto es no requerido, pero se recomienda la captura e ingreso de una
foto de la sefial instalada, el ingreso lo realiza haciendo clic en el boton
<<Examinar >>, de este modo se desplegara la interfaz (Figura 27) que funciona
de igual manera que la explicada en el numeral 4.4.1. La fecha de la reparacion o
del mantenimiento se ingresara mediante el boton <<Seleccionar fecha >>, el cual
desplegara la interfaz calendario y desde alli se podra seleccionar la fecha a
ingresar.

Una ves ingresados los datos en el formulario se debera hacer clic en el botén
<<Rep. Reparacion >> con el fin de realizar una validacion de estos datos
ingresados, si son correctos se permitira el almacenamiento en la base de datos;
en caso contrario, es decir si el sistema detecta errores en el proceso de
validacion, se informara al usuario mediante un mensaje que indique lo sucedido.

El boton <<Cancelar>> suspende la accion de reportar la reparacion o el
mantenimiento y cierra esta interfaz regresando a la interfaz SIG.



Reportar Visita de Inspeccion. Esta herramienta permite registrar la visita
de inspeccién que se haya realizado a un sitio de la ciudad o a una sefal de
transito especifica. Una vez seleccionada esta opcion el usuario debera llevar el
puntero del Mouse sobre el mapa hasta el lugar donde se encuentra el sitio o la
sefal a la cual le realizé la visita de inspeccion y hacer clic sobre esta, Para
ejecutar esta accion se recomienda la utilizacion de la herramienta Zoom (+) para
incrementar la vista del la sefial o del sitio en el mapa y poder realizar una correcta
seleccién. Si no se hace clic exactamente sobre una sefial el sistema asumira que
se trata de una inspeccion en sitio y desplegara la siguiente interfaz (Figura 72)

Figura 72.



Si se ha seleccionado una sefal, el sistema desplegara la siguiente interfaz
(Figura 73), en la cual se deberan ingresar los datos solicitados.

Figura 73.

En las dos interfaz anteriormente mencionadas, el campo foto es no requerido,
pero se recomienda la captura e ingreso de una foto del lugar o de la sefial a la
cual se le realiz6 la visita de inspeccidn, el ingreso lo realiza haciendo clic en el
boton <<Examinar >>, de este modo se desplegara la interfaz (Figura 27) que
funciona de igual manera que la explicada en el numeral 4.4.1. La fecha de
realizacion de la visita de inspeccion se ingresara mediante el boton
<<Seleccionar fecha >>, el cual desplegara la interfaz calendario y desde alli se
podra seleccionar la fecha a ingresar.



6.1.2 Consultar Trabajos. Esta opcidon despliega la siguiente interfaz (Figura 74),
la cual permite al Operario visualizar los trabajos que €l ha realizado hasta el
momento a una determinada orden de trabajo. Para realizar esta accion, el
Operario debe seleccionar la orden de trabajo y hacer clic en el botdn
<<Consultar trabajo >> de la interfaz de ordenes asignadas para iniciar la
bdsqueda en la base de datos; si el sistema no encuentra registros que cumplan
con la consulta informara al usuario mediante un mensaje que indique lo sucedido,
en caso contrario desplegard el listado de los trabajos realizados mostrando datos
como cantidad de trabajos realizados a la orden seleccionada, fecha en la cual se
reporto el trabajo, tipo de sefal sobre la cual se trabajo, nombre del tipo de trabajo
realizado, descripcion y foto. Ademas posee un botdn <<Volver >>, para regresar
a la interfaz de consulta de ordenes de trabajo.

Figura 74.



6.2 INVENTARIO VIAL. Esta opcion despliega la siguiente interfaz SIG (Figura
75) en la cual se incluyen la herramienta de reportar sefial, mediante la cual el
operario puede reportar sefiales de transito ya existentes en la ciudad.

Figura 75.

A continuacion se explica el funcionamiento de esta herramienta.



6.2.1 Reportar Sefial. Esta herramienta permite registrar en el mapa el
ingreso de sefales de transito ya existentes, la diferencia con la herramienta de
instalar sefal radica en que en esta, primero se debe realizar el trabajo fisico de
instalaciéon y posteriormente se ingresa al sistema, mientras que en reportar sefial,
el trabajo fisico fue realizado hace mucho tiempo atras y no se tiene informacion
detallada de este. En el mapa se visualizara como un punto indicativo de sefial
que se diferencia del de accidentalidad o del de puntos de faccion por ser de color
gris oscuro y estara acompafada del cédigo de la sefal. Una vez seleccionada
esta opcidn el usuario debera llevar el puntero del Mouse sobre el mapa hasta el
lugar donde desea ubicar el punto indicativo de la nueva sefial y alli hacer clic; el
sistema desplegara la siguiente interfaz (Figura 76).

Figura 76.



En esta interfaz se debe ingresar los datos solicitados como: Grupo y disposicion
al que pertenece las sefiales a ingresar, una vez escogida esta clasificacion se
debera hacer clic en el boton <<Conf. Clasificacibn >> para que el sistema segun
estos datos cargue en la opcién Tipo sefial los nombres de las sefales;
posteriormente se deben seguir ingresando los demas datos presentados por el
formulario, los cuales varian segun la configuracion de la clasificaron La mayoria
de los campos son no requeridos debido a la falta de informacion de la sefal al
momento de su instalacion fisica, pero los datos que se puedan deducir a simple
vista como tipo de base, direccion, si sera requerido. EI campo foto es no
requerido, pero se recomienda la captura e ingreso de una foto de la sefial
instalada, el ingreso lo realiza haciendo clic en el boton <<Examinar >>, de este
modo se desplegara la interfaz (Figura 27) que funciona de igual manera que la
explicada en el numeral 4.4.1.

Las datos como Este y Norte, se cargaran automaticamente del mapa. Después
de ingresar los datos en el formulario se debera hacer clic en el boton <<Rep.
Sefal>> con el fin de realizar una validacion de estos datos ingresados, si son
correctos se permitira el almacenamiento en la base de datos; en caso contrario,
es decir si el sistema detecta errores en el proceso de validacion, se informara al
usuario mediante un mensaje que indique lo sucedido.

El boton <<Cancelar >> suspende la accién de reporte de sefal y cierra esta
interfaz regresando a la interfaz SIG.



7.  MENU SECRETARIA.

La siguiente interfaz (Figura 77) corresponde al menu asignado al perfil Secretaria,
gue es la persona encargada de la atencién de personas en la Unidad de Gestion
Técnica.

Figura 77.

A continuacion se explica de manera detallada cada una de las funciones
asignadas al perfil Operario dentro del sistema SIGRET.



7.1 INGRESAR SOLICITUDES. Esta opcion despliega la siguiente interfaz
(Figura 78), la cual permite a la secretaria ingresar las diferentes solicitudes
realizadas por la ciudadania referente a la sefalizacion vial en la ciudad. En este
formulario se deben ingresar datos como tipo de documento del solicitante
(Cédula, NIT, Cédula de extranjeria), numero de documento de identificacion,
apellidos y nombre del solicitante, tipo de requerimiento por el cual se realiza la
solicitud (Accidentalidad, Comunidad, derecho de peticion, programa, tutela) y
descripcion detallada de la solicitud. Una vez ingresados los datos en el
formulario, se debe hacer clic en el boton <<Crear solicitud >> para realizar una
validacion de los datos ingresados; si el sistema detecta errores durante el
proceso de validacién informara al usuario mediante un mensaje que indique lo
sucedido, de lo contrario los datos seran almacenados en la base de datos. El
boton <<Cancelar >> interrumpe la accion de ingreso de solicitud, regresando a la
venta anterior.

Figura 78.



7.2 SOLICITUDES RECEPCIONADAS. Esta accion permite a la Secretaria
visualizar las solicitudes que aun se encuentren en estado de recepciéon con el fin
de realizarles alguna correccion si es el caso. Al seleccionar esta opcion del menu,
el sistema despliega la siguiente interfaz (Figura 79) en la cual se incluyen datos
de la solicitud como: cantidad de solicitudes en estado de recepcion, nimero de la
solicitud, nombre y apellido del solicitante y tipo de requerimiento por el cual se
realizd la solicitud. Los demas datos de la solicitud podran ser visualizados
haciendo clic en la imagen gue acompana a cada solicitud. Desde esta interfaz
la secretaria podra solicitar el formulario para corregir alguna solicitud si es del
caso, para lo cual debe seleccionarla y hacer clic en el boton <<Corregir
solicitud >>; a continuacion se explica el funcionamiento de esta opcion.

Figura 79.



7.2.1Corregir Solicitudes .Esta opcion despliega la siguiente interfaz (Figura 80),
la cual permite a la secretaria corregir alguna de las solicitudes ingresadas, esta
accion la podré realizar solo si la solicitud a corregir no ha cambiado a otro estado
diferente del de recepcionada. En este formulario se presentan todos los datos
que se capturaron al momento de ingresar la solicitud, con el fin de realizar las
correcciones necesarias. Una vez realizadas las correcciones en los datos del
formulario, se debe hacer clic en el botdbn <<Modificar solicitud >>, este realizara
una validacién de los datos ingresados y si el sistema detecta errores durante el
proceso de validacion informara al usuario mediante un mensaje que indique lo
sucedido, de lo contrario los datos serdn almacenados en la base de datos. El
boton <<Cancelar >> interrumpe la accion de ingreso de solicitud, regresando a la
venta anterior.

Figura 80.



7.3 ESTADO SOLICITUDES. Esta accion permite a la Secretaria consultar el
estado de diferentes solicitudes realizadas por un determinado solicitante. Al
seleccionar esta opcion del menu el sistema desplegara la siguiente interfaz
(Figura 81), en la cual se deben ingresar los datos de busqueda de la solicitud
como fecha de realizacion o nimero de identificaciéon del solicitante; finalmente
debera hacer clic en el botén <<Consultar >> para iniciar la busqueda en la Base
de datos de las solicitudes que coincidan con los datos ingresados.

Figura 81.

Si el sistema no encuentra datos que coincidan con los ingresados en el formulario
informara al usuario mediante un mensaje que indica lo sucedido y permite
regresar a la interfaz de consulta de solicitudes. En caso contrario se desplegara
la siguiente interfaz de visualizacion de solicitudes (Figura 82), que incluye datos
como: numero de la solicitud, estado actual, fecha de ingreso de la solicitud,
nombre y apellido del solicitante, nUmero de identificacion del solicitante y tipo de
requerimiento por el cual se realizo la solicitud. Si el solicitante ha realizado varias
solicitudes comprendidas en el rango de fecha ingresada y la fecha actual, las
solicitudes seran presentadas en la misma interfaz pero de forma horizontal. Esta
interfaz ademas permite realizar una tarea adicional de consulta de respuestas,
gue se realiza mediante el boton <<Respuestas >>, esta opcidén sera explicada a
continuacion. El boton <<Menu>> permite salir de esta interfaz y regresar al menu
Jefe UGT.



Figura 82.



7.3.1Respuestas. Esta accion permite a la Secretaria visualizar las posibles
respuestas que el Jefe UGT le haya generado a una determinada solicitud con el
fin de darla a conocer al respectivo solicitante. Al seleccionar esta opcion y si
existen respuestas para la solicitud indicada, el sistema desplegara la siguiente
interfaz (Figura 83) en la cual se visualiza la fecha de generacion y el contenido de
la respuesta. En caso de que la solicitud indicada aun no posee respuesta, el
sistema informara mediante un mensaje en pantalla que indique lo sucedido. Esta
interfaz ademas cuenta con la opcion imprimir respuesta que se realiza mediante
el boton <<Imprimir >> explicado en numeral 5.1.5. Imprimir <<Volver >> permite
regresar a la interfaz inmediatamente anterior.

Figura 83.



