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Resumen

El estudio se centra en los problemas de los estudiantes de grado octavo de la institucion
Pablo Sexto ante la suma de expresiones algebraicas. Lo anterior, al comprobar dificultades al
reconocer variables, conceptos analogos y el manejo de recursos algebraicos. La metodologia es
cualitativa, basada en la sistematizacion y el paradigma interpretativo, articulando diagnostico,
disefio y utilizacion de una secuencia didactica mas la evaluacion de los aprendizajes. Se reviso el
espacio fisico, se us6 la gamificacion, la modelizacion matematica y actividades grupales,
incentivando el paso de lo concreto a lo abstracto. En los resultados, los progresos en comprension
conceptual, aplicacion procedural y desarrollo actitudinal, fueron considerables; aumento la
participacién y el compromiso, el trabajo en equipo y el entusiasmo, aunque conceptos como grado
absoluto, grado relativo y parte literal, siguieron siendo problematicos. Por su parte, la discusion
ratifica que la mezcla de vivencias, reflexion metacognitiva y ensefianza estructurada, enriquece el
conocimiento. Asi, la ensefianza gamificada en contexto beneficia el aprendizaje algebraico y el
pensamiento critico, por lo cual, se recomienda la formacion docente, los estudios longitudinales y
la adaptacion de la perspectiva en distintos ambitos escolares para garantizar la estabilidad de los

aprendizajes y su aplicacion en la préactica cotidiana.

Palabras clave: algebra, gamificacion, colaborativo, aprendizaje, innovacién, educacion,

matematicas, secuencia.

Abstract

The study focuses on the challenges faced by eighth-grade students at the Pablo Sexto
Educational Institution in understanding the addition of algebraic expressions. This is based on the
identification of several difficulties in recognizing variables, analogous concepts, and managing
algebraic resources, according to an initial diagnostic assessment. The methodology is qualitative,
grounded in systematization and the interpretative paradigm, integrating diagnosis, design, and
implementation of a didactic sequence along with the evaluation of learning outcomes. The
approach involved reviewing the physical space, employing gamification, mathematical modeling,
and group activities, encouraging the transition from concrete to abstract thinking. The results

showed significant progress in conceptual understanding, procedural application, and attitudinal
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development; there was an increase in participation, engagement with the subject, teamwork, and
enthusiasm, although challenging concepts such as “absolute degree,” “relative degree,” and
“literal part” remained prominent. The discussion confirms that combining experiential learning,
metacognitive reflection, and structured instruction enriches knowledge. Thus, gamified, context-
based teaching supports algebraic learning and critical thinking, and it is recommended to provide
teacher training, conduct longitudinal studies, and adapt this approach across various educational

settings to ensure the retention of learning and its practical application.

Keywords: algebra, gamification, collaborative, learning, innovation, education,

mathematics, sequence

Introduccion

Las matematicas, como sostiene Valencia, (2023), y en particular las operaciones
algebraicas, hacen parte de la vida diaria de todas las personas. En palabras de Artigue (2004), las
sociedades modernas necesitan compartir la idea de una cultura matematica registrada en todos los
ambitos cotidianos. Asi pues, ya desde los procesos de formacion, el aprendizaje del algebra se
revela como un componente indispensable en la vida académica de los estudiantes de secundaria,
ya que desarrolla la capacidad de razonamiento l6gico, la resolucién de problemas y el pensamiento
abstracto. Aun asi, a juicio de Cabral (2021), esta asignatura sigue siendo una de las mas complejas,
debido a su rasgo abstracto y la necesidad de dominar variables, coeficientes, términos parecidos

y operaciones con exponentes, que son, por consiguiente, fundamentos basicos.

Asi las cosas, en centros como la Institucién Educativa Pablo Sexto, los estudiantes de grado
octavo no estan exentos de dudas al momento de comprender y aplicar conceptos algebraicos. Lo
anterior se refleja en fallas habituales al identificar términos, simplificar expresiones y relacionar
procedimientos con contextos cotidianos. En tal sentido, para Cabral (2021), la ensefianza
tradicional, conductual y basada en nemotecnia, debe abrir espacio a la innovacién de estrategias
obsoletas para poder garantizar aprendizajes perdurables, méas faciles de asimilar por parte de los
estudiantes, propiciando la busqueda de pedagogias que vinculen lo abstracto con lo concreto. Al

respecto, D’Amore (2008) afirma que es necesaria una didactica de las matematicas, es decir, de
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un quehacer mas flexible que les permita adaptarse a las necesidades de los jovenes, para, de tal

suerte, construir y mejorar las condiciones para un adecuado aprendizaje matematico.

Con el propdsito de explicar mas especificamente la problematica sobre la que se justifica
esta investigacion, segun el Laboratorio de Economia de la Educacion de la Pontificia Universidad
Javeriana (2024), el 71% de los estudiantes colombianos no alcanza los niveles minimos de
competencia en matematicas, de acuerdo con los resultados de PISA 2022. El informe sefiala que
Colombia ocupa el puesto 64 entre 81 paises, lo que representa una caida de dos posiciones respecto
a 2018. Este retroceso no se limita al &mbito nacional, ya que el promedio en matemaéticas bajo de
391 puntos en 2018 a 383 en 2022. Esta situacion resulta significativa para la presente
investigacion, pues, como advierte el informe, “las matematicas son esenciales para el desarrollo
de habilidades de resolucion de problemas, la toma de decisiones y la vida cotidiana” (p.1). En

consecuencia, se refuerza el compromiso con el desarrollo de este estudio.

Ahora bien, ante las inquietudes generadas por la incapacidad de los estudiantes de asimilar
la suma de expresiones algebraicas, y en general, de enfrentar cualquier asomo de lenguaje
matematico, este estudio responde a esa necesidad a partir de un diagndstico que reveld un
porcentaje importante de estudiantes que confundian conceptos basicos, como coeficientes,
variables y grados de polinomios, y presentaba problemas para emplear operaciones algebraicas.
Apoyados en las observaciones de D'Amore y Godino (2007), se asume que entender lo anterior,
pone de manifiesto la urgencia de una matematica didactica, basada en enfoques que fortalezcan la

practica en la institucion.

Dicha urgencia supone un desfase entre la ensefianza y la comprension de contenidos; esto
es: obstruir la capacidad de los alumnos para llevar conocimientos a problemas de la vida real, lo
que afecta el entusiasmo hacia la asignatura. Por lo tanto, Gascon, Bosch y Bolea (2001) sostienen
que es preciso identificar condicionantes en la cultura escolar frente a la docencia: motivacion,
actitud, resolucién de problemas, tratamiento de la diversidad, etc., para lo cual las estrategias
articulan experiencias concretas, modelizacion matematica y gamificacion. El estudio se justifica
en la exploracion de alternativas pedagogicas que vayan mas alla de la ensefianza tradicional del

algebra pues, segun Ortiz (2021), del aprendizaje contextualizado, a diferencia del convencional,
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se derivan competencias; se parte de la teoria, mas valiosa por cuanto establece un puente con la
practica, para comenzar a entender que las matematicas pueden ser empleadas para resolver asuntos

cotidianos.

Al respecto, Valencia (2023) piensa el entorno como un laboratorio, en el que la
gamificacion puede hacer parte del proceso, ya que genera un lugar en el que el margen de error se
convierte en oportunidad para reflexionar y enriquecer el aprendizaje, mejorando la motivacion y
el desarrollo de la colaboracién, la perseverancia y la autorregulacion. Por ende, al mejorar el
rendimiento en el &lgebra, surge un modelo pedag6gico que bien podria ser aplicable en otros
espacios educativos que estén dispuestos a vincular teoria y practica, alentando competencias

matematicas y cognitivas.

Asi las cosas, el objetivo de la investigacion, vista a través de los enfoques de Hernandez,
Fernandez y Baptista (2014), es analizar cdmo una secuencia didactica basada en la exploracion
del entorno y estrategias de gamificacion facilita el aprendizaje de la suma de expresiones
algebraicas. Al adentrarse en la problematica, cabe preguntar ;,como interviene la contextualizacion
del entorno escolar en la comprension de términos algebraicos? ¢de qué modo la gamificacion y la
modelizacion matematica facilitan la aplicacion de procedimientos algebraicos? ¢qué efectos tiene
la realizacion de actividades colaborativas en la motivacion, la participacion y el pensamiento
critico? Dichas cuestiones afrontan el problema, teniendo en cuenta las dimensiones conceptuales,
procedimentales y actitudinales en la ensefianza del algebra. La ensefianza de la suma de
expresiones algebraicas repercute mas alla de la abstraccion propia de las matematicas y resulta
mas elocuente por cuanto se relaciona con experiencias reales, metodologias activas y estrategias
gamificadas, como lo ha demostrado Zabala (2000), que contempla formas maés efectivas de

intervencioén.

1 Marco Referencial

1.1 Revision de la Literatura
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El estudio de Valencia (2023) representa una valiosa contribucion a la ensefianza del
algebra en la educacién secundaria, al proponer el laboratorio de matematicas como una estrategia
pedagdgica centrada en la experiencia y la practica. Su investigacion, realizada con estudiantes de
grado octavo del Centro Educativo Industrial Luis Medina en Cali, mostrd como las actividades
vivenciales y contextualizadas pueden transformar el aprendizaje tradicional de las ecuaciones
lineales. Los resultados mostraron una mejora significativa en el desempefio académico, con un
aumento del 40% en las respuestas correctas tras la intervencion y un cambio positivo en la actitud
de los estudiantes hacia la asignatura. Valencia advierte que aun existen dificultades en la
traduccidn de situaciones cotidianas al lenguaje algebraico, lo que indica la necesidad de fortalecer
la modelacion matematica como parte del proceso. El estudio reafirma que los entornos practicos
y participativos incrementan la motivacion y la comprension llegando a cerrar brechas de
aprendizaje, siempre que se integren en un enfoque didactico mas amplio que combine lo concreto

con el pensamiento abstracto.

El estudio de Ortiz (2021) presenta una propuesta desarrollada con estudiantes de grado
octavo de la Institucién Educativa Concejo Municipal de Itagui, que la llevé a demostrar que las
situaciones problema, tomadas del entorno cotidiano, pueden convertir el aprendizaje de las
expresiones algebraicas en una experiencia mas comprensible y cercana. A partir de un enfoque
cualitativo interpretativo que integro el estudio de caso y la 1AP, la autora evidencié avances
notables en la comprension conceptual, asi como en el desarrollo de habilidades comunicativas y
de razonamiento logico. Los estudiantes, al enfrentarse a problemas reales, aplicaron
procedimientos algebraicos y reflexionaron sobre su utilidad y sentido. Ortiz resalta que esta
metodologia incrementd la motivacion y la participacién activa, transformando la dinamica del
aula y superando el caracter tradicionalmente abstracto de la ensefianza del algebra lo que muestra
que aprender algebra puede convertirse en un proceso significativo y contextualizado, donde el

conocimiento matematico se construye a partir de la realidad del estudiante.

Finalmente, dentro de los estudios de mayor relevancia y similitud con la investigacion que
presenta este articulo, se encuentra el de Cabral (2021) que es un aporte relevante a la ensefianza
del algebra en la educacion secundaria, al disefiar y validar una estrategia didactica orientada al

desarrollo de la competencia: Resuelve problemas utilizando expresiones algebraicas, con
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estudiantes del grado segundo del Colegio San Ramon |, en Santo Domingo. La investigacion, de
enfoque mixto, combind el andlisis cualitativo del contexto educativo con la aplicacion de
instrumentos cuantitativos, como encuestas, cuestionarios y pruebas estandarizadas, y trabajé con
una muestra de veinte estudiantes. Fue sustentada en modelos contemporaneos de ensefianza de las
matematicas, el aprendizaje social y la resolucion de problemas; y demostrd ser efectiva para
fortalecer las competencias algebraicas, como evidencio la triangulacion de los datos obtenidos. El
estudio revela que la transformacion del aprendizaje del algebra pasa por superar la ensefianza
memoristica, sustituyéndola por metodologias dindmicas que fomenten la comprension profunda,
la autonomia intelectual y la aplicacién préctica de los conocimientos en la resolucion de problemas

reales.

A diferencia de los estudios revisados en el estado del arte aqui presentado, la presente
investigacion propone una innovacion metodoldgica que combina la gamificacion y el uso de las
TIC como herramientas centrales para fortalecer el aprendizaje de las operaciones con numeros
enteros. Mientras que los trabajos anteriores se centraron principalmente en el algebra y en
estrategias contextualizadas o experienciales, este estudio se distingue por trasladar el enfoque
ludico y tecnolégico al campo del pensamiento numérico, utilizando el aula como un laboratorio
interactivo de aprendizaje. También, se puede mencionar aqui que este proyecto introduce una
secuencia didactica basada en juegos originales disefiados especificamente para este proposito, lo
cual permite mejorar el rendimiento académico, a la vez que se aumenta la motivacion, la
participacion y la autonomia de los estudiantes. Esta propuesta amplia las experiencias previas al
integrar enfoques tedricos complementarios como el constructivismo social y la gamificacién
educativa, dando lugar a una estrategia dinamica, inclusiva y contextualizada para la ensefianza de

las matematicas en la educacion basica.

1.2 Marco Tebrico

1.2.1 Desarrollo del pensamiento Idgico y critico

Teniendo en cuenta los estudios de Elera y Barbosa (2023), el pensamiento 16gico y critico

constituye una de las competencias en la formacion matematica, ya que se trata de habilidades para
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resolver problemas o situaciones diarias sin dejar de lado la argumentacion. En el caso del algebra,
dicha aptitud implica mucho mas que la estricta aplicacion de algoritmos o formulas; es entender
la estructura interna de las expresiones, establecer relaciones entre sus componentes y realizar los
pasos hacia la solucion de inconvenientes. En el contexto de la Institucion Educativa Pablo Sexto,
la categoria derivo de la experiencia de los alumnos, quienes, en el diagndstico inicial, mostraron
dificultades para conectar las operaciones algebraicas con su sentido de la l6gica. A partir de este
examen, la investigacion formulé un enfoque centrado en el fortalecimiento del pensamiento l6gico
y critico, de acuerdo a los planteamientos de Elera y Barbosa (2023), a través de actividades en
contexto, colaborativas. Por su parte, la secuencia didactica disefiada, basada en los hallazgos de
Rodriguez (2014), busco que los estudiantes identificaran y manipularan expresiones algebraicas,

entendieran sus principios, analizaran las faltas incurridas y justificaran las estrategias empleadas.

Asi pues, el salon de clases se convirtié en un laboratorio, segln el sentido que le da
Valencia (2023), pues lo ve como un espacio en el que la ensefianza es flexible y adaptable a las
necesidades particulares del estudiante. Ahora bien, en las actividades gamificadas, por ejemplo,
los estudiantes explicaban sus procedimientos frente a los compafieros o defender sus resultados al
ser interpelados; esta exposicion a la critica, los obligaba a razonar, contrastar ideas y fundamentar
sus afirmaciones. El error se convirtio en una oportunidad para pensar, discutir y aprender en grupo.
En esta experiencia, el desarrollo del pensamiento l6gico y critico se potencio, ademas, por el uso
de la modelizacion del entorno como recurso de ensefianza. Al interpretar problemas como el
calculo de perimetros, los estudiantes tradujeron situaciones especificas a representaciones
algebraicas, proceso que exigia analizar relaciones, abstraer variables y establecer vinculos entre
lo empirico y lo simbolico. Esta actividad tuvo en cuenta los enunciados de Landeo (2022), quien
problematiza la falta de criticidad de los alumnos sobre sus propios procesos. Asi, para De la Herran
(2018), la practica sefiala que el pensamiento critico no se ensefia aisladamente; se construye en la

interaccion entre el contexto, la actividad y la argumentacion.

1.2.2 Contextualizacion y gamificacion como mediaciones didacticas

En el &mbito de las matematicas, la contextualizacion y la gamificacion intentan superar la

ensefianza memoristica y fuera del contexto estudiantil, de ahi que, en la investigacién de Moreta
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et al. (2025), valiéndose de actividades divertidas, los autores crearon una experiencia ludica que
incentivé el aprendizaje y la participacion y que, en este trabajo, sirve como sustento a la hora de
comprender la importancia de esta categoria. Ahora bien, para Parra (2013), conectar la matematica
que se ensefia en las instituciones educativas y la vida de los estudiantes, deberia ser una exigencia
social; la contextualizacién vincula conceptos algebraicos con situaciones cercanas a los alumnos,
dando un sentido mas practico al aprendizaje. Cuando los problemas se relacionan con experiencias
cotidianas o escenarios reconocibles, los estudiantes comprenden que el algebra no es un cumulo

de unidades inasequibles, sino un medio para representar y resolver fendmenos del mundo.

Por su parte, la gamificacion, en palabras de Alvarez y Erazo (2021), involucra dinamicas
del juego cuyo propdsito es dinamizar y actualizar la motivacién y el compromiso con las tareas
escolares. Al convertir la ensefianza en un acto lidico y participativo, acorde con sus edades, los
estudiantes asumen la responsabilidad y estdn mas prestos a encarar los desafios del pensamiento
algebraico. La falla, en este tipo de ambientes, se entiende como una oportunidad de mejora. Asi
pues, la contextualizacion aporta relevancia y sentido (Valencia, 2023); la gamificacion,
motivacion y dinamismo (Alvarez et al. 2021). Juntas, sostienen el traslado del aprendizaje pasivo
al aprendizaje experiencial, activo y razonado. La contextualizacion y gamificacion, como lo
afirma Valencia (2023), configuran intercesiones didacticas afines con una educacion centrada en
el disfrute. Considerar el contexto y la manera natural para llegarles a los estudiantes, se confirma
en un laboratorio, utilizando diversos materiales, generando un espacio de aprendizaje que crea
una relacion entre lo conceptual, manipulable, como algo que pueden controlar. Para Mera et al.
(2025) la capacidad pedagdgica de la gamificacion y su integracion en el aula, ubican el aprendizaje

del algebra en espacios cercanos que a su vez resultan retadores para el estudiante.

1.2.3 Autorregulacion y aprendizaje colaborativo

En el proceso de ensefianza, la autorregulacion y el aprendizaje colaborativo representa algo
mas que habilidades transversales: son herramientas cognitivas y sociales por medio de las cuales
los estudiantes asumen roles protagonicos en la elaboracion de sus procesos de ensefianza. Para
Moreno et al. (2021), la autorregulacion atafie al grado en que un estudiante participa en activo, es

decir, posee la motivacion, la formacion cognitiva y la conducta necesarios a la hora de trabajar en
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equipo. Lo anterior quiere decir que el aprendiz concibe sus actos, supervisa su progreso y evalla
sus estrategias para alcanzar objetivos. En este caso, la autorregulacion, como la conciben Costa y
Garcia (2017), no es solo una accion realizada en el aula, descontextualizada y limitada al traspaso
de informacidn; se vuelve relevante cuando el pensamiento requiere cierto nivel de abstraccién y
estrategias de control y autoevaluacion. Quienes reconocen sus desaciertos, amplian la capacidad
de entendimiento, volviéndola mas autbnoma respecto a las concepciones matematicas. A su vez,
dicho aprendizaje, de acuerdo con la investigacion de Socas (2011), responde a expectativas y

necesidades individuales y sociales.

En esta experiencia con los estudiantes de la institucion Pablo Sexto, las dinamicas de grupo
y las areas de reflexion conjunta afianzaron la autonomia. Para Costa y Garcia (2017), de acuerdo
a su investigacion, los estudiantes activan y sostienen cogniciones, conductas y afectos, los cuales
son orientados en provecho del logro de sus metas. La interaccion entre compafieros propicia
ambiente de confianza, por lo tanto, las ideas se expresan con libertad y se resuelven conjuntamente
dificultades, reduciendo la ansiedad relacionada con el fracaso en matematicas. Este buen ambiente
deviene en un aprendizaje en el que cada estudiante se apropia de su rol, en su propio proceso y en
el del grupo. De este modo, la cooperacion no se limitd a una reparticion de tareas: se convirtié en
una obra colectiva de conocimiento. Asi las cosas, la articulacion entre autorregulacion y
colaboracion, indagando en la investigacion de Moreno et al. (2021) lleva a cuestionar la forma en
que se asume la préactica educativa, tradicional y mecanica, para concebir la posibilidad de un

proceso mas humano.

En Gltima instancia, incentivar las aptitudes desde la secundaria implica formar estudiantes
conscientes de sus progresos, capacitados para aprender con otros y de cambiar sus errores en
oportunidades de evolucion intelectual. Como sostienen Trias, Sastre y Cuadros (2024), el sentido
de pertenencia, reflejado en la forma en que se relacionan con el grupo, con los docentes y con la
institucion, esta ligado al rendimiento académico. Debido a la naturaleza ciclica del aprendizaje,
en palabras de Costa y Garcia (2017), los alumnos autorregulados fijan objetivos y ajustan las
tacticas en funcion de sus necesidades y el contexto, mejorando entonces el rendimiento, de ahi la
necesidad de la autorregulacion como una manera, consentido critico, de reconocer las mejoras en

las habilidades sociales y académicas.
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La articulacion entre las perspectivas del desarrollo cognitivo individual y el aprendizaje
social cobra especial relevancia en el contexto de esta propuesta. Desde la teoria de Piaget (1997)
y los niveles de razonamiento de Van Hiele (1986), el conocimiento matematico se construye de
manera progresiva, avanzando desde la manipulacion concreta hacia la abstraccion formal a través
de procesos de equilibrio y reestructuracion cognitiva. Sin embargo, este desarrollo no ocurre de
forma aislada: como sostiene Vygotsky (1995), el aprendizaje tiene un origen social y se potencia

en la interaccion con otros, mediante el lenguaje y la mediaciéon cultural.

En este punto, el aprendizaje cooperativo de Johnson y Johnson (1999) complementa ambas
visiones, al situar la interaccion grupal como motor del progreso cognitivo y afectivo. En el marco
de la gamificacion, estas teorias convergen de manera funcional: las dindmicas de juego permiten
que los estudiantes avancen desde la experimentacion individual hacia la comprension compartida,
transitando de lo concreto a lo simbdlico con apoyo del grupo y del docente como mediador. Asi,
el juego se convierte en un escenario donde el desarrollo cognitivo y social se integran, facilitando
la construccion colectiva de significados matematicos y la internalizacion de conceptos algebraicos

de manera mas solida y significativa.

2  Metodologia

Basados en Hernandez Sampieri et al. (2014), el enfoque de la investigacion es cualitativo,
ajustado al paradigma interpretativo. Desde dicha perspectiva, se analizan las dindmicas del aula
mas alla de los resultados numéricos, segun percepciones, actitudes y transformaciones cognitivas
que ocurren en el proceso. De ahi que, como lo afirma Zabala (2000), la forma de disponer las
actividades determina las caracteristicas de la experiencia educativa; asi pues, se adopto la
sistematizacion de experiencias pedagdgicas como método principal, pues, al tratarse de una
estrategia investigativa, respalda la labor docente segun la reflexion critica, la organizacion del
aprendizaje y la produccion de conocimiento pedagdgico. Por su parte, Jara (2018) sostiene que es
justo valorar los aprendizajes de la experiencia cotidiana, por lo que hay reciprocidad con la idea

de trascender la descripcion de actividades para pasar a un proceso de entendimiento y evolucion.
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Estructurado en cuatro momentos, diagnostico, disefio, implementacion y evaluacion, este
trabajo, apoyado en Cabral (2021), facilito el abordaje del proceso de ensefianza, toda vez que
responde a la union entre el registro de los problemas expuestos por los estudiantes al comienzo de
la actividad y el andlisis de los ultimos resultados. En la fase diagndstica se revisaron conceptos
preconcebidos de los alumnos. Para lograrlo, se requirié de un instrumento con quince preguntas
dispuestas en varios niveles de conocimiento: identificacién de variables, reconocimiento de
términos parecidos, aplicacion de algoritmos y resolucidn de problemas. Por ende, los resultados
que entrafa el estudio, al sefialar insuficiencias en el modo de entender el algebra, requirio de una
exploracién del entorno para la comprension de la suma de expresiones algebraicas que facilitaria

el paso del pensamiento concreto al abstracto.

A partir del diagnostico, se realizé una secuencia didactica, segun los planteamientos de
Ortiz (2021); Rodriguez (2014) y Zabala (2000), basada en la exploracion del entorno; se realizd
la gamificacion, como lo sefialan Zambrano et al. (2020) y, ademas, se realizé el aprendizaje
colaborativo, visto desde los estudios de Londofio (2008), ayudando en el paso de los alumnos
desde el pensamiento concreto a la abstraccidn algebraica, basandose en las vivencias del entorno
escolar. De acuerdo con esto, cabe resaltar que se hicieron actividades Iudicas, experimentales y
reflexivas para enlazar las expresiones algebraicas con situaciones reales. En ese orden de ideas,
se tuvo en cuenta el escrutinio del espacio fisico, la modelizacion geométrica con materiales
didacticos, la solucién de problemas contextualizados y actividades recreativas. El disefio
metodoldgico incluyé principios del aprendizaje significativo, asegurando que los nuevos

conocimientos se relacionaran con las estructuras cognitivas anteriores y con las rutinas cotidianas.

Por tanto, en las sesiones, los alumnos se organizaron en equipos en los que cada miembro
asumia la labor de explicador, verificador, registrador, etc., lo cual fomento la responsabilidad
compartida y la reflexion metacognitiva sobre los propios errores y aciertos, mejorando, ademas,
el desarrollo social del estudiante (Molina, 2024). Por otro lado, el acompafiamiento docente se
centr6 en preguntas orientadoras méas que en la correccion directa, mejorando, de este modo, la

autonomia cognitiva y la toma de decisiones respecto al aprendizaje.
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Realizada con 32 alumnos, con edades entre los 12 y 16 afos, las actividades se hicieron
adentro y afuera aula. Espacios oportunos para la aplicacion del contenido matematico y demostrar
la importancia también préactica de la asignatura, tal como lo sefiala Valencia (2023), que concibe
un ambiente en el que las matematicas sean agradables. En dicho proceso, el docente condujo las
discusiones, las observaciones y propicio, la reflexion metacognitiva. Otro aspecto a resaltar es
que, al generar participacion, cooperacion y autonomia, el docente afianzé la dimension socio
afectiva del aprendizaje. Por otra parte, la recoleccidn de informacion se hizo gracias a registros de
observacidn, diarios de campo, trabajos escritos de los alumnos y notas reflexivas del docente. Las
mencionadas fuentes consultadas, como Zabala (2000), Rodriguez (2014) y Ortiz (2021), entre
otros, fueron utiles al momento de documentar el proceso y para identificar muestras del avance

conceptual, procedimental y actitudinal de los participantes.

La evaluacion, apoyada en el trabajo de Rivera (2018), cumplié desde dos perspectivas: la
valoracion del aprendizaje y la reflexion sobre el quehacer pedagdgico. En la primera, se cotejaron
los resultados del diagnostico inicial con los logrados después de la implementacion: hubo avances
en la comprensidn conceptual, la aplicacion procedimental y la disposicion hacia el aprendizaje
matematico. Y en la segunda, en espacios de reflexiéon, se estudiaron los resultados, las dudas y las
posibilidades de mejoria. La informacion recabada se puso a disposicion de un andlisis cualitativo
de contenido, como han sefialado Hernandez Sampieri et al. (2014), que categorizé los hallazgos

asi: comprension del algebra, participacion colaborativa y actitudes hacia el aprendizaje.

3  Resultados

Los resultados evidencian un dominio heterogéneo en los conceptos algebraicos evaluados.
Mientras que temas basicos como signos y coeficientes muestran alto rendimiento (= 75% de
respuestas correctas), conceptos como grado absoluto, grado relativo y parte literal presentan
dificultades significativas (< 40% de respuestas correctas), especialmente en su aplicacion
contextualizada. Los errores recurrentes incluyen confusiones entre elementos de expresiones y
omision de componentes de expresiones algebraicas. La alta tasa de no respuesta en preguntas
complejas (hasta un 62,5%) refleja desconocimiento o inseguridad al momento de enfrentar una

situacion algebraica. Estos hallazgos preliminares ratificaron que es necesaria una estrategia que
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mejore el componente conceptual, incentive la participacion, la motivacion y logre que se apropien

del conocimiento.

Con relacion a lo anterior, al participar en retos y dindmicas que exigian la aplicacion de
conceptos algebraicos en contextos cercanos a su entorno, los alumnos pasaron de lo concreto a lo
abstracto, animando la formacion de significados. En cuanto a los resultados cuantitativos, el
rendimiento en la identificacion y manipulacién de términos semejantes fue satisfactorio; en la
mayoria de los participantes mejord, alcanzando altas cotas de comprensidn. Por otro lado, al hacer
el balance entre las evaluaciones al comienzo y al final, se advirtié un crecimiento notable en los
aciertos ante las pruebas de traduccion algebraica. Para entenderlo, se ejemplifico de la siguiente
forma: en la expresion “el doble de z menos tres”, casi todos los estudiantes lograron escribir bien
2z — 3, lo que reflej6 dominio de la estructura del lenguaje algebraico. Los resultados del
diagndstico inicial mostrados en la Tabla 1. evidencian un dominio heterogéneo de los conceptos

algebraicos.

Mientras que los temas basicos como signos, coeficientes y la identificacion de variables,
muestran niveles aceptables de desempefio (entre el 53% y el 75% de aciertos), los conceptos de
mayor abstraccion, como el grado absoluto y relativo, presentan bajos niveles de comprension
(25% y 9% respectivamente). Estas diferencias sugieren que los estudiantes poseen habilidades
operativas iniciales, pero carecen de una comprensién estructural del algebra. Las altas tasas de
error y de no respuesta en preguntas de mayor complejidad (superiores al 60%) reflejan inseguridad
cognitiva y escasa transferencia del conocimiento a contextos aplicados. De igual modo, el
progreso no se restringié al ambito cognitivo: también se hizo patente en una disposicion mas

amable hacia la asignatura.

Tabla 1. Indicadores cuantitativos del diagnostico (pretest) sobre conceptos algebraicos

Categoria evaluada Porcentaje de Porcentaje de respuestas Nivel de
respuestas correctas incorrectas o en blanco dominio
Signos y coeficientes 75% 0 mas <25% Alto
Variables y su interpretacion 53% correctas 47% incorrectas o en blanco Medio
Ecuaciones béasicas 47% correctas 53% incorrectas Medio-bajo

Sustitucién y reemplazo de

) 63,5% correctas 37,5% incorrectas Medio
variables
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Traduccién de lenguaje natural a

algebraico 41% correctas 56% incorrectas Bajo
gﬂ;gi&zggg dailagr?gsra en 72% correctas 28% incorrectas o en blanco Medio-alto
Operaciones con formulas 53% correctas 47% incorrectas o en blanco Medio
z% gfrn;?gaess €N eXpresiones 12% correctas 88% incorrectas 0 en blanco Muy bajo
o : b correctas 6 incorrectas edio
oy ™" swocoma ex o =
Identificacion de coeficiente 56% correctas 38% incorrectas, 6% en blanco Medio
Ssémg;fr'ﬁ?smn de términos 63% correctas 32% incorrectas, 6% en blanco Medio-alto
Calculo de grado absoluto 25% correctas 72% incorrectas, 3% en blanco Bajo
Calculo de grado relativo 9% correctas 91% incorrectas o en blanco Muy bajo

Nota. Elaboracion propia (2025).

Ahora bien, en cuanto a las actitudes que mostraron los alumnos en las actividades, fueron
capaces de asumir una mayor capacidad y disposicion para trabajar en grupo, compartir y recibir
ideas y alentar a sus compafieros al resolver los problemas. Por tales motivos, la mecanica de los
juegos, el reconocimiento de logros y el haber encontrado el proposito, el significado de lo que en
verdad es una sana competencia, mejoraron la cohesion colectiva y el compromiso de cada uno de
los participantes. Por su parte, el docente reconocio un aumento de la participacion y el entusiasmo
en las clases. Despojados de temores infundados o debido a acercamientos obsoletos e imprecisos
hacia las matemaéticas, los alumnos, al fin, se apropiaban de los conceptos gracias a la experiencia.
Por otro lado, términos como grado absoluto, grado relativo y parte literal, tuvieron cierta dificultad
para una parte del grupo, asi es que es necesario reforzar en estos aspectos por medio de estrategias
mas focalizadas, como el uso de bloques algebraicos manipulativos, aplicaciones digitales o el
disefio de tablas comparativas para analizar expresiones y determinar cudl es el grado absoluto, el

relativo etc.

En ese sentido, los hallazgos muestran que la ejecucion de una secuencia didactica, como
lo ensefid Ortiz (2021), basada en la gamificacion y en la exploracion del entorno, también
transforma la relacion de los estudiantes con el conocimiento matematico. Al respecto, Moreta et
al. (2025) afirman que al aplicar elementos propios del juego en contextos que no son precisamente
para jugar, se motiva la participacién, el compromiso y el rendimiento académico. Por

consiguiente, se entiende que la experiencia ayudd a que los alumnos de la institucién asumieran
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un protagonismo en su aprendizaje, evidenciando avances en lo conceptual, la aplicacion

procedural y el desarrollo actitudinal.

A continuacién, para ilustrar los hallazgos producto del proceso de ensefianza y aprendizaje,

se presentan, en la tabla 2, algunos elementos que reflejan las principales tendencias observadas.

Tabla 2. Codigos y descripcion de los resultados

Caodigos Descripcion
EiEz... En2 Estudiantes
PiP2... Pis Preguntas
a.b.c.de. Unir con respuesta (solo se encuentra en la pregunta 13)
B Respondid correctamente el estudiante
M Respondi6 incorrectamente el estudiante
NR El estudiante no respondié la pregunta
EB Total, estudiantes que respondieron correctamente la pregunta
EM Total, estudiantes que respondieron incorrectamente la pregunta
ENR Total, estudiantes que no respondieron la pregunta
% EB Porcentaje de estudiantes que respondieron incorrectamente la pregunta
% EM Porcentaje de estudiantes que respondieron correctamente la pregunta
% ENR Porcentaje de estudiantes que no respondieron la pregunta

Nota. Elaboracion propia (2025).

4  Discusion

La interpretacion de los resultados entiende que la dificultad de los alumnos en la
comprension y aplicacion de la suma de expresiones algebraicas no se presenta inicamente en el
contenido matematico, sino en la distancia entre el conocimiento y la experiencia. El diagnostico
inicial revelé que una ensefianza tradicional, apoyada en la memorizacion de algoritmos y las
resoluciones mecanicas de problemas, no favorece la intuicion o la relacion con el entorno. En este
contexto, la secuencia didactica, a juicio de Rodriguez (2014), disefiada desde la contextualizacién
y la gamificacién, constituyd una ruptura metodol6gica importante, al situar el aprendizaje en un

espacio experiencial. Asi las cosas, los resultados sostienen que, si el estudiante manipula,
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representa y aplica el conocimiento en escenarios reales, la abstraccion ya no es obstaculo y se

transforma en extension del pensamiento.

Desde una perspectiva interpretativa, como sostiene Torres (2018), dada la necesidad de
revalorizar la importancia y la subjetividad del individuo y la construccion grupal de sentido, esta
investigacion muestra que la gamificacion no actda Unicamente como un componente ludico o
motivacional, pues también funciona como dispositivo pedagdgico que reorganiza la dinamica del
grupo y del aula, centrandose en la relacion que puede surgir entre cada estudiante, las matematicas
y el ambiente de aprendizaje. Al enfocar su atencion en los acontecimientos del medio, desde su
autonomia, se afianza la autorregulacién metacognitiva, como la entendid6 Molina (2024), la
reflexion sobre el propio aprendizaje y el fortalecimiento de destrezas como la perseverancia y el

trabajo grupal.

Cabe considerar, por otra parte, que el contraste entre los hallazgos iniciales y los finales
interpreta el valor de la intervencién en términos de significado. Es decir, antes de la secuencia, el
error en la respuesta, el mal resultado en la tarea, se percibia como incapacidad, lo que generaba
resistencia, ansiedad y desmotivacion. Segun lo anterior, para Artigue (2004), las matematicas
deberian permitir razonar en situaciones de vacilacion, ser de ayuda en lugar de obstaculo y motivo
de angustia. Por lo tanto, se fortalecié la confianza matematica de los estudiantes y su disposicion
a enfrentar situaciones nuevas, porque, a decir de Cabral (2021), las estrategias didacticas brindan
grandes posibilidades y expectativas para mejorar la practica educativa.

La modelizacion matematica, asociada a la motivacion, la creacion de ambientes educativos
adecuados para aprendizaje, entre otros aspectos, de acuerdo con la investigacién de Chavarria 'y
Gamboa (2024), demostro en este caso eficiencia para vincular el pensamiento algebraico con la
realidad del entorno escolar. Al medir las dimensiones de los espacios, los estudiantes calcularon
perimetros o representaron areas por medio de términos algebraicos, por lo tanto, el conocimiento
dejo de ser impreciso y paso a ser un medio para entender el mundo. En este caso, para lograrlo, se
usaron materiales concretos y espacios reales para renovar el pensamiento espacial y geométrico,
logrando una integracion entre algebra, geometria y arte. Lo anterior estimula un aprendizaje en el

que el conocimiento se constituye desde la accion y la representacién, yendo mas alla de la
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abstraccion verbal o simbdlica. Asi las cosas, la practica, segun Rodriguez (2014) como se cit6 en
Chavarria et al. (2024), debe formar entonces seres humanos criticos, pensantes y transformadores

de su propia realidad.

Aun asi, deben considerarse otras limitaciones metodolégicas tal como la ausencia de un
grupo de comparacion impidid contrastar los resultados con otra poblacién, el rol del docente-
investigador pudo introducir sesgos de observacion y de interpretacion, y el nimero reducido de
sesiones restringid la posibilidad de consolidar aprendizajes de largo plazo. No obstante, estas
condiciones no invalidan los hallazgos; por el contrario, ofrecen insumos valiosos para el disefio
de futuras investigaciones que amplien la muestra, incorporen indicadores méas cuantitativos y
extiendan el seguimiento en el tiempo. Por tanto, la intervencion se muestra eficaz en la
construccién de bases para el razonamiento algebraico, pero su consolidacion exige continuidad y

acompariamiento.

Por su parte, D’Amore y Fandifio (2001) llevan a reflexionar sobre el hecho de que las
matematicas no sean asumidas afuera del &mbito escolar, sin la presencia del docente, suponiendo
que la relacion con las matematicas incumbe mas a los docentes que a los estudiantes, dado que,
en la préactica, para los alumnos, el vinculo entre las matematicas y lo cotidiano se construye dentro
de la escuela. La comparacién entre las observaciones de aula y las impresiones de los estudiantes
considera, ademas, el aspecto emocional. Lo anterior es decisivo en la metodologia, ya que, segin
Puch y Mena (2024), el manejo adecuado de las emociones favorece el proceso de aprendizaje. El
entusiasmo, la sensacion de logro y la cooperacion, actuaron como catalizadores. En este sentido,
la gamificacion, segun Moreta et al. (2025), se presenta como estrategia pedagogica y, a su vez,

como medio para recalibrar el ambiente escolar.

Por otro lado, se encuentra que la creatividad pedagogica puede suplir la escasez de recursos
mediante la resignificacion del espacio escolar como laboratorio didactico. Es decir, que al ser la
resignificacion un proceso, segun Berrio (2019), que debe ser repensado para generar cambios, esta
propuesta adquiere un valor agregado: la innovacion no depende necesariamente de la tecnologia,
sino de la capacidad del docente para transformar el contexto en herramienta de aprendizaje, cuyo

fin no es otro que darle un nuevo y mejor significado a la realidad alrededor de las matematicas.
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En otros términos, la investigacion reafirma la validez del paradigma interpretativo que, para
Gonzélez (2001), implica la interaccion y la influencia entre el individuo conocedor y lo conocido,

es decir, lo que esta en la realidad y puede ser alcanzado, aplicado a la educacién.

En cuanto a las consideraciones éticas, la investigacion respetd los principios de
consentimiento informado, confidencialidad y anonimato de los participantes. Tanto los
estudiantes como sus acudientes fueron informados sobre los objetivos académicos del proceso y
se aseguro que la participacion fuera voluntaria y no incidiera en las calificaciones oficiales. Se
protegio la identidad de los participantes mediante el uso de cddigos y se evito la recoleccion de
datos personales sensibles. Estas medidas garantizaron el cumplimiento de los estandares éticos

institucionales y fortalecieron la transparencia y la validez del estudio.

5 Conclusiones y recomendaciones

El algebra adquiere otro sentido al ser vinculada con la experiencia de la vida diaria y el
entorno tocante al estudiante. La investigacion demostré que las dificultades tradicionales,
relacionadas con el miedo y la resistencia al aprendizaje de las matematicas y a la realizacion de
actividades de expresiones algebraicas, entre otros, no tiene que ver Unicamente con su lenguaje
simbolico que pareciera requerir de una inteligencia suprema, sino a la desconexion entre el
conocimiento escolar y la realidad vivencial. Al convertir el aula en un espacio de exploracion, es
decir, en un laboratorio, los alumnos manipulan objetos, observan, analizan su entorno, se hacen
parte del mismo de forma un tanto mas consciente, y se fundan significados a partir de la accion;
la abstraccion, por lo tanto, deriva en un proceso natural. Asi, el acercamiento ofrece la
comprension de términos y repone la confianza en la propia capacidad de aprender matematicas;
su ensefianza ya no es, entonces, una imposicion formal: es una vivencia que estimula la curiosidad

y el pensamiento critico.

Ademas de los cambios actitudinales observados, los resultados académicos mostraron una
mejora cuantificable en el desempefio de los estudiantes: en promedio, se evidencié un incremento
del 30 % en las respuestas correctas en las actividades posteriores a la intervencidn, en comparacion

con la evaluacién diagndstica inicial. Esta mejora refuerza la efectividad de las estrategias
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implementadas y su potencial para cerrar brechas de aprendizaje en el area de algebra. Por esta
razén, la innovacion pedagdgica no depende de la agregacion de tecnologias costosas o de recursos
externos; es en el uso creativo del contexto donde estan los elementos para facilitar la ensefianza y
la comprension de la asignatura. Al afadir estrategias como la gamificacion, la modelizacién
matematica y la exploracion del entorno, se logra un aprendizaje en el que los estudiantes

participan, descubren y reflexionan colectivamente.

Por otro lado, en cuanto a lo cognitivo, los progresos fueron probados en la identificacion
de términos similares, uso de variables, aplicacion de procedimientos algebraicos, etc. Los
resultados, por lo deméas, mostraron conceptos de mayor abstraccion, como el grado absoluto o el
grado relativo, siguieron siendo problematicos. Lo anterior requiere, por tal motivo, de un
acompafiamiento y de la articulacion progresiva entre lo concreto y lo formal. Y es que la
contextualizacion, entendida como una herramienta de introduccion, necesita la asistencia de
lugares de reflexion metacognitiva y formalizacion teorica para interiorizar los conceptos
matematicos. Asi es que, el aprendizaje no debe, ni puede, quedarse en lo puramente vivencial: la

orientacion del docente reconfigura los procesos mentales citados en esta actividad.

Por otro lado, el estudio se sostiene en la pertinencia de las metodologias activas en la
ensefianza de las matematicas, en particular, de la tan temida algebra. Al promover la participacion,
la creatividad y la autonomia del estudiante, dichas estrategias, basadas en la exploracion y el
hallazgo, modifican una ensefianza que sienta sus bases en técnicas tradicionales y memoristicas.
A su vez, el aprendizaje cooperativo extrae lo mejor de la comunicacion, de la autorregulacion, y
de laargumentacion matematica, destrezas necesarias para el razonamiento l6gico y el pensamiento

critico.

Ahora bien, desde el ambito institucional, se piensa gque la innovacion didactica todavia no
trasciende el quehacer del docente para apuntar hacia unas politicas educativas que centran la
importancia de estos cambios en los ambitos escolares y en la discusion publica. Aun estas
innovaciones son vistas como aventuras asiladas, lo cual, de todos modos, ya estd cambiando a
partir de incursiones particulares pero efectivas, que demuestran la eficiencia y la necesidad de

dichos cambios. Entonces, la articulacion teérica que sustentd la propuesta muestra como la
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contextualizacién potencia la argumentacion matematica, y esta, a su vez, fortalece la
autorregulacion y la colaboracion en las tareas algebraicas. Estas relaciones configuran una red
conceptual coherente que oriento cada decision didactica: el uso de la gamificacion para despertar
la motivacién intrinseca, la modelizacion matematica para favorecer el razonamiento abstracto y

el aprendizaje colaborativo como medio de construccion colectiva del conocimiento.

Asi las cosas, se da respuesta a las preguntas que motivaron el desarrollo de esta
investigacion. Para comenzar, los resultados obtenidos permiten concluir que la aplicacién de
estrategias basadas en la gamificacion y el aprendizaje colaborativo tuvo un impacto significativo
en la comprension del algebra por parte de los estudiantes. Estas metodologias favorecieron la
transicion del pensamiento concreto al abstracto, al tiempo que promovieron la motivacion y el
compromiso activo con las actividades propuestas. El incremento en los aciertos
(aproximadamente +29 %) y la mejora en la disposicion afectiva evidencian que el juego y la
cooperacion se constituyen en mediadores efectivos para la construccion de significados

compartidos y el desarrollo del pensamiento algebraico.

En cuanto a los cambios conceptuales y actitudinales, se observaron avances notables en la
comprension de las estructuras algebraicas, asi como una disminucion de la ansiedad frente a los
ejercicios matematicos. Los estudiantes mostraron mayor seguridad, disposicion al dialogo y
capacidad de autorregulacion. Se evidenci6 una transformacion del enfoque memoristico hacia una
préactica reflexiva, en la que los alumnos resolvian problemas, pero también argumentaban y
contrastaban sus propios procedimientos, fortaleciendo la autonomia cognitiva y el aprendizaje

entre pares.

Finalmente, la contextualizacién del entorno escolar desempefié un papel esencial en la
consolidacién del aprendizaje significativo. EI uso de espacios como el patio, los corredores y las
canchas permitio trasladar los conceptos abstractos del algebra a situaciones concretas y familiares,
generando una conexion directa entre el conocimiento matematico y la vida cotidiana. Esta
modelizacion de situaciones reales contribuy6 a reforzar la comprension conceptual y a dotar de
sentido y proposito al aprendizaje, haciendo del espacio escolar un auténtico laboratorio de

experimentacién pedagdgica.
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De este modo se presentan varias recomendaciones orientadas a mejorar la ensefianza del
algebra. Como primera medida, se recomienda robustecer la formacidén docente en estrategias
didacticas activas, en particular, en gamificacion, modelizacion y aprendizaje contextual, ya que
dichos instrumentos facilitan el disefio de secuencias didacticas mas demostrativas, que relacionen
la abstraccion del algebra con la realidad cotidiana de los alumnos. Para lograrlo, las instituciones
educativas podrian promover ambientes en los que la capacitacion de los docentes sea parte de sus
procesos, de modo que puedan compartir experiencias exitosas y discutan las respuestas, positivas
y negativas, asociadas a la innovacion. En cuanto a la transferibilidad de la propuesta, se considera
que la secuencia didactica disefiada puede implementarse en otros grados (como quinto o séptimo)
y contextos institucionales, siempre que se cumplan ciertos criterios minimos: disposicién
institucional hacia metodologias activas, acceso basico a recursos tecnoldgicos o0 manipulativos, y
espacios de trabajo colaborativo entre docentes. Estas condiciones garantizan la adaptacion y

sostenibilidad del modelo en distintos escenarios educativos.

En segunda instancia, es preciso fortalecer la articulacion entre lo vivencial y lo formal
durante las practicas pedagdgicas, pues la contextualizacién, aunque necesaria para incentivar el
interés y facilitar la comprension inicial, debe complementarse con tiempos de formalizacion
tedrica y metacognicién que, todo sea dicho, consolidan los conceptos algebraicos. Asi las cosas,
los docentes deben propiciar espacios de analisis donde los estudiantes puedan exponer sus
razonamientos, justificar procedimientos y recapacitar sobre los errores cometidos, integrando lo
empirico y lo simbdlico, toda vez que establecen discusiones en las que se retroalimenten las

experiencias de cada uno de los estudiantes.

De igual manera, se recomienda incentivar el aprendizaje colaborativo y la autorregulacion,
(teniendo en cuenta las observaciones de la investigacion y de la evidencia empirica recabada para
la realizacién de la misma), como mecanismos que, al establecer un ambiente cientifico y literario,
incrementan la autonomia y estimulan el pensamiento critico. Asi las cosas, las tareas grupales
deben ser estructuradas para promover la interdependencia positiva y la responsabilidad individual,
de modo que la colaboracion no derive en dependencia o pasividad. Si las habilidades y

competencias desarrolladas mediante la gamificacién y la contextualizacién se mantienen o
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evolucionan a lo largo del tiempo y de los distintos grados escolares, debe ser un punto cardinal en
estos procesos de innovacion que convierten los salones de clases en laboratorios de experiencias
matematicas. Del mismo modo, un seguimiento posterior permitiria analizar la permanencia de los
aprendizajes y el grado de transferencia de las competencias adquiridas a otras areas del
conocimiento. Tal valoracion longitudinal seria clave para determinar la solidez del impacto y la

continuidad de los efectos observados més alla del corto plazo.

En Gltima instancia, lo que en este trabajo se propone es la diversificacion de los escenarios
educativos para llevar las matematicas mas alla de los salones de clases. Asi pues, los proyectos
comunitarios, las ferias cientificas, los laboratorios al aire libre y las actividades interdisciplinarias,
se erigen entonces como espacios de aplicacion real del conocimiento algebraico, ambientes
tangibles y reconocibles por parte de los estudiantes. De esta forma, los estudiantes internalizan los
conceptos y comprenden su utilidad social, vigorizando la motivacion intrinseca y la percepcién
de autoeficacia. Entonces es posible afirmar que los hallazgos sugieren que esta propuesta es viable
y efectiva en contextos similares, incluso es transferible a otros escenarios donde se busque
revitalizar la ensefianza del algebra mediante estrategias vivenciales, colaborativas y

emocionalmente significativas.
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