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Resumen

El presente articulo presenta los resultados y alcances del proyecto de aula “La Casa de los
Suenos”, implementado a los estudiantes de grado undécimo del colegio bravo Péez ied, institucion
de educacion publica de la ciudad de Bogota de la localidad de Rafael Uribe Uribe. Este proyecto
tiene como proposito contextualizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la matematica, en
especial de la funcion lineal y la regresion lineal, a través del disefio arquitectonico de la casa
sofiada de cada uno de los estudiantes. A partir de un enfoque socio-critico y metodologias como
el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y la investigacion-accion, se busca integrar
herramientas digitales, pensamiento computacional e inteligencia artificial al curriculo escolar. En
este proceso, los estudiantes analizaron datos reales del precio del metro cuadrado en distintas
localidades de Bogota, construyeron proyecciones financieras y disefiaron propuestas de
arquitectura en sus casas, favoreciendo la apropiacion critica del saber matematico y la formulacion
de sus proyectos de vida. Los resultados muestran una mejora en el pensamiento matematico, la
argumentacion y el compromiso con problematicas reales del entorno. Este trabajo tiene como
finalidad proponer las matematicas escolares como herramienta de justicia social, de herramienta

para la construccion de un proyecto de vida y de transformacion del territorio.

Palabras clave: Educacion matematica critica, Aprendizaje basado en proyectos, Funcion
lineal, Regresion lineal, Proyecto de vida, Inteligencia artificial en educacién, Modelacion

matematica, Tecnologias digitales, Investigacion-accion educativa.

Abstract

This article presents the results and scope of the classroom project "La Casa de los Suerios"
(“The Dream House”), implemented with eleventh-grade students at Colegio Bravo Pédez IED, a
public school located in the Rafael Uribe Uribe district in Bogota, Colombia. The project aims to
contextualize the teaching and learning process of mathematics—specifically linear functions and
linear regression—through the architectural design of each student’s dream home. Grounded in a
socio-critical approach and framed by methodologies such as Project-Based Learning (PBL) and
action research, this initiative integrates digital tools, computational thinking, and artificial

intelligence into the school curriculum. Throughout the process, students analyzed real data on the



price per square meter across Bogota’s districts, constructed financial projections, and developed
architectural proposals for their homes, fostering a critical appropriation of mathematical
knowledge and the articulation of life projects. The results show an improvement in mathematical
reasoning, argumentation, and student engagement with real-world community issues. This project
positions school mathematics as a tool for social justice, life planning, and territorial

transformation.

Keywords: Critical mathematics education, Project-based learning, Linear function, Linear
regression, Life project, Artificial intelligence in education, Mathematical modeling, Digital

technologies, Educational action research.

1 Introduccién

Desde el trabajo en el aula sobre los contenidos matemadticos de los ultimos afios de
bachillerato, persiste una desconexion entre lo que se ensefia y las realidades de los estudiantes, lo
que genera desmotivacion y dificulta que los alumnos atribuyan un sentido claro a los conceptos.
En muchos contextos educativos, las matematicas continllan ensefidndose mediante pedagogias
conductistas, centrados en la memorizacion de algoritmos, sin conexidon con experiencias
cotidianas o intereses personales. Esta problematica se evidencia con particular claridad en
instituciones publicas como el Colegio Bravo Paez, en Bogotd, donde estudiantes de grado
undécimo presentan dificultades persistentes para comprender conceptos fundamentales como las
funciones lineales y los modelos de regresion lineal, al no encontrar sentido ni aplicabilidad en los

contenidos abordados.

Frente a este panorama, surge la necesidad de replantear las practicas pedagdgicas mediante
enfoques que articulen los saberes matematicos con la vida cotidiana del estudiante. Teniendo
didlogo entre pares, surge la necesidad de repensar las estrategias para la ensefanza de las
matematicas, buscando enfoques que hagan las tematicas no solo mads atractivas para los
estudiantes, sino también coherentes con el curriculo escolar. Esta reflexion plantea el reto de
articular los contenidos matematicos con intereses y motivaciones de los estudiantes, identificando

problemas o situaciones significativas que los vinculen con su entorno. En este proceso de



busqueda, se concibe la propuesta "La Casa de los Suenios: Una Mirada hacia el Futuro", como
una alternativa didactica que permite conectar el aprendizaje de conceptos como la funcion lineal
y la regresion con realidades concretas, proyectando la matematica como una herramienta ttil para
comprender y transformar su contexto. Una experiencia de Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) que vincula la ensefanza de conceptos matematicos con la construccion de un proyecto de
vida significativo. La propuesta parte del disefio de una vivienda sofiada por parte de los
estudiantes, considerando variables como la ubicacion deseada, el analisis histérico del precio del
metro cuadrado en diferentes localidades de Bogoté y la proyeccion futura de su valor utilizando
funciones y modelos de regresion lineal. Esta propuesta no solo permite aplicar conocimientos
matematicos en un contexto real, sino que también promueve el reconocimiento critico del entorno
socioecondmico y urbano, asi como la reflexion sobre las dindmicas culturales, politicas y de

desigualdad territorial que inciden en la variacion de los precios del suelo.

Desde el plano tedrico, el proyecto se fundamenta en una convergencia entre el Aprendizaje
Basado en Proyectos (Boss & Larmer, 2018; Lasso Cardona, 2023), la modelacion matematica
como estrategia para conectar las matematicas con el mundo real (Borromeo Ferri, 2018), el
aprendizaje situado y contextualizado (Civil, 2021), y la integracion de tecnologias digitales e
inteligencia artificial como mediadores del pensamiento matematico (Weintrop et al., 2016; Nasir,
Hand & Taylor, 2019). Estudios recientes como los de Bedoya y Gémez (2021), y Ortiz y Montoya
(2019), destacan la pertinencia de implementar proyectos que articulen saberes matematicos con
situaciones locales, favoreciendo el desarrollo de competencias criticas, digitales y ciudadanas,

especialmente en contextos urbanos y rurales relacionados a nuestro entorno de América latina.

De acuerdo a lo anterior, el presente articulo tiene como objetivo presentar el diseno, la
implementacion y el andlisis mediante una estrategia didactica basada en el ABP, y un modelo
pedagogico socio-critico que promueve el desarrollo de competencias matemadticas y digitales
mediante la planeacion de un proyecto de vida. La casa de los suerios, a partir del estudio del
comportamiento del valor del metro cuadrado en Bogota. Esta propuesta no solo busca mejorar la
comprension de conceptos matematicos, sino también formar estudiantes con capacidad de analisis

critico de su entorno.



El trabajo se desarrolla dentro del enfoque metodologico de la investigacion-accion
educativa, desde una perspectiva socio-critica que asume la practica docente como espacio de
construccion de conocimiento situado en el entorno especifico. Segiin Skovsmose (2023), la
educacion matematica debe articularse con perspectivas sociales y politicas, ya que el
conocimiento matematico no es neutral, sino que se inscribe en relaciones de poder, justicia y
ciudadania critica. Elementos que el proyecto va promoviendo desde una reflexion sobre

desigualdad, planificacion urbana y proyecto de vida en un contexto real y transformador.

En el marco de las politicas educativas del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia
(MEN), el proyecto "La Casa de los Suerios" responde directamente a los lineamientos establecidos
en el desarrollo de competencias basicas, ciudadanas y laborales, al tiempo que articula las
matematicas con la formacion integral del estudiante. Este proyecto contribuye a lo planteado en
el “Plan Nacional Decenal de Educacion 2016-2026” (MEN, 2017), que promueve una educacion
contextualizada, equitativa y transformadora, impulsando metodologias que integren los saberes
escolares con la vida cotidiana de los estudiantes. Asi mismo, se alinea con los referentes
curriculares del area de matematicas, al abordar desde el pensamiento variacional y algebraico
temas como la funcion lineal, la modelacion de situaciones reales y la interpretacion de graficos y
patrones de cambio (MEN, 1998). Estas acciones contribuyen a que el estudiante no solo desarrolle
habilidades procedimentales, sino también capacidades argumentativas, criticas y de interpretacion

contextual.

Ademas, el proyecto se articula con los desafios que impone la sociedad contemporanea en
el marco de las competencias del siglo XXI, como lo son el pensamiento critico, la creatividad, la
solucion de problemas, la alfabetizacion digital y la colaboracion (Trilling & Fadel, 2009). En ese
sentido, “La Casa de los Suerios” no se limita a la ensefianza de contenidos, sino que ofrece una
experiencia formativa en la que el estudiante proyecta su futuro desde un enfoque matematico,
territorial y ciudadano. La articulacion con tecnologias digitales, el uso de herramientas de
inteligencia artificial para el andlisis de datos y la reflexion sobre el entorno urbano y
socioecondmico promueven un aprendizaje significativo, que transforma la ensefanza de las

matematicas en una practica critica, contextualizada y socialmente pertinente.



Desde el enfoque pedagogico socio-critico, esta propuesta invita a que el aula de clase se
convierta en un espacio de transformacion social, en el que la matematica es entendida como una
herramienta para interpretar y actuar sobre la realidad (Skovsmose, 2023), fortaleciendo el analisis
critico del estudiante y su conciencia sobre las condiciones estructurales que afectan su vida

cotidiana.

2 Metodologia

Este estudio se enmarca en una relacion de andlisis cualitativo, desde un enfoque socio-
critico que reconoce la ensefianza como la via que orienta la transformacion social y educativa. La
propuesta se desarrolla bajo el modelo de investigacion-accion educativa (Carr & Kemmis, 1988),
entendido como un proceso ciclico de planificacion, accion, observacion y reflexion que permite
al docente investigar su propia practica con el fin de comprenderla criticamente y mejorarla. Esta
metodologia resulta pertinente en contextos donde es necesario responder a problematicas reales

del aula mediante la transformacion didactica fundamentada en la reflexion critica.

El proyecto la casa de los suerios tuvo lugar en el Colegio Bravo Paez, institucion publica
ubicada en la localidad Rafael Uribe Uribe, en Bogota, durante el afio escolar 2024. Participaron
27 estudiantes de grado undécimo, seleccionados de manera intencional por estar en la etapa de
formulacion de su proyecto de vida y por presentar, segun diagnosticos previos, dificultades
persistentes en la comprension de conceptos como la funcidn lineal y la regresion lineal. Estas
dificultades se relacionaban con vacios de aprendizaje acumulados, especialmente como
consecuencia de las secuelas del confinamiento por la pandemia de COVID-19, asi como con la

desconexion entre los contenidos de los estandares curriculares y las realidades de los estudiantes.

El disefio pedagogico se estructurd en la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos
(Boss & Larmer, 2018; Lasso Cardona, 2023). Esta estrategia permitio integrar el estudio de la
funcion lineal, la regresion lineal y la modelacion matemadtica con una experiencia significativa
para los estudiantes: disefiar la casa en la que se puedan ver en un futuro cercano, teniendo en

cuenta variables econdmicas, sociales, politicas y culturales de su contexto.



La primera fase fue de sensibilizacion y formulacion del proyecto. En ella, los estudiantes
imaginaron y dibujaron su vivienda ideal a 1apiz y papel, como una forma inicial de expresion libre.
Luego se buscaron herramientas digitales como Planner5D, Canva o SketchUp para perfeccionar
sus disenos. Esta transicion permitio introducir paulatinamente el uso pedagdgico de la tecnologia,

propiciando aprendizajes significativos desde una perspectiva situada (Civil, 2021).

La segunda fase se centré en la construccion conceptual de la funcidn matematica, haciendo
énfasis en la funcion lineal y la regresion lineal como herramientas para interpretar y modelar
situaciones reales. Desde actividades de exploracion gréafica y andlisis numérico, se buscé que los
estudiantes comprendieran estas nociones no solo como estructuras algebraicas, sino como

instrumentos utiles para describir fendmenos cotidianos (Borromeo Ferri, 2018).

En la tercera etapa, los estudiantes seleccionaron el lugar ideal en Bogota para ubicar /a
casa de los suerios. Este ejercicio implico analizar variables como cercania a servicios, edificacion
urbana, acceso al transporte, nivel de seguridad, indice de robos, percepcion del entorno y calidad
de vida. Las razones de eleccion del sector se argumentaron desde factores objetivos y subjetivos,

desarrollando competencias ciudadanas y de pensamiento critico (Ortiz & Montoya, 2019).

A continuacion, como cuarta etapa se procedid al analisis de factores que influyen en el
valor del metro cuadrado en el sector elegido. Se abordaron variables politicas, econdémicas,
sociales y culturales, reflexionando sobre como las dindmicas del mercado inmobiliario responden

a procesos de segregacion urbana, gentrificacion o abandono estatal.

Como quinta fase los estudiantes buscaron datos reales sobre la evolucion histérica del
precio del metro cuadrado, los representaron en graficos de dispersion y construyeron modelos de

regresion lineal para proyectar su comportamiento futuro (Bedoya & Goémez, 2021).

En la sexta fase, se abordd la problematica de la financiacion de vivienda. Los estudiantes
calcularon el precio estimado de su casa ideal con base en su modelo matematico y exploraron
opciones de préstamos hipotecarios, reconociendo que usualmente se financia hasta el 70% del

valor total. Se analizaron tasas de interés, plazos, cuotas mensuales y el costo final del crédito. Esta



etapa permitio fortalecer la alfabetizacion financiera y visibilizar el impacto del endeudamiento en

las decisiones del proyecto de vida.

Finalmente, en la séptima etapa, los estudiantes realizaron una presentacion persuasiva y
creativa, simulando una venta inmobiliaria proyectada al afio 2030. La actividad se desarrollé como
una feria escolar tipo “sala de ventas”, donde debian integrar todos los aprendizajes, justificar sus
decisiones desde los datos, y exponer su casa como una inversion a futuro. Esta presentacion se
convirtid en una instancia de evaluacion formativa y autoevaluacion, con participacion de pares,

padres de familia y docentes invitados.

Durante todo el proceso se utilizaron diversas técnicas e instrumentos de recoleccion de
informacion, como la observacion participante registrada en diarios de campo del docente,
portafolios estudiantiles, rubricas de evaluacion formativa y cuestionarios pre y post intervencion.
Estos insumos permitieron documentar la transformacion de las concepciones matematicas de los

estudiantes, asi como el desarrollo de competencias criticas, digitales y ciudadanas.

En importante destacar que se obtuvo consentimiento informado de los estudiantes y de la
institucion educativa. Se garantizé la confidencialidad de la informacion y se promovié un
ambiente respetuoso, inclusivo y equitativo. La intervencion respondio a los principios del enfoque
de justicia social y educacion matematica critica (Skovsmose, 2023), promoviendo una matematica

con sentido, vinculada a la realidad del estudiante y orientada al empoderamiento.

Cabe destacar que las fases del proyecto se alinean con los Estandares Basicos de
Competencias en Matematicas (MEN, 2006), particularmente en lo relacionado con el analisis de
datos, las funciones, la modelacion y la resolucion de problemas. Asimismo, contribuyen a los
objetivos del Plan Nacional Decenal de Educacion 2016-2026 (MEN, 2017), al fomentar una
educacion pertinente, contextualizada y critica. Finalmente, esta propuesta se inscribe dentro del
marco de las competencias del siglo XXI (Trilling & Fadel, 2009), al promover el pensamiento
critico, la resolucion de problemas, el uso de tecnologias digitales y la construccion de un proyecto

de vida con sentido social.



3 Marco teorico

Muchos estudios de educacion matematica en Colombia sefialan que hay una relacion entre
la ensenanza de las matematicas y los contenidos descontextualizados en el aula, también surge la
urgencia de conectar los saberes escolares con las realidades y necesidades de los estudiantes. En
este marco, el proyecto La Casa de los Suerios se presenta como una alternativa didéctica que
articula el aprendizaje matematico con situaciones reales, a partir del disefio de una vivienda sofiada
que incluye el analisis del precio del metro cuadrado, funciones lineales y modelos de regresion.
Esta propuesta se sustenta en un modelo pedagdgico de enfoque socio-critico, que reconoce el
papel transformador de la educacion, entendiendo las matematicas no solo como contenido técnico,

sino como lenguaje para leer y transformar el mundo.

Educacion Matematica y enfoque socio-critico

Desde el marco de la Educacion Matematica Critica, Ole Skovsmose (2023) sostiene que
las matematicas deben ser vistas como una herramienta de reflexion critica sobre las condiciones
sociales, culturales y econdmicas. En esta linea, el proyecto articula contenidos como funciones y
regresion lineal con elementos del entorno urbano y desigualdades territoriales, permitiendo al
estudiante analizar su contexto y proyectar su futuro. Como plantea Skovsmose, “la alfabetizacion
matematica critica implica poder reconocer como los modelos matematicos estan inscritos en

relaciones de poder”.

En este sentido, Gutstein (2016) afirma que “ensefiar matematicas es enseflar a leer y
escribir el mundo”, reconociendo la capacidad de esta disciplina para desenmascarar desigualdades
territoriales, econdmicas y sociales. El proyecto “La Casa de los Suerios” responde a esta premisa,
al permitir que los estudiantes analicen realidades urbanas como el precio del metro cuadrado en
distintos barrios de Bogota, evidenciando cémo las oportunidades de vivienda estan ligadas al

contexto socioecondmico del territorio.

Stinson y Wager (2017) reafirman esta vision al proponer que la matematica puede y debe

cuestionar las estructuras de poder establecidas. Al construir modelos financieros y tomar



decisiones sobre el disefio de su vivienda ideal, los estudiantes desarrollan una conciencia critica y
adquieren herramientas para proyectar futuros posibles dentro de su realidad. Este enfoque alinea
la Educacion Matematica Critica (EMC) con la justicia social, transformando el aula de
matematicas en un espacio para pensar la ciudad, el futuro y las brechas sociales que deben ser

superadas.

Aprendizaje basado en proyectos (ABP) y proyecto de vida

La integracion del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como propuesta metodologica,
tal como lo desarrollan Boss y Larmer (2018), permite generar experiencias de aprendizaje
rigurosas y significativas en las que el estudiante es protagonista. Esta perspectiva, retomada
también por Lasso Cardona (2023), subraya que el ABP favorece la conexion con el contexto
inmediato y fortalece competencias como la colaboracion, la creatividad y la resolucion de
problemas. En el marco de La Casa de los Suerios, 1a construccion del proyecto de vida funciona
como un hilo conductor que posibilita a los estudiantes desarrollar estas habilidades mientras

aplican conceptos matematicos relevantes.

Por otro lado, el ABP se presenta como una metodologia que busca involucrar activamente
a los estudiantes en la construccion del conocimiento mediante la resolucion de problemas
auténticos. Boss y Larmer (2018) lo definen como “una estrategia que conecta el curriculo con la
vida del estudiante a través de preguntas desafiantes y procesos colaborativos”. En el proyecto “La
Casa de los Suerios”, el ABP facilita que los estudiantes visualicen y planifiquen su futuro desde

una perspectiva realista y matematica.

Asimismo, Krajcik y Blumenfeld (2020) destacan que el ABP fomenta el pensamiento
critico, la creatividad y la toma de decisiones informadas. Este proyecto contextualiza la funcion
lineal y la regresion dentro de una problematica significativa, al tiempo que promueve la reflexion
sobre el proyecto de vida de los estudiantes. Lasso Cardona (2023) afiade que cuando el ABP se
articula con el entorno y los intereses personales del estudiante, su impacto se potencia en términos

de motivacion y aprendizaje profundo.



Modelacion matematica y aprendizaje significativo

La modelacion matematica se configura como eje articulador y estrategia central en el
proyecto la casa de los suerios, al facilitar la representacion y el analisis de fendémenos del mundo
real desde la perspectiva de la ensefianza de las matematicas en bachillerato. Segun Borromeo Ferri
(2018), la modelacion promueve una comprension profunda de conceptos matematicos y el
desarrollo de competencias criticas y analiticas, y, en el proyecto, Los estudiantes emplean
herramientas de modelizacion para describir histéricamente el precio del metro cuadrado en

distintas localidades de Bogot4 y proyectar su crecimiento mediante recursos digitales.

En este marco, la nocion de aprendizaje significativo propuesta por Civil (2021) resulta
fundamental: conectar los saberes escolares con la cultura y la experiencia de vida de los
estudiantes potencia una educacion matematica mas humana, relevante y pertinente al contexto
sociocultural, lo cual tiene implicaciones directas para la planificacion de clases y la evaluacion
formativa en secundaria. Adicionalmente, Kaiser y Sriraman (2021) sefialan que la modelacion
fortalece el pensamiento matematico critico y prepara a los jovenes para enfrentar desafios del siglo
XXI; la utilizacion de problemas proximos a su entorno, como estimar el valor de una vivienda a
partir del precio por metro cuadrado, ilustra la utilidad de la matematica para la toma de decisiones
informadas. En “La Casa de los Suerios”, los alumnos trabajan con funciones lineales y regresion
para predecir costos, analizar tendencias del mercado y planificar gastos, lo que refuerza la
conexion entre conceptos abstractos y fenomenos reales y subraya la importancia de contextualizar

el aprendizaje para que resulte significativo en el aula del colegio Bravo P4ez en grado undécimo.

Investigacion-accion y rol transformados del docente

El proyecto “La Casa de los Suerios” se apoya en la investigacion-accion educativa como
eje metodologico. La investigacion-accion se concibe como una practica reflexiva del docente que
articula ensefianza y transformacion social, permitiendo adaptar el curriculo a las dinamicas del
aula y de la comunidad. Este enfoque, respaldado por Ortiz y Montoya (2019), sitta el proyecto de
vida de los estudiantes como una estrategia para desarrollar no solo aprendizajes cognitivos, sino

también dimensiones éticas, ciudadanas y criticas, incentivando preguntas sobre futuros posibles,



suefios y las condiciones necesarias para alcanzarlos. En consecuencia, la Investigacion-accion
facilita una ensenanza centrada en problemas relevantes para los alumnos, conectando la
matematica con su realidad sociocultural y promoviendo una educacion que integra saberes y

valores.

La investigacion-accion posiciona al profesor como investigador de su propia practica,
capaz de reflexionar de forma sistematica y analizar la realidad educativa para generar mejoras. En
el marco de “La Casa de los Suerios”, esta ldgica se materializa en la adaptacion continua del
curriculo y en la evaluacion de los impactos del proyecto sobre el aprendizaje, la motivacion y la

participacion de los estudiantes.

La metodologia de investigacion (investigacion- accidon) no se reduce a una dimension
didéctica; es una via para impulsar cambios sistémicos cuando se alinea con politicas
institucionales, como el Proyecto Educativo Institucional (PEI) y los planes de mejora escolar.
Cochran-Smith y Lytle (2015) sefialan que los docentes que investigan su practica generan
conocimiento valioso para la mejora de la educacidon, mientras que Burns (2019) subraya el
potencial de la investigacion-accion para avanzar hacia una educacion mas justa. En el contexto de
“La Casa de los Suerios”, estas ideas sitiian al profesor de matematicas como agente de innovacion

y justicia social, conectando teoria y practica en contextos locales y socioculturales.

La combinacién de investigacion-accion, enfoque de proyecto de vida y pertinencia
sociocultural fortalece la ensefianza de las matematicas en secundaria al hacerla contextualizada y
orientada a decisiones reales. Al permitir que los estudiantes modelen fendmenos de su entorno y
evaltien el impacto de politicas y practicas pedagodgicas, se promueve un aprendizaje significativo
y un compromiso duradero con la educacion matematica. Este enfoque, articulado con las metas
institucionales, tiene el potencial de consolidar a “La Casa de los Suefios” como una experiencia

de innovacidn educativa orientada a la justicia social y a la responsabilidad ciudadana.



Tecnologias digitales, inteligencia artificial y curriculo.

En la actualidad, la transformacién de los procesos de ensenanza-aprendizaje de las
matematicas en secundaria demanda una integracion efectiva de las tecnologias digitales y la
inteligencia artificial (IA) como mediadores del pensamiento matematico. Esta incorporacién no
solo se justifica por el desarrollo tecnoldgico global, sino por la necesidad pedagogica de conectar
los saberes escolares con los lenguajes, herramientas y formas de interaccion del siglo XXI.
Weintrop et al. (2016) destacan que el pensamiento computacional debe ser comprendido como un
conjunto de habilidades fundamentales para la resolucion de problemas y la construccion de
modelos, lo cual implica ir mas alld de la programacion para abarcar analisis de datos, simulacion,

y representaciones computacionales de fendémenos reales.

En concordancia con este planteamiento, La Casa de los Suefios promueve el uso de
tecnologias como GeoGebra, Genially, Canva, SketchUp y ChatGPT, que permiten a los
estudiantes explorar bases de datos reales del valor del metro cuadrado en Bogot4, construir
representaciones graficas con funciones lineales y regresiones, disefiar viviendas en 3D, y proyectar
escenarios financieros mediante hojas de célculo automatizadas con inteligencia artificial. Esta
practica pedagogica fomenta no solo un aprendizaje mas profundo de conceptos matematicos, sino

también una alfabetizacion digital situada en contextos reales.

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2017) ha sido enfatico en senalar que “las
tecnologias digitales deben integrarse a los procesos pedagdgicos como herramientas de mediacion
y transformacion del conocimiento” (p. 18). En esta linea, el curriculo nacional de matematicas
(MEN, 1998) promueve el desarrollo de competencias desde situaciones problema
contextualizadas y la aplicacion de los saberes en escenarios de la vida cotidiana. Asi, este proyecto
responde de manera directa al marco curricular vigente al proponer situaciones auténticas de disefio
arquitectonico y andlisis financiero como vehiculos para la ensefianza de funciones y modelacion

matematica.

Asimismo, el Plan Nacional Decenal de Educacion 2016-2026 (MEN, 2017) establece

como uno de sus pilares el fortalecimiento de las competencias del siglo XXI, como el pensamiento



critico, la planeacion estratégica, la creatividad y la alfabetizacion digital. Segun el documento, “la
escuela debe contribuir a la construccion del proyecto de vida de los estudiantes desde una
perspectiva ética, critica y transformadora” (p. 42). Este enfoque se ve reflejado en La Casa de los
Suernios, al permitir que los estudiantes proyecten su futuro desde una mirada matematicamente

fundamentada, éticamente situada y tecnologicamente potenciada.

Voogt et al. (2020) sostienen que el pensamiento computacional debe estar presente en la
educacidn obligatoria como una forma de preparar a los estudiantes para los desafios de la sociedad
digital. Para estos autores, habilidades como la descomposicion de problemas, el reconocimiento
de patrones, el disefio de algoritmos y la automatizaciébn de procesos son esenciales para
comprender y transformar el mundo. En este sentido, el uso de IA y tecnologias digitales no es

accesorio, sino constitutivo del desarrollo de competencias matematicas contemporaneas.

Por su parte, Luckin et al. (2016) argumentan que la inteligencia artificial tiene el potencial
de “liberar la inteligencia humana” al personalizar el aprendizaje, ofrecer retroalimentacion
adaptativa y apoyar la evaluacion formativa. Este tipo de herramientas permite que los docentes
centren su labor en la mediacion pedagogica, mientras que la IA contribuye al andlisis de datos de
aprendizaje y a la identificacion de necesidades especificas de los estudiantes. En el marco de La
Casa de los Suerios, esta perspectiva se materializa en el uso de sistemas como ChatGPT para
acompanar procesos de redaccion, analisis de datos y autoevaluacion por parte de los estudiantes.

Ademas, investigaciones recientes como la de Ertmer y Ottenbreit-Leftwich (2020) sefialan
que la integracion efectiva de tecnologias digitales requiere mas que infraestructura: implica
transformar las creencias, la cultura pedagogica y el conocimiento profesional docente. Desde esta
perspectiva, el proyecto no solo ofrece herramientas digitales, sino que forma parte de un proceso
de innovacion educativa que resignifica la practica del profesor de matematicas como disefiador de

experiencias de aprendizaje significativas y socialmente relevantes.

Cabe destacar que el enfoque propuesto es pertinente con las recomendaciones
internacionales del Consejo Nacional de Profesores de Matematicas (NCTM, 2020), que en su

documento Catalizando el cambio en las matematicas de secundaria hace un llamado a generar



ambientes de aprendizaje inclusivos, conectados con las realidades sociales, y potenciados por

herramientas tecnoldgicas y pedagdgicas innovadoras.

Como conclusién, podemos afirmar que el proyecto La Casa de los Suerios es una propuesta
pedagogica situada, interdisciplinar y transformadora, que articula el aprendizaje de las
matematicas con los intereses y realidades de los estudiantes, desde una perspectiva critica.
Mediante el uso de tecnologias digitales, el enfoque por proyectos, la modelacién matematica y la
reflexion social, se promueve una educacion matematica que prepara a los jévenes no solo para

resolver problemas escolares, sino para comprender y transformar su entorno.

3 Resultados

El desarrollo del proyecto “La Casa de los Suerios: Una Mirada hacia el Futuro” permitié
evidenciar transformaciones significativas en diversas dimensiones del aprendizaje, abarcando
tanto el dominio conceptual de las matematicas como el desarrollo de competencias digitales, el
andlisis critico del entorno y la motivacion hacia la asignatura. A continuacion, se presentan los

principales  hallazgos de  acuerdo con el proceso de  implementacion.

Una de las primeras evidencias destacadas fue la apropiacion simbdlica y emocional del proyecto
por parte de los estudiantes. El disefio inicial de la casa de sus suefios primero en papel y luego con
aplicaciones digitales como Planner5D y Canva permitié a los estudiantes imaginar espacios
amplios, modernos y funcionales, revelando deseos que, en el contexto socioecondmico actual de
Bogota, resultan ambiciosos pero motivadores. La posibilidad de representar su casa en entornos
digitales favorecid la identificacién del proyecto como una extension de su vision de una vida

futura.



Figura 1
Primeros dibujos del proyecto "la casa de los suefios"

Figura 2
Planos manuales del proyecto "la casa de los suefios"

5 T i
N T
; (AR B el | T H
| W 2 SN 1
i — i
|| | I
{ 11 T
= e T T
: sESIiITama,
i 2




Figura 3

Magquetas en carton del proyecto "la casa de los suenios"”

Figura 4

Elaboracion en digital del proyecto "la casa de los suerios"”

Fotos de diferentes
puntos de vista

En cuanto a la construccion de la nocion de funcion lineal, se implementaron actividades
de contextualizacion que vincularon esta nocidon con diversas profesiones como arquitectura,
medicina, cocina y astronomia. Esta estrategia permitié que los estudiantes identificaran la
pendiente, la ordenada al origen y las representaciones algebraicas y graficas de la funcion en
contextos reales, comprendiendo su aplicabilidad en escenarios cotidianos. Estos resultados

coinciden con los planteamientos de Borromeo Ferri (2018) y Civil (2021), quienes destacan la



importancia de conectar las matematicas con las experiencias vividas y los intereses del estudiante.

Otro avance sustancial se relacion6 con el reconocimiento territorial de la ciudad. Al seleccionar
la localidad de Bogot4a donde imaginarian su vivienda, los estudiantes exploraron las ventajas y
desventajas de distintos barrios, analizando aspectos como zonas verdes, seguridad, acceso a
servicios, y equipamiento urbano. Esta fase gener6 procesos de apropiacion del espacio y permitid
articular el conocimiento matematico con variables sociales, politicas y culturales, como lo

proponen Skovsmose (2023) y Nasir, Hand & Taylor (2019).

Figura 5

Busqueda de informacion del lugar de "la casa de los suerios".

INFORMACION

Este analisis se profundizé cuando los estudiantes investigaron el historial del precio del metro
cuadrado en sus localidades escogidas. Utilizando datos reales y herramientas como Excel y
GeoGebra, identificaron tendencias, anomalias y fluctuaciones a lo largo del tiempo. Por ejemplo,
se evidenci6 el impacto de la pandemia en la caida de precios durante el afio 2020, lo cual dio lugar
a discusiones sobre factores econdmicos, politicos y sociales que inciden en el mercado
inmobiliario. A partir de esta informacion, los estudiantes construyeron modelos matematicos con
regresion lineal para proyectar precios futuros, fortaleciendo su pensamiento algebraico y

estadistico.



Figura 6

Realizacion en Excel, regresion lineal del proyecto "la casa de los suenios"”
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Ademas, se abordaron conceptos financieros al calcular el precio actual de su casa sofiada
y simular un crédito hipotecario con base en las condiciones actuales del sistema bancario
colombiano. Esta fase permitio a los estudiantes reconocer el impacto de los intereses compuestos,
la relacion entre valor prestado y valor real pagado, asi como la necesidad de una planificacion
econdmica realista. Este aspecto contribuy6 al fortalecimiento de competencias del siglo XXI,
especialmente en lo que respecta al pensamiento critico, la toma de decisiones y la educacion

financiera.

Finalmente, la experiencia culmindé con una presentacion tipo sala de ventas, en la que los
estudiantes socializaron su proyecto ante la comunidad educativa, defendiendo con argumentos sus
decisiones de disefio, modelacion y analisis. Este ejercicio consolidd la apropiacion del
conocimiento, foment6 habilidades comunicativas y fortaleci6 el trabajo colaborativo,
evidenciando un cambio en la percepcion sobre las matematicas. Muchos manifestaron
comprender, por primera vez, la utilidad real de conceptos como funcién lineal, regresion,

prediccion y analisis de datos.



Figura 7

Socializacion del proyecto "la casa de los suerios".

En términos evaluativos, el andlisis de portafolios y rubricas mostré que 25 de los 27

estudiantes lograron construir modelos de regresion validos, interpretar coeficientes de
determinacion y aplicar conocimientos en contextos reales. A su vez, el mismo porcentaje anterior
logré explicar de forma coherente el proceso desarrollado, evidenciando apropiacion conceptual,
argumentativa y critica. Estos hallazgos son coherentes con lo planteado por Bedoya y Gomez
(2021) y Ortiz y Montoya (2019), quienes destacan la importancia de proyectos contextualizados

para el aprendizaje matematico significativo.

Los resultados del proyecto confirman que la integracion del Aprendizaje Basado en Proyectos
(Boss & Larmer, 2018), la modelacion matematica y el enfoque socio-critico no solo mejora el
rendimiento académico, sino que transforma la manera en que los estudiantes perciben las

matematicas, vinculdndolas con sus suefios, su ciudad y su realidad.



4 Discusion

Desde una perspectiva de Educacion Matematica Critica (EMC), los hallazgos del
proyecto evidencian una articulacion consistente entre este enfoque y la modelacion matematica
situada. La contextualizacion de los contenidos en torno al analisis del precio del metro cuadrado
en diferentes localidades de Bogotd permiti6 a los estudiantes “leer el territorio con lentes
matematicos”, identificar desigualdades espaciales y comprender su incidencia en la toma de
decisiones sobre vivienda y proyecciones econdmicas. En este proceso, los parametros propios de
la funcion lineal y la regresion (pendiente, ordenada al origen y coeficiente de determinacion R?)
dejaron de ser entidades abstractas para operar como herramientas de interpretacion critica y

argumentacion situada (Blum & Leiss, 2007; Gutstein, 2016; Skovsmose, 2011).

Esta comprension se sustentd en evidencias obtenidas a partir del analisis de rubricas de
evaluacion y portafolios individuales, donde se registro que el 93 % de los estudiantes (25 de 27)
formularon modelos de regresion vélidos, interpretaron correctamente el R? y lo emplearon para
justificar alternativas de localizacion y disefio de vivienda. Asimismo, el promedio general del
curso paso de 1,0 a 3,6, (en escala de 0 — 5,0) reflejando una mejora significativa en los niveles de
desempefio en criterios relacionados con la formulacion de modelos matematicos, interpretacion
de datos y argumentacion critica. Las producciones de los estudiantes —incluidas las infografias,
planos y simulaciones digitales— evidencian una apropiacion significativa del conocimiento
matematico en didlogo con el entorno, lo que fortalece la pertinencia del enfoque socio-critico y
ratifica la capacidad de las matematicas escolares para operar como herramienta de analisis social

y transformacion educativa.

Desde la dimension metodologica, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) genero un
proceso pedagdgico integrador que articulo la indagacion, el disefio arquitectonico, la modelacion
matematica y la validacién empirica con datos reales del entorno. La exigencia de un producto
auténtico —la proyeccion y defensa publica de la “Casa de los Suefios”— promovio la
responsabilidad académica y dot6 de relevancia social y cognitiva a los procedimientos
matematicos. En este contexto, la estimacion e interpretacion de los pardmetros m pendiente, b

constante y R? trascendié el plano meramente instrumental, convirtiéndose en evidencia



argumentativa clave para la toma de decisiones fundamentadas en escenarios de localizacion y
disefio (Thomas, 2000; Hmelo-Silver et al., 2007).

Los instrumentos de evaluacion, particularmente las rubricas analiticas y los portafolios de
proceso, permitieron rastrear el transito desde procedimientos algoritmicos hacia explicaciones
contextualizadas y coherentes. Las rubricas contemplaron indicadores especificos como: la
interpretacion del coeficiente de determinacién R?, la justificacion matematica de escenarios
de disefio segun criterios de area, costo y localidad, y la coherencia entre los modelos
construidos y los datos reales de mercado. En 25 de los 27 casos analizados, los estudiantes
lograron justificar sus decisiones con base en los parametros del modelo, evidenciando asi una
apropiacion funcional y critica de los conceptos matematicos. Este avance metodologico refuerza
la pertinencia del ABP como estructura formativa para el desarrollo del pensamiento matematico
aplicado y la construccion significativa del conocimiento.

La modelacion matematica oper6 como puente entre los saberes escolares y las decisiones
contextualizadas del proyecto de vida, al permitir al estudiante representar graficamente el
comportamiento del precio del metro cuadrado en distintas localidades de Bogota y utilizar
regresiones lineales para proyectar el costo estimado de sus viviendas sofiadas. Esta experiencia de
vinculacién entre lo matematico y lo contextual coincide con los planteamientos de Borromeo Ferri
(2018), Civil (2021) y Kaiser y Sriraman (2021), quienes destacan la modelacion como via para el

pensamiento funcional, la exploracion de datos reales y la comprension critica del entorno.

Un ejemplo concreto de esta integracion se evidencio cuando varios grupos compararon las
localidades de Rafael Uribe Uribe y Fontibon. A partir del anélisis de las pendientes (m) y los
coeficientes de determinacion R?, algunos estudiantes argumentaron que, aunque Fontibon
presentaba un mayor costo inicial, su comportamiento mas estable (mayor R?) ofrecia mejores
condiciones de inversion a futuro. Estas decisiones fueron discutidas y sustentadas en las
socializaciones finales del aula, evidenciando un uso funcional de los pardmetros estadisticos para

justificar escenarios reales de vivienda.

Este proceso no solo permiti6 el uso aplicado de la matematica, sino que reforzé la toma de
decisiones informadas en contextos significativos para los estudiantes, sin caer en afirmaciones

generalizadas sobre aprendizajes duraderos, sino sustentando dichas inferencias en evidencias



concretas del desempefio estudiantil, como lo muestran las producciones escritas, los portafolios y

las sustentaciones finales.

Desde el enfoque de la investigacion-accion, el rol docente asumid una funcion clave como
mediador reflexivo entre los saberes disciplinares y las trayectorias de los estudiantes. La
sistematizacion de la practica, el andlisis de evidencias provenientes de los portafolios, y la
observacion continua del proceso, permitieron ajustar progresivamente las estrategias pedagogicas,
alineandolas con las necesidades emergentes del aula. Tal como lo proponen Cochran-Smith y
Lytle (2015), el profesor no solo ensefia, sino que construye conocimiento situado mediante la
reflexion critica sobre su propia practica. En este proyecto, cada decision metodoldgica —como el
uso de herramientas de visualizacion, la gradualidad en la modelacion o la forma de
retroalimentacidon— fue informada por la lectura constante de los desempefios estudiantiles y por

la necesidad de vincular la matematica con los proyectos de vida juveniles.

Ademas, la postura del docente como investigador en el aula permitio resignificar los
errores y dificultades como oportunidades para generar conocimiento educativo y repensar el
curriculo desde un enfoque socio-critico. Como lo argumentan Ortiz y Montoya (2019), la
investigacion-accion permite posicionar al docente como agente transformador del sistema
educativo, capaz de contextualizar la ensefianza y promover procesos formativos centrados en la
justicia social y la pertinencia territorial. En este sentido, el proyecto “La Casa de los Suefios” no
solo representd una intervencion didéctica, sino también un ejercicio de produccion colectiva de

saber pedagdgico, generado desde y para las aulas publicas urbanas.

Desde una perspectiva critica, la incorporacion de tecnologias digitales e inteligencia
artificial en el desarrollo del proyecto actu6 como un mediador semantico entre la notacion formal
de la matematica escolar y las experiencias concretas del estudiantado. Herramientas como
GeoGebra, Excel, SketchUp, Planner 5D, Canva, Genially y ChatGPT permitieron representar
graficamente datos, construir modelos 3D, realizar simulaciones financieras y formular argumentos
basados en evidencia, facilitando asi procesos de interpretacion y toma de decisiones
fundamentadas (Weintrop et al., 2016; Voogt et al., 2020). Esta dimension tecnoldgica se encuentra

en sintonia con las orientaciones del Ministerio de Educacién Nacional (1998, 2017) y del Plan



Nacional Decenal de Educacion 20162026, al fortalecer competencias del siglo XXI como el
pensamiento computacional, la alfabetizacion digital y la planeacion estratégica (Luckin et al.,

2016; Ertmer & Ottenbreit-Leftwich, 2020).

No obstante, el estudio presenta algunas limitaciones que deben ser consideradas al
interpretar sus resultados. En primer lugar, la muestra fue intencional y no se cont6 con un grupo
de comparacion, lo cual restringe la generalizacion de los hallazgos. Asimismo, el horizonte
temporal fue relativamente corto y el contexto de aplicacion se limitd a el colegio bravo paez ied.
La transferibilidad de esta experiencia a otros entornos exige condiciones institucionales claras,
tales como la disposicion de tiempo curricular para implementar ABP, acceso a fuentes locales de
datos, formacion docente en modelacion y pensamiento computacional, asi como directrices claras
para el uso ético y pedagogico de las tecnologias y la IA en el aula (MEN, 2017). Futuros estudios
podrian disefiar estrategias cuasi-experimentales, realizar seguimientos longitudinales y considerar
indicadores de equidad, como la variacion en la interpretacion de pardmetros como m, b y R? segin

trayectorias escolares y caracteristicas socioecondmicas.

En términos de implicaciones para la practica pedagogica y la politica curricular, los
resultados respaldan la necesidad de integrar procesos de modelacion contextualizada con datos
reales y productos auténticos que conecten la matematica escolar con problematicas del entorno.
Al emplear tecnologias e IA como catalizadores, los contenidos como la funcion lineal y la
regresion se convierten en herramientas potentes de analisis, argumentacion y toma de decisiones
fundamentadas (Skovsmose, 2011; Gutstein, 2016). Esta experiencia sugiere que su incorporacion
sistematica en los planes de area puede realizarse mediante secuencias graduales basadas en
proyectos, rubricas de evaluacion alineadas con competencias matematicas, comunicativas y
ciudadanas, y orientaciones curriculares que promuevan la apropiacion critica del territorio. En este
marco, la ensefianza de la matematica se transforma en una practica social, capaz de promover

ciudadania critica y justicia educativa desde el aula.

5 Conclusiones

La implementacion del proyecto La Casa de los Suerios, articulando aprendizaje basado en

proyectos (ABP), modelacion matematica y tecnologias digitales e inteligencia artificial (IA),



permitio resignificar la funcion lineal y la regresion como herramientas de toma de decisiones sobre
problematicas reales del entorno. El analisis de portafolios y ribricas de evaluacion evidencio que
25 de los 27 estudiantes construyeron modelos de regresion validos, interpretaron los parametros
m (pendiente), b (constante) y R? (coeficiente de determinacion), y los emplearon para justificar
alternativas de localizacion, disefio y financiacion de vivienda. Este desempefio refleja un proceso
de apropiacion significativa del conocimiento matematico en sintonia con los principios de la
educacidon matematica critica, que propone leer y transformar el mundo a través de las matematicas

(Gutstein, 2016; Skovsmose, 2018; Stinson & Wager, 2017).

La exigencia de un producto auténtico —el disefio y sustentacion a la comunidad educativa
de la casa de los suefios—, mediado por datos reales, favorecio decisiones informadas y promovid
el transito de lo algoritmico a la argumentacion situada. La interpretacion de m, b y R? dejo de ser
un ejercicio técnico, convirtiéndose en evidencia empirica que sustentd decisiones vinculadas al
territorio. Esta integracion entre datos reales, procedimientos formales y contextos vivenciales se
alinea con la literatura sobre ABP y su potencial para el desarrollo de competencias matematicas,

comunicativas y ciudadanas (Condliffe et al., 2017; Krajcik & Blumenfeld, 2020).

Desde la labor docente, el proyecto consolidé una practica pedagdgica fundamentada en la
investigacion-accion, entendida como un proceso reflexivo y sistematico que permite ajustar
estrategias con base en la observacion de los aprendizajes. La lectura critica de los desempefios
estudiantiles mediante portafolios, retroalimentaciones y rubricas permitio comprender como se
construye conocimiento significativo al conectar las matematicas escolares con las trayectorias
vitales de los estudiantes. Este rol del profesor como generador de saber pedagogico situado es
coherente con marcos de mejora continua y rendicion de cuentas pedagogica (Cochran-Smith &

Lytle, 2015; Ortiz & Montoya, 2019).

Asimismo, las tecnologias digitales y la IA funcionaron como mediadores semanticos que
conectaron la notacion formal con la experiencia del estudiante. Herramientas como GeoGebra,
Excel, SketchUp, Planner 5D, Genially, Canva y ChatGPT permitieron representar datos, modelar
escenarios, proyectar costos y construir argumentos basados en evidencia. Estas practicas

fortalecen competencias del siglo XXI —alfabetizacion digital, pensamiento computacional y



planeacion estratégica— y se articulan con los lineamientos curriculares del MEN (1998, 2017), el
Plan Decenal de Educacion 2016-2026 y las recomendaciones del NCTM (2020) sobre

conversaciones matematicas criticas.

No obstante, el estudio presenta limitaciones asociadas a su disefio: muestra intencional, sin
grupo de comparacion, horizonte temporal breve y contexto urbano especifico. Para ampliar la
validez y transferibilidad de los resultados, se sugiere seguir formulando estudios, seguimientos
longitudinales y analisis interinstitucionales, incorporando indicadores de equidad como la

variabilidad en la comprension de m, b y R? segun trayectorias escolares.

Finalmente, esta experiencia confirma que es posible trasladar la funcion lineal y la
regresion del plano abstracto al analisis situado de realidades sociales, vinculando los saberes
matematicos con decisiones auténticas y aportando al debate sobre educacion matematica para la
justicia social. La sistematizacion de esta propuesta ofrece lineamientos concretos para su
incorporacidn en planes de area: secuencias graduales basadas en proyectos, evaluacion formativa
mediante rubricas, uso ético y estratégico de 1A, y fortalecimiento del rol docente como mediador
cultural. De este modo, se reivindica el potencial transformador de las matematicas escolares en

contextos publicos, populares y urbanos.
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