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Resumen

El presente trabajo se centra en el disefio e implementacion de una propuesta pedagogica
mediada por un software educativo offline en la Institucion Educativa San Luis Beltran — Sede La
Julia, ubicada en zona rural del municipio de Neiva, Huila. El proyecto busca superar las
limitaciones de conectividad que dificultan el acceso a recursos digitales, mediante el uso de
Kolibri, una plataforma de codigo abierto que permite el acceso a contenidos educativos sin
necesidad de internet. La propuesta se fundamenta en la teoria de las inteligencias multiples de
Howard Gardner, enfocandose en el fortalecimiento de tres de ellas: musical-ritmica,
interpersonal e intrapersonal; identificadas como predominantes en los estudiantes de octavo y
noveno grado a través de la aplicacion del test de inteligencias multiples.

El disefio metodolégico del proyecto se estructurdé en cuatro fases: diagnostico y
caracterizacion, seleccion y adecuacion del software, implementacion en el aula y evaluacion de
la implementacion. Durante la aplicacion, se desarrollaron actividades especificas cargadas en
Kolibri Studio y aplicadas a través de Kolibri, lo que permitié a los estudiantes interactuar con
materiales digitales adaptados a su contexto. Los resultados evidenciaron avances en autonomia,
motivacion y desarrollo de habilidades cognitivas y socioemocionales, confirmando Ia
pertinencia del uso de tecnologias offline en entornos rurales.

En conclusion, el proyecto contribuye a reducir la brecha digital y a promover la equidad
educativa, demostrando que el aprendizaje mediado por software sin conectividad es una

alternativa viable y efectiva para contextos con limitaciones tecnoldgicas.

Palabras clave:Kolibri, inteligencias multiples, educacion rural, software offline, brecha

digital.

Abstract

This research presents the design and implementation of a pedagogical intervention
mediated by offline educational software at the Institucion Educativa San Luis Beltran (La Julia),
situated in a rural district of Neiva, Huila, Colombia. The study addresses the digital divide
caused by connectivity constraints through the deployment of Kolibri, an open-source platform

designed for resource-constrained environments. The theoretical framework is anchored in



Howard Gardner’s Theory of Multiple Intelligences, specifically targeting the musical-rhythmic,
interpersonal, and intrapersonal profiles identified in eighth and ninth-grade students via a

diagnostic psychometric assessment.

The methodological framework followed a four-phase structure: diagnosis and
characterization, software selection and adaptation, pedagogical implementation, and evaluative
synthesis. During the intervention, context-specific learning modules were developed in Kolibri
Studio and deployed through the local server, facilitating student engagement with digital content
without requiring internet access. The findings indicate a significant increase in learner
autonomy, heightened academic motivation, and the strengthening of both cognitive and socio-
emotional competencies. Consequently, the study validates the efficacy of offline technological
ecosystems as a robust solution for rural educational settings. In conclusion, the project offers a
scalable model for promoting educational equity and mitigating the digital gap in technically

marginalized contexts.

Keywords:Kolibri; multiple intelligences; rural education; offline software; digital divide.

1 Introduccion

El presente proyecto de accion pedagogica se desarrolla en el contexto de la Institucion
Educativa San Luis Beltran — Sede La Julia, ubicada en el municipio de Neiva — Huila en el area
rural, donde los estudiantes de octavo y noveno grado, con edades comprendidas entre los 13 y
16 afios, enfrentan desafios particulares en su proceso de aprendizaje debido a las limitaciones de
acceso a recursos tecnologicos y pedagogicos avanzados. En estas comunidades, la conectividad
a internet es escasa o nula, lo que dificulta la implementacion de herramientas digitales que

podrian potenciar el desarrollo de las inteligencias multiples especificas de cada estudiante.

La propuesta se fundamenta en la teoria de las inteligencias multiples de Howard Gardner,
la cual sostiene que los individuos poseen diversas formas de inteligencia —lingiiistica, ldgico-
matematica, espacial, musical, corporal-cinestésica, intrapersonal, interpersonal y naturalista—
que pueden ser fortalecidas mediante estrategias pedagdgicas adecuadas. Sin embargo, en

contextos rurales, la falta de recursos tecnoldgicos y la limitada formacion docente en el uso de



tecnologias educativas limitan las oportunidades para fomentar estas inteligencias de manera

integral.

Ante esta problemadtica, surge la necesidad de disefiar una propuesta pedagdgica que no
dependa de la conectividad a internet y que, al mismo tiempo, ofrezca a los estudiantes la
posibilidad de explorar y fortalecer sus inteligencias multiples. Por ello, este proyecto propone la
implementacion de Kolibri, un software educativo offline, como recurso para potenciar las
inteligencias musical-ritmica, interpersonal e intrapersonal. La pertinencia de esta propuesta
radica en su capacidad de superar las barreras tecnologicas de las zonas rurales, garantizando

equidad en el acceso a recursos digitales de calidad y contribuyendo al cierre de la brecha digital.

En cuanto a la estructura del trabajo, el documento se organiza de la siguiente manera:
primero, se presenta la fundamentacion teorica relacionada con las inteligencias multiples y la
educacion en contextos rurales; luego, se expone el disefio metodoldgico, dividido en fases de
diagnostico, seleccion y adecuacion del software, implementacion y evaluacion; posteriormente,
se analizan los resultados obtenidos durante la intervencion; y finalmente, se incluyen las

conclusiones, recomendaciones y anexos que complementan y sustentan la investigacion.

2 Metodologia

2.1 Estrategia Metodolégica para la accion pedagdgica y/o comunitaria.

La metodologia del presente proyecto fue elaborada a partir de un modelo de accidon
pedagogica cuyo objetivo fue implementar y evaluar una propuesta educativa en un contexto
rural con limitaciones tecnologicas. El disefio de la metodologia se desarrolld en fases sucesivas
que incluyeron diagnoéstico, seleccion y adecuacion del software, implementacion en el aula y
evaluacion con retroalimentacion final. Cada fase fue organizada con el fin de lograr la
integracion adecuada de los objetivos especificos con las actividades propuestas, de manera que
se garantizara la coherencia entre la fundamentacion tedrica y la practica educativa. Este enfoque
permite no solo la aplicacion en clase del software offline, sino también la observacion y el
analisis de los efectos en el fortalecimiento de las inteligencias multiples seleccionadas (musical-

ritmica; interpersonal e intrapersonal). A través de la recoleccion de datos cualitativos y



cuantitativos se pretende evidenciar la pertinencia de las actividades disefadas, asi como la
eficacia del software offline como una estrategia pedagdgica para estudiantes bajo un contexto de

escasa conectividad.

2.2.1 Participantes

El proyecto se aplico a 19 estudiantes de octavo y noveno grado de la Institucion
Educativa San Luis Beltran — Sede La Julia, zona rural de Neiva (Huila). Los estudiantes de
edades entre 13 y 16 afios fueron elegidos grupo objetivo debido a las caracteristicas de su
entorno educativo.

Ademas, se contd con la participacion de los profesores locales, quienes estuvieron

activamente involucrados, ofreciendo apoyo y observacion en las actividades.

2.2.2 Materiales

Para la implementacién del proyecto se emplearon los siguientes materiales:

e Software Kolibri, el cual fue instalado en los dispositivos disponibles en la institucion.

e Kolibri Studio, utilizado como plataforma de gestién y organizacion de contenidos.

e Computadores del programa Educar para Aprender y tablets Amazon Fire HD8 de 32GB,
que sirvieron como equipos de acceso al software.

e Test de Inteligencias Multiples de Howard Gardner, aplicado como instrumento
diagnostico inicial para identificar los perfiles de los estudiantes.

e Rubricas de evaluaciéon y cuestionarios de percepcion estudiantil, disefiados para
recolectar informacion cualitativa y cuantitativa durante las fases de implementacion y

evaluacion.

2.2.3 Procedimientos

El disefio del proyecto “Educacion sin conectividad: Fortalecimiento de inteligencias

multiples por medio de la implementacion de un software offline en la Institucion Educativa San



Luis Beltran — Sede La Julia” esta estructurado en fases claramente delimitadas y definidas con el

fin de asegurar su adecuada implementacion, evaluacion y sostenibilidad.

Cada fase cuenta con actividades especificas, tiempos estimados, métodos de recoleccion

y analisis de la informacion, asi como procedimientos detallados para implementar el software

offline en el contexto rural, para potenciar las inteligencias Musical-Ritmica, Interpersonal e

Intrapersonal en estudiantes de octavo y noveno grado. El disefio metodolégico que se propone

facilita la integracion del diagnostico, la seleccidon de recursos educativos, la intervencion en el

ambito académico, la evaluacién y la socializacion de conocimientos; asi se garantiza el

cumplimiento coherente de los objetivos generales y especificos.

Tabla 1

Fases del proyecto

FASE
1.Diagndstico y
caracterizacion
2. Seleccion y
adecuacion del
software

3.Implementacion en
el aula

ACTIVIDADES
Aplicar  Test de
Inteligencias
Multiples (Howard
Gardner) a
estudiantes de

octavo y noveno.

-Analizar y probar el
software para
verificar que cumpla
con los criterios
sugeridos.

-Cargar contenidos
alineados con las
inteligencias
dominantes y sus
respectivos  criterios
de evaluacion

-Desarrollar sesiones
pedagogicas usando
el software (2
sesiones de 30
minutos por semana

TIEMPOS
ESTIMADOS

1 semana

2 semanas

3 meses

RECURSOS
Test de
Inteligencias
multiples  de
Howard
Gardner
-Equipo de
computo
servidor
-Equipos  de
los estudiantes
(PC y Tablets)
-Contenido

descargado de
las actividades
(Guias y
Videos)

Dispositivos
de los
estudiantes
con el
software

RECOLECCION Y
ANALISIS DE
INFORMACION
Analisis de
resultados del test y
organizacion en tabla
de frecuencia 'y

diagrama circular.
Anexo B: Test de
Inteligencias
Multiples de Howard
Gardner.

Anexo C: Rubricas
de Evaluacién para
inteligencias
multiples
-Verificacion técnica
de la funcionalidad
del software
-Verificacion de que
el contenido
pedagogico responda

a los criterios de
evaluacion de las
inteligencias
seleccionadas.

Anexo A: Instructivo

para instalacion de
Kolibri

-Formato de
observacion de
aplicacion de
actividades.

Anexo D: Formato

IMPLEMENTAQI()N Y
EVALUACION

-Establecer  perfil  de
inteligencias dominantes.

-Crear criterios de
evaluacion adaptados a las
inteligencias seleccionadas

-Descargar y configurar el
software en computador
servidor y en dispositivos
del aula.

-Crear canales por medio
del software para cada una
de las inteligencias.
-Cargar las actividades en
los canales

-Importar recursos en cada
uno de los dispositivos de
los estudiantes

-Asignar actividades
especificas en el software
-Supervisar el uso

autéonomo del software.

-Reforzar con




durante 1 mes) para instalado de observacion de acompafiamiento docente
cada inteligencia -Canales con aplicacion de en  momentos clave,
actividades actividades con dependiendo la actividad a
digitales Kolibri realizar
4.Evaluacion de la -Aplicar rabricas de 3 meses -Rubricas de -Analisis del -Evaluar  impacto  en
implementacion desempefio evaluacion progreso en desempefio y participacion.
-Evaluar mejoras en -Cuestionario actividades en el -Recoger opiniones del
autonomia, de percepcion  software docente y estudiantes.
motivacion y estudiantil -Analisis cualitativo -Elaborar  informe de
dominio de de los cuestionarios resultados.
habilidades. de percepcion
-Retroalimentacion estudiantil

docente-estudiante

Anexo E: Formato

de  Autoevaluacion

Estudiantil

Anexo F:
Documento de
Sugerencias

implementacion y
uso de Kolibri
Anexo G: Formato
de Evaluacion
Cuantitativa
Actividades Kolibri

2.3 Fases

2.3.1 Fase 1: Diagndstico y caracterizacion

En esta fase inicial se aplicara el Test de Inteligencias Multiples de Howard Gardner a los
19 estudiantes de octavo y noveno grado de la Institucion Educativa San Luis Beltran - Sede La
Julia, con edades de entre 13 a 16 afios, para identificar sus inteligencias predominantes. Estos
resultados se organizan por medio de una tabla de frecuencia y posteriormente se representan por
medio de un diagrama circular. De acuerdo con el analisis de los resultados obtenidos, se escogen
3 inteligencias y en base a ellas se crean 4 criterios de evaluacion de cada una, con el fin de

potencializar las mismas haciendo uso del software offline.

2.3.2 Fase 2: Seleccion y adecuacion del software

En esta fase, se realiza una investigacion y comparacion entre varios softwares teniendo
en cuenta los siguientes criterios:
¢ Que funcione sin conexion a internet

e Que sea de facil y rapida instalacion



e Que sea compatible con el sistema operativo Windows y Android, esto debido a que la
institucion educativa cuenta con Tablets Amazon Fire HD8 de 32GB y computadores del
Programa Educar para Aprender.

e Que sea ligero, que no consuma muchos recursos y sea de codigo abierto para un
rendimiento mas eficiente en los dispositivos disponibles.

e Que su interfaz de uso fuera sencilla y practica para los estudiantes.

El objetivo es identificar y adaptar un recurso digital que nos permita el desarrollo del

proyecto teniendo en cuenta el contexto rural con acceso limitado a internet.

2.3.3 Fase 3: Implementacion en el aula

Durante esta fase se llevan a cabo las actividades planificadas a través del software
offline, con el proposito de reforzar las inteligencias multiples previamente elegidas. Estas
actividades se estructuran con base en los criterios de evaluacion establecidos para cada
inteligencia. Se monitorea en tiempo real el uso, el nivel de participacion de los estudiantes y su

reaccion a las dindmicas propuestas.

También se recolecta evidencia (fotografias, observaciones, reacciones de los alumnos) y
se evalta el progreso cualitativa y cuantitativamente en relacion con los indicadores observables
asignados. Este aspecto se realiza por medio de los formatos de Observacion, autoevaluacion y

evaluacion cuantitativa.

2.3.4 Fase 4: Evaluacion de la implementacion

Esta fase del proyecto tiene como objetivo determinar el impacto pedagogico producido
por el uso del software Kolibri en el refuerzo de las inteligencias musical-ritmica, interpersonal e

intrapersonal en estudiantes de secundaria en un contexto rural.

Esta evaluacion se realizd mediante un enfoque cualitativo y cuantitativo que incorpord
instrumentos que permitieron la recopilacion de datos relacionados con el progreso realizado por

los estudiantes, su percepcion sobre el proceso y las actividades desarrolladas.



2.4 Instrumentos de Evaluacion

2.4.1 Rubricas de desemperio por inteligencia

Se utilizaron rubricas unicas para cada componente de las inteligencias abordadas. Estas
permitieron una valoracion gradual del grado de desempeio alcanzado por los estudiantes en una
escala de 1 a 4 (Inicial, Basico, Alto, Superior), mostrando signos que podian observarse como
evidencia para realizar una evaluacion objetiva y formativa. Todas las ribricas se administraron
después de completar las actividades de cada semana, de modo que se pudiera monitorear el

aumento progresivo en la habilidad.

2.4.2 Formato de evaluacion cuantitativa actividades con Kolibri

Se empled un formato para sistematizar los resultados numéricos, lo que posibilito la
identificacion y el andlisis de los niveles de desempefio obtenidos por los estudiantes dentro de
cada inteligencia multiple. Esta estructura de informe es productiva para crear tablas de
frecuencia, ofrecer puntuaciones medias generales, calcular el porcentaje de dominio en cada

criterio para una vision estadistica que complemente los resultados.

2.4.3 Formato de autoevaluacion estudiantil

Se adoptd un cuestionario de autoevaluacion en el cual los estudiantes calificaron su
aprendizaje con el software, sentimientos en relacion a la participacion y los resultados esperados
de ello. Este instrumento permitié descubrir el nivel de apropiacion personal del proceso, junto

con aspectos motivacionales relacionados con el aprendizaje.

2.4.4 Procedimiento de Evaluacion

» Las rubricas se aplicaron de manera sistematica al final de cada semana tematica (dos
actividades por inteligencia/semana), mediante observacion directa y validacion del

desempefio de aprendizaje observado en la plataforma Kolibri.



» Los resultados se registraron en el formulario de evaluacion cuantitativa consolidando los
datos de los 19 alumnos.

* Andlisis estadistico simple, creando tablas de frecuencia, calculando porcentajes y
promedios por inteligencia.

* Aplicacion del formato de autoevaluacion al finalizar cada fase mensual, permitiendo
obtener pensamientos y opiniones para el analisis cualitativo del impacto percibido.

* El Formato de observacion pretende documentar las actitudes, respuestas, reacciones,
comentarios de los estudiantes durante y después del uso de Kolibri y sus actividades, de
esta manera este instrumento sirve para evaluar la efectividad en la potenciacion de las
inteligencias musicales, interpersonal e intrapersonal, dentro del uso del Software Kolibri
en el salon de clases de la Institucion Educativa La Julia en grados 8°y 9°.

* Documento de Sugerencias implementacion y uso de Kolibri, estd pensado para dar a
conocer al docente claves de manejo en implementacion y uso de Kolibri.

* En la metodologia se establecen los enfoques de investigacion, esto es, cuantitativo,

cualitativo o mixto.

3 Marco teorico

3.1 La teoria de las inteligencias multiples

La teoria de las inteligencias multiples, presentada por Howard Gardner en 1983, indica
que la inteligencia no es una capacidad unica y cuantificable, sino un acumulado de habilidades
cognitivas diferentes que pueden desarrollarse en cada persona de forma tunica. Gardner
identificd inicialmente ocho inteligencias: lingiiistica, l6gico-matematica, espacial, musical,
corporal-cinestésica, intrapersonal, interpersonal y naturalista.

Segun Sanchez Aquino (2015), esta teoria establece una opcion a los modelos
tradicionales de evaluacion y ensefianza, al dar una vision mas vasta e inclusiva del aprendizaje.
La autora prepondera que examinar y fortalecer estas inteligencias permite a los docentes adecuar
su practica pedagogica a la diversidad del aula y ayudar al desarrollo integral del estudiante.

Fernandez Reyes (2019) indica que esta orientacion personifica un modelo educativo
pertinente para el siglo XXI, ya que reconoce la necesidad de formar individuos mas autonomos,

creativos y conscientes de sus propias destrezas. Desde su apariencia, el progreso equilibrado de



las inteligencias multiples en los estudiantes puede beneficiar una mayor motivacion, autoestima
y rendimiento escolar, particularmente si se aplican estrategias didéacticas centradas en el
estudiante.

Caldera Ortiz et al. (2018) enlazan la teoria de las inteligencias multiples con la
neuropsicologia educativa, discutiendo que el desarrollo de estas inteligencias esta directamente
coherente con la creatividad, el desempefio académico y los estilos de aprendizaje. En su estudio,
demuestran que una ensenanza diversificada que estimule diferentes tipos de inteligencia
incrementa la atencion, la memoria y el pensamiento critico de los estudiantes, especialmente en
la educacién primaria.

Estas contribuciones tedricas defienden la propuesta de este proyecto, al reflexionar que
un enfoque cimentado en inteligencias multiples puede ser particularmente efectivo en contextos
rurales, donde los estudiantes requieren estrategias mas apropiadas a sus realidades culturales,

sociales y cognitivas.

3.2Educacion en contextos rurales y brecha digital

En los ambientes rurales, como la Institucion Educativa San Luis Beltran — Sede La Julia,
las situaciones estructurales limitan el acceso a herramientas tecnologicas que podrian defender el
aprendizaje. Esta situacion penetra la brecha digital, la cual no solo envuelve falta de
conectividad, sino también insuficiencia de recursos didacticos y formacion docente
proporcionada.

Chavarro Aldana et al. (2019) enfatizan la utilidad de las aplicaciones offline en la
ensefianza de las Ciencias Naturales en entornos sin conexion, sefialando que estas herramientas
consienten una participacion activa del estudiante, ayudan el trabajo autdbnomo y generan
practicas significativas de aprendizaje. Su investigacion sefiala que el uso de contenidos digitales
sin conexion no solo es viable, sino deseable en contextos rurales, siempre que se tracen
adecuados a las necesidades del entorno.

También, el articulo de Pichihua (2024) comunica sobre una startup peruana que
desarrollé una plataforma educativa offline galardonada con el Tec Prize. Esta experiencia
evidencia el impacto positivo que pueden tener las soluciones digitales sin conexion para
democratizar el acceso a una educacién de calidad, inclusive en lugares con limitaciones

tecnologicas.



3.3 Relacion entre teoria, contexto y propuesta

Desde los referentes expuestos, se demuestra que el disefio de una propuesta pedagdgica
basada en software offline personifica una oportunidad realista e innovadora para fortalecer las
inteligencias multiples en estudiantes rurales. El marco tedrico confirma que:

e Las inteligencias multiples son desarrollables y notables para una educacion integral.
e La educacion sin internet es viable y efectiva por razon del uso de herramientas offline

adaptadas

3.4 Implementacion De Un Software Offline

En contextos rurales; donde las brechas tecnologicas son mas evidentes, la utilizacion de
un software educativo offline se presenta como una solucién pertinente para garantizar el
aprendizaje digital, En este aspecto el software Kolibri se configura, desde el punto de vista
técnico, es un sistema de gestion del aprendizaje desarrollado por Learning Equality, una
organizacion sin fines de lucro con sede en California, Estados Unidos. Su origen se remonta al
proyecto KA Lite, la primera version offline de Khan Academy (Learning Equality, 2021).

Segin Learning Equality (2021) a escala global, iniciativas tipo Kolibri FLY, en
poblaciones refugiadas de Africa y Medio Oriente, han demostrado su utilidad en pro del
aprendizaje en STEM, alfabetizacion y, en las habilidades socioemocionales; en Jordania, esto se
tomod como ejemplo para suministrar tecnologia educativa, donde no hay conexion; en Zambia,
experimentos en escuelas rurales han contribuido a integrar los contenidos curriculares, asi como,
al seguimiento del avance estudiantil, mientras, en Uganda, estudios académicos han puesto en
evidencia su impacto positivo, durante la pandemia de COVID-19.(Mugerwa et al., 2022).

Mas cerca aun, en Latinoamérica, se han vivido avances en su implementacion, en sitios
como Honduras y en la Amazonia, aun asi, en Colombia especificamente, Kolibri se adapté a la
metodologia Teaching at the Right Level TaRL, un método que busca robustecer la
alfabetizacion y las matematicas de los estudiantes, claro, esto demuestra que la herramienta se
ajusta a las demandas pedagogicas locales y asi ayuda a mejorar el aprendizaje en escuelas con

condiciones vulnerables. (TaRL Africa, 2020)



En este marco, Kolibri surge como un software de codigo abierto que posibilita el acceso
a materiales digitales de calidad sin necesidad de internet, permitiendo tanto el autoaprendizaje
como la gestion pedagdgica (Learning Equality, 2023).

Con la ayuda de Kolibri como un sistema de aprendizaje, permite al estudiante
potencializar sus habilidades a través de herramientas digitales y la implementacion de un

software offline.

3 Resultados

3.1 Resultados de la fase 1: Diagndstico y caracterizacion

Luego de la aplicacion del test de inteligencias multiples, se obtuvieron los siguientes
resultados:

Tabla 2

Resultados de la aplicacion del Test de Inteligencias Multiples de Howard Gardner

Inteligencias Multiples Total de Estudiantes
Inteligencia Verbal 4
Inteligencia Logico - Matematica 5
Inteligencia Visual — Espacial 5
Inteligencia Kinestésica - Corporal 3
Inteligencia Musical — Ritmica 10
Inteligencia Intrapersonal 12
Inteligencia Interpersonal 8

Figura 1

Resultados obtenidos en el Test de Inteligencias multiples



RESULTADOS DE LA APLICACION DEL TEST DE
INTELIGENCIAS MULTIPLES DE HOWARD GARDNER

M Inteligencia Verbal

M Inteligencia Logico -
Matematica

Inteligencia Visual - Espacial

Inteligencia Kinestésica -
Corporal

M Inteligencia Musical -Ritmica

Nota. Elaboracion Propia.

En esta fase inicial se logrd identificar a través del Test de Inteligencias Multiples de
Howard Gardner aplicado a los 19 estudiantes de octavo y noveno grado de la Institucion
Educativa San Luis Beltran - Sede La Julia, con edades de entre 13 a 16 afios y como se puede
observar mds claramente en la Tabla 2, que las inteligencias predominantes en el grupo fueron la
intrapersonal (12 estudiantes), la musical-ritmica (10 estudiantes) y la interpersonal (8
estudiantes). Este hallazgo permitié conocer y definir el perfil cognitivo y las inteligencias a
orientar en esta propuesta pedagogica hacia actividades que estimularan de manera predominante

dichas inteligencias.

Dicha informacioén a su vez sirvio para definir los criterios y los indicadores observables,
asi mismo establecer las condiciones necesarias y las actividades a implementar en el software
Kolibri, asegurando el uso y pertinencia de acuerdo a las necesidades de una educacion mas

significativa e inclusiva, con el fin de potencializar las inteligencias multiples.

Por otro lado, la Figura 1 nos da una representacion porcentual y deja evidencia al igual
que la Tabla 2, que las inteligencias con mayor presencia en el grupo son la intrapersonal (26%),
la musical (21%) y la interpersonal (17%), lo cual sugiere o determina que los estudiantes tienen
una capacidad alta de autorreflexion, perceptibilidad y buena capacidad de interactuar con los

demas. Todo esto nos ayuda a establecer el perfil de inteligencias dominantes.



De igual forma y de manera paralela se realizd la caracterizacion dentro del contexto
escolar, identificando algunas limitaciones de conectividad y recursos tecnologicos, con el fin de

asegurar su pertinencia en un entorno rural.

3.2 Resultados de la fase 2: Seleccion y adecuacion del software

Con base en los criterios anteriormente planteados, se evaluaron plataformas como

Kolibri, Scratch Desktop, MuseScore, Stellarium, Anki (offline), Mnemosyne, Tux
Typing,FreeMind (o Freeplane), Hot Potatoes (instalable), Balabolka (lector de texto). Sin
embargo, muchas de ellas presentaban limitaciones en cuanto a compatibilidad con los
dispositivos, complejidad en su uso o requerimientos técnicos elevados que no iban acorde a los
dispositivos con los que contaba la institucion educativa. Luego del andlisis comparativo se

seleccion¢ el software Kolibri, desarrollado por la organizacion Learning Equality.

Tabla 3

Analisis comparativo de software educativo offline

Nombre del | Inteligencias que | Descripcion y uso educativo Funciona offline

Software estimula

Kolibri Todas (segun contenido | Plataforma muy completa con videos, | Si
cargado) simuladores, ejercicios interactivos. Ideal para

crear rutas personalizadas de aprendizaje.

Scratch Desktop Légico-matematica, Permite  programar  juegos,  historias y | Si
espacial, musical, | simulaciones. Estimula la creatividad y el
intrapersonal pensamiento computacional.

MuseScore Musical, loégico- | Composiciéon y reproduccion de partituras. Los | Si
matematica estudiantes pueden crear musica desde cero o

analizar piezas musicales.

Stellarium Naturalista, espacial Simulador del cielo nocturno. Ideal para | Si
proyectos de ciencias naturales, astronomia y
observacion.

Anki (offline) Lingiiistica, intrapersonal, | Flashcards inteligentes. Ayuda a memorizar | Si

logico-matematica conceptos clave usando repeticion espaciada, util
para cualquier asignatura.




Mnemosyne Lingiiistica, intrapersonal Parecido a Anki, pero con enfoque mas | Si
académico y seguimiento de rendimiento
individual.

Tux Typing Lingiiistica, corporal- | Juego para mejorar la mecanografia, velocidad | Si

cinestésica de escritura y vocabulario. Apto para estudiantes
con bajo acceso a textos impresos.

FreeMind (o | Intrapersonal, logico- | Software para crear mapas mentales. Ideal para | Si

Freeplane) matematica, lingiiistica planear ideas, organizar informacion y proyectos
escolares.

Hot Potatoes | Lingiiistica, logico- | Permite  crear  cuestionarios  interactivos, | Si

(instalable) matematica crucigramas, sopas de letras, etc. El docente
puede crear contenido personalizado.

Balabolka  (lector | Intrapersonal, lingiiistica Convierte texto a voz. Si

de texto) Util para mejorar la comprension lectora,
inclusion, y crear audiolecciones personalizadas.

Learning Equality (2024) nos relaciona los beneficios de Kolibri en los siguientes puntos

citados textualmente:

+ “Disefio Offline y acceso sin internet: Kolibri estd pensado para ser utilizado incluso
donde la conectividad es minima o nula. Permite descargar contenido, instalarlo en un
servidor local o dispositivo, y utilizar recursos como videos, audios, documentos

interactivos, ejercicios, etc., sin requerir conexion.

» Esto es fundamental en la Institucion Educativa San Luis Beltran — Sede La Julia, donde

se trabaja con estudiantes de 13-15 afios con baja conexion a internet.

+ Biblioteca curada y diverso contenido educativo: Kolibri tiene canales que contienen
recursos de diferentes tipos: lecciones, quizzes, videos, simulaciones, libros electronicos,
etc. Se puede seleccionar contenido que se alinee con inteligencias multiples: musica,
reflexion, trabajo en grupo, autoevaluacion, etc.

+ Esto facilita hallar o disefiar actividades que potencialicen las inteligencias musical-

ritmica, interpersonal e intrapersonal.



* Gestion de usuarios y seguimiento del progreso: Kolibri favorece a los docentes para crear
cuentas de estudiantes, asignen lecciones especificas, vean qué actividades pueden
realizar, los puntajes en evaluaciones, cudnto tiempo pasan en su realizacion, avances
individuales y grupales.

* Esto hace posible evaluar avances de los estudiantes en autonomia, motivacion,
autoevaluacion, reflexion personal, colaboracion (interpersonal), etc.

» Flexibilidad pedagogica y adaptacion al contexto local: Kolibri Studio permite crear
canales propios (importando videos, PDFs, audios, ejercicios interactivos) o mezclar
contenido de los canales existentes para adaptarlo al curriculo local, a los intereses de los
estudiantes y a las inteligencias multiples identificadas.

+ Por ejemplo, se puede afiadir contenido musical local, reflexiones personales, ejercicios
de grupo, etc.

* Amplitud en entornos culturales diversos: Kolibri sirve bien a comunidades rurales

porque admite contenido que sea culturalmente relevante.”

La eleccion de Kolibri como software educativo para la implementacion del proyecto
responde directamente a los criterios que definimos como parte de la investigacion y a las
necesidades de la institucion educativa. La principal ventaja es que posterior a la instalacion, este
funciona completamente sin conexion a internet; lo que permite a los estudiantes poder acceder a
todos los recursos pedagdgicos a pesar de su contexto rural donde la conectividad es limitada y

muchas veces inexistente.

En cuanto a su instalacion y compatibilidad, Kolibri es un software educativo de codigo
abierto que se caracteriza por ser un programa de facil y rdpida instalacion, con soporte tanto para
sistemas operativos Windows, como para dispositivos Android, lo que garantiza plenamente su

funcionamiento en los equipos disponibles en la institucion.

Una de las caracteristicas mas importantes es que se trata de un software ligero y de
codigo abierto, que garantiza un uso minimo de recursos en los dispositivos con especificaciones
técnicas limitadas como los computadores de Educar para Aprender y que permite optimizar el

rendimiento y la vida 1til de los equipos. Y, ademds, su cardcter abierto permite la



personalizacion de contenidos o la incorporacion de material propios, como aquellas actividades

desarrolladas para poder potencializar las inteligencias multiples.

Por ultimo, Kolibri ofrece una interfaz sencilla y funcional, que se adapta a las exigencias
de los estudiantes rurales; esta facilita su navegacion, el acceso a las actividades y el aprendizaje
autonomo. Debido a lo anteriormente mencionado, Kolibri se convierte en una herramienta

inclusiva, que no requiere conocimientos avanzados, ya sea de los estudiantes o de los docentes.

En comparacion a otras alternativas existentes analizadas, Kolibri se destaca por su
enfoque en la equidad educativa, al ser disefado especificamente para situaciones con
limitaciones tecnoldgicas. Por estas razones, se constituyé como la mejor opcion para el

desarrollo y la aplicacion de software educativo del presente proyecto.

Para su uso, el software Kolibri cuenta con dos herramientas. La primera de ellas se
denomina Kolibri Studio, esta plataforma funciona como un espacio de gestion de contenidos.
Desde alli podemos seleccionar, organizar y personalizar los recursos educativos por medio de
canales; que son espacios donde cargamos al servidor los materiales adaptados para cada una de
las inteligencias elegidas. En nuestro caso uno de los computadores funciona como servidor
donde se van a alojar todas las actividades para que posteriormente los estudiantes puedan

sincronizarlas en todos los dispositivos donde se encuentre instalado Kolibri.

La segunda herramienta es Kolibri propiamente dicho, que corresponde a la aplicacion
instalada en los equipos y tablets de los estudiantes. Esta herramienta funciona sin necesidad de
conexion a internet y brinda acceso a los contenidos previamente cargados desde Kolibri Studio.
En ella, los estudiantes interactuan, realizan las actividades, consultan los materiales de apoyo y
visualizan los contenidos multimedia, mientras que los docentes tienen la posibilidad de hacer

seguimiento al desempefio de cada usuario incluido en los canales que se crearon inicialmente.

Una vez seleccionado el software, se procedid a su instalacion en las tablets disponibles

en la sede La Julia, asegurando su funcionamiento sin conexion a internet. También se realizo la



instalacion en el computador que va a funcionar como servidor, donde se van a alojar todas las
actividades.

Figura 2

Jornada de instalacion del software Kolibri en la LE.

Nota. Elaboracion Propia.

Posteriormente, utilizando la herramienta Kolibri Studio se crearon y organizaron tres

canales de contenidos personalizados, que fueron estructurados en torno a las tres inteligencias
multiples seleccionadas en el diagnéstico previo.

Figura 3

Interfaz de Kolibri Studio con los canales personalizados
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Nota. Elaboracion Propia.

De acuerdo con cada una de las inteligencias multiples seleccionadas, se crearon cuatro
criterios de evaluacion por cada una de las inteligencias multiples, que nos sirven para juzgar el
desempefio de los estudiantes y valorar el progreso en términos de habilidades que se deben

adquirir para potencializar estas inteligencias.

Tabla 4

Criterios e indicadores observables para la inteligencia musical-ritmica

Criterio Indicadores Observables

Reconocimiento auditivo Identifica correctamente instrumentos, ritmos o melodias en una actividad.
Diferencia entre sonidos rapidos/lentos, agudos/graves.

Reproduccion ritmica Repite patrones ritmicos propuestos con un 70% o mas de precision.
Mantiene el tempo sin perder la secuencia.

Creacion musical Propone secuencias ritmicas o melodias simples.
Combina sonidos o instrumentos para producir un patrén propio.

Expresion emocional a través de la musica Selecciona musica que refleje un estado emocional especifico.

Expresa sentimientos al acompafiar una cancién o ritmo con gestos o
movimientos.

Tabla 5

Criterios e indicadores observables para la inteligencia interpersonal

Criterio Indicadores Observables




Colaboracion y trabajo en equipo Participa activamente en actividades grupales.
Cumple el rol asignado dentro de un equipo.
Comunicacion efectiva Expresa ideas con claridad durante la actividad.
Escucha atentamente y responde de forma pertinente a sus compaiieros.
Resolucion de conflictos Plantea soluciones pacificas ante desacuerdos.
Respeta turnos y acuerdos colectivos
Empatia Reconoce las emociones de los demas durante la interaccion.

Muestra actitudes de apoyo y comprension hacia sus compafieros.

Tabla 6

Criterios e indicadores observables para la inteligencia intrapersonal

Criterio Indicadores Observables

Autoconocimiento Identifica y comunica sus fortalezas y debilidades.
Reconoce sus emociones en diferentes situaciones.

Autorregulacion emocional Mantiene la calma en actividades desafiantes.
Ajusta su comportamiento frente a la frustracion

Motivacion y perseverancia Completa las actividades propuestas sin abandonar.
Muestra disposicion para mejorar sus resultados

Reflexion personal Realiza auto evaluaciones sobre su desempefio.
Propone acciones de mejora personal.

Luego de definir los criterios y los indicadores observables, se procedié a construir las
actividades que correspondieren a los mismos. Para posteriormente ser cargados a sus respectivos
canales por medio de la herramienta Kolibri Estudio. Cada una de las inteligencias multiples

cuenta con siete u ocho actividades que estan relacionadas directamente con los indicadores.

3.2.1 Actividades Inteligencia Musical — Ritmica

Criterio Reconocimiento Auditivo
- Actividad 1: Adivina el sonido.

- Actividad 2: ;Agudo o grave?

Criterio Reproduccion ritmica
- Actividad 1: Percusion Corporal

- Actividad 2: Eco Ritmico



Criterio Creacion Musical
- Actividad 1: Mi instrumento reciclado

- Actividad 2: Cuerpos que suenan

Criterio Expresion emocional a través de la misica
- Actividad 1: Emojis y Canciones

- Actividad 2: Mi emocidn tiene ritmo

Figura 4

Interfaz de Kolibri Studio del canal de la inteligencia musical — ritmica
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Nota. Elaboracion Propia.

3.2.2 Actividades Inteligencia Intrapersonal

Criterio Autoconocimiento
- Actividad 1: Dindmica ;Quién Soy?
- Actividad 2: Autobiografia

Criterio Autorregulacion Emocional
- Actividad 1: Coloreando mis emociones

- Actividad 2: Imita y Explica



Criterio Motivacion y Perseverancia

- Actividad 1: Acréstico

- Actividad 2: ;Eres Zanahoria, Huevo o Café?

Criterio Reflexion Personal

- Actividad 1: ;Cuanto sabes sobre ti?

Figura 5

Interfaz de Kolibri Studio del canal de la inteligencia intrapersonal
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Nota. Elaboracion Propia.

3.2.3 Actividades Inteligencia Interpersonal

Criterio Colaboracion y Trabajo en Equipo

- Actividad 1: Abeja - Leon - Serpiente
- Actividad 2: “Adivinen la palabra”

Criterio Comunicacion Efectiva

- Actividad 1: Sus zapatos

- Actividad 2: Escribe la siguiente linea de una historia

Criterio Resolucion de Conflictos

AUTOCONOCIMIENTO

Indicadores: - Identifica y comunica sus fortalezas y debilidades. - Reconoce sus emoclones en diferentes situacianes.

AUTOREGULACION EMOCIONAL
tndicadores: - Mantiene la calma en actividades

MOTIVACIO
indicadores: - Comy

(¥  REFLEXION PERSONAL
€ indicadores: - Realiza autoevaluaciones sobre su de



Actividad 1: El Mediador virtual

Actividad 2: Buscando soluciones

Criterio Empatia
Actividad 1: En sus Zapatos

Actividad 2: “Comprendiendo al otro”
Figura 6
Interfaz de Kolibri Studio del canal de la inteligencia interpersonal
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Nota. Elaboracion Propia.

Como ultimo paso, se publican todos los canales para que los estudiantes por medio del

software Kolibri los importen a sus respectivas tabletas para iniciar la implementacion de cada
una de las actividades planteadas.
3.3 Resultados de la fase 3: Implementacion en el aula

Esta fase constituyd el eje central del proyecto, ya que en ella se llevé a cabo la aplicacion

del software offline Kolibri con los 19 estudiantes de grado octavo y noveno de la Institucion

Educativa San Luis Beltran - Sede La Julia. La implementacion se desarrolld durante un periodo



de 3 meses, destinando dos sesiones semanales de cada una de las inteligencias multiples

seleccionadas.

Cada mes se centrd en una inteligencia distinta, y las actividades se disenaron de forma
especifica para trabajar un criterio por semana. Estas actividades fueron previamente cargadas
por medio del software Kolibri Studio. Las tematicas de cada actividad correspondieron a los
criterios propuestos en la fase 2, permitiendo asi una relacion directa entre los criterios de

evaluacion, los indicadores observables y todo el contenido multimedia implementado.

Durante el desarrollo de las sesiones, los estudiantes algunas veces trabajaron de forma
autonoma en sus dispositivos propios (Tablets Amazon Fire) y otras veces los contenidos
multimedia se observaron de forma grupal por medio de un televisor, accediendo a los materiales
a través de la plataforma Kolibri instalada localmente. El rol de los docentes fue principalmente
de facilitador y observador, acompafiando constantemente el proceso, resolviendo dudas y
aplicando instrumentos de evaluacion como el formato de observacion de aplicacion de

actividades y rubricas disefiadas para cada criterio trabajado.

Figura 7

Sesion de aplicacion de actividades de la inteligencia Intrapersonal




Nota. Elaboracion Propia.

Ademas, se promovi6 el trabajo colaborativo en algunas actividades, principalmente en
las relacionadas con la inteligencia interpersonal, fomentando asi la interaccion, el didlogo y la
construccion grupal de aprendizaje. Para la inteligencia intrapersonal, se dio prioridad a los
ejercicios reflexivos y de autorregistro, mientras que en las actividades musicales el foco estuvo

en el reconocimiento de sonidos, la produccion ritmica y la exploracion sonora a través de videos.

Figura 8

Sesion de aplicacion de actividades de la inteligencia Interpersonal

Nota. Elaboracion Propia.

Figura 9

Bitacora de la actividad ;Quién soy?, realizada por un estudiante del grado noveno



Nota. Elaboracion Propia.

A lo largo de toda la fase, se llevd a cabo un registro sistematico de la participacion y el

rendimiento de los estudiantes, utilizando como instrumentos:

1. El formato de observacion de aplicacion de actividades
2. Rubricas de evaluacion aplicadas a cada criterio
3. Cuestionarios de percepcion estudiantil, que recogieron las opiniones de los estudiantes

sobre su experiencia con el software y las actividades.

Figura 10

Rubrica de evaluacion aplicada a un estudiante de grado octavo




Nota. Elaboracion Propia.

La implementacion no solo permitio validar la relevancia del contenido digital en Kolibri,
sino también observar el impacto de este tipo de propuestas en el desarrollo de habilidades
especificas relacionadas con las inteligencias trabajadas. Esta fase fue crucial para evaluar el
grado de apropiacion de la herramienta por parte de los estudiantes y para obtener informacion

que se analizaria en la siguiente fase de evaluacion y retroalimentacion.

3.4 Resultados de 1a Fase 4: Evaluacion.

El objetivo de esta etapa fue medir el efecto de la intervencion pedagogica, mediada por el
software Kolibri, en el desarrollo de las inteligencias multiples seleccionadas: musical-ritmica,
interpersonal e intrapersonal. Para lograr esto, se utilizaron varios instrumentos de evaluacion
cualitativa y cuantitativa, como rubricas de evaluacion, formatos de evaluacion cuantitativo y

formatos de autoevaluacion estudiantil.

El proceso de evaluacion se construy¢ al final de cada semana tematica, con referencia a
las actividades disefiadas para cada inteligencia. Las rtbricas especificas de criterio facilitaron el
seguimiento formativo y la evaluacidon cuantitativa del progreso individual de los estudiantes en
cada una de las actividades. Estas rubricas se utilizaron directamente en las sesiones de trabajo y

se enriquecieron con observaciones en clase.

Al mismo tiempo, el formato de autoevaluacién proporciond un espacio para que los
estudiantes expresaran sus experiencias, intereses y problemas experimentados durante el uso del
software. Este procedimiento arrojé evaluaciones ricas sobre la motivacion y la facilidad de uso
de la herramienta tecnoldgica, pero también sobre la utilidad de las actividades para el

aprendizaje.

3.5 Analisis de Resultados



A partir de la aplicacion del formato de evaluacion cuantitativa, disefiado para valorar el
desarrollo de las inteligencias maultiples seleccionadas en el proyecto (musical-ritmica,

intrapersonal e interpersonal), se obtuvieron los siguientes resultados:

3.5.1 Inteligencia Musical - Ritmica
Tabla 7

Tabla de frecuencia de los resultados cuantitativos de la inteligencia musical — ritmica

Nivel de desempeiio Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
4 — Superior 15 78.9%
3 - Alto 4 21.1%
2 o inferior 0 0%

(15x4)+(4x3) 60+12 72

=—= 379
19 19 19

Promedio =

La mayoria de los estudiantes lograron el nivel superior en esta inteligencia. El resultado
indica que las actividades orientadas al reconocimiento sonoro, la reproduccion ritmica y la
creacion musical fueron altamente efectivas para estimular esta capacidad. El promedio de 3.79

sobre 4 refleja un dominio alto y generalizado de los criterios propuestos.

3.5.2 Inteligencia Intrapersonal
Tabla 8

Tabla de frecuencia de los resultados cuantitativos de la inteligencia intrapersonal

Nivel de desempeiio Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
4 — Superior 19 100%
3 o inferior 0 0%

Todos los estudiantes alcanzaron el maximo nivel de desempefio en esta dimension, lo
cual evidencia un impacto significativo en el desarrollo de la autorreflexion, la autoconciencia y

la regulacion emocional. Este resultado es especialmente valioso en un contexto rural y



multigrado, ya que refuerza la capacidad de los estudiantes para conocerse y autogestionarse

como estudiantes.

3.5.3 Inteligencia Interpersonal
Tabla 9

Tabla de frecuencia de los resultados cuantitativos de la inteligencia interpersonal

Nivel de desempeiio Frecuencia Absoluta Frecuencia Relativa
4 — Superior 10 52.6%
3—Alto 9 47.4%
2 o inferior 0 0%

(10x4)+(9%3) 40+27 67 4e3
19 - 19 19 7

Promedio =

Los resultados encontrados para la inteligencia interpersonal también fueron positivos,
aunque un poco mas diversos que en inteligencias anteriores. Un poco mds de la mitad del grupo
alcanzo los niveles mas altos y el resto obtuvo puntuaciones en nivel alto. Esta es una indicacion
que sugiere un buen desarrollo de habilidades sociales, incluyendo cooperacion, comunicacion y
empatia, que pueden potencializarse ain mas a través de estrategias colectivas y actividades

grupales a futuro.

Los resultados indicaron una mejora continua en todos los demés elementos evaluados,
con mejoras mas significativas en el reconocimiento auditivo y la expresion emocional. Ademas,
se observo una mayor disposicion hacia el trabajo autébnomo y colaborativo, lo cual sugiere una

apropiacion positiva del recurso y de las dindmicas propuestas.

La retroalimentacion también comprendid espacios de conversacion con los estudiantes,
en los que no solo se valord el producto final de su trabajo, sino también el proceso por el que
pasaron. Esta estrategia formativa fomenté la autoconfianza, la reflexion y el reconocimiento de
las propias fortalezas, que son componentes importantes en la construccion de la inteligencia

intrapersonal.



En conclusion, esta fase del proyecto evidencié como los recursos educativos digitales
offline, cuando se adaptan adecuadamente al contexto, pueden transformar significativamente la
forma en la que los estudiantes aprenden y se relacionan, constituyéndose y configurandose a si

mismos.

4 Discusion

Mediante el uso del software offline Kolibri como mediador pedagdgico, pudimos
evidenciar que en las escuelas rurales es posible enriquecer varias inteligencias, aunque las

condiciones tecnoldgicas y de conectividad sean dificiles.

Este proyecto, desarrollado en una escuela multigrado, nos mostrd que se puede llevar a
cabo la innovacion educativa sin depender exclusivamente del acceso a internet. Se tratd también
de una cuestion de planificacion didactica precisa, materiales diversos, y de llevar a cabo la

adaptacion a las circunstancias locales para satisfacer las necesidades del entorno.

Un hallazgo muy significativo fue que, a través de algunas actividades semanales
especificas y regularmente realizadas en el software, los estudiantes mostraron un desarrollo
progresivo en las inteligencias musical-ritmica, interpersonal e intrapersonal. En estos ejercicios,
los estudiantes estuvieron comprometidos, participaban activamente en experiencias como
ejercicios de reconocimiento auditivo, expresion ritmica, autorreflexion emocional, resolucion de
conflictos, entre otros; lo cual nos permitié observar avances notables en habilidades como la

escucha atenta, el trabajo colaborativo y la conciencia personal.

Los cambios fueron especialmente evidentes en aquellos estudiantes que al principio tenian
dificultad para expresarse o relacionarse con otras personas, aquellos que nunca habian tenido
antes la oportunidad de encontrar sus talentos musicales o emocionales. La propuesta didactica,
mediada a través de un recurso tecnologico tan facil de usar y autoexplicativo como Kolibri,
ofrecid a cada estudiante un entorno estructurado, coherente y motivador donde podia avanzar a

su propio ritmo segun su estilo de aprendizaje.



El aula multigrado, en lugar de ser una desventaja, se convirtidé en una oportunidad para el
aprendizaje mutuo: los nifios mayores ayudaron a los mas jovenes, fomentando asi la inteligencia
grupal y fortaleciendo las relaciones colaborativas del grupo. Ademas, el software Kolibri en la
préctica también promovia la independencia, ya que los contenidos estaban bien organizados y

cada estudiante podia seguir su propio progreso.

En cuanto al problema de la conectividad limitada, Kolibri, que funciona sin internet, no
sufrié restricciones. En este caso, la posibilidad de trabajar sin conexion fue esencial para
mantener un progreso constante. Al mismo tiempo, también pudimos demostrar que es posible

aplicar soluciones tecnologicas de calidad, a pesar de las condiciones especiales del entorno.

Por tultimo, los registros realizados a través de rlbricas, observaciones en el aula y las
reflexiones de los estudiantes confirmaron que las inteligencias multiples no son rasgos estaticos.
Aunque la evidencia indica que se encuentran situaciones de aprendizaje mas complejas una vez
que un tema ya es comprendido por algunos, aun es posible seguir aprendiendo. La participacion
significativa de los estudiantes en estas actividades, su interés continuo y apropiacion progresiva
de herramientas digitales sugieren que la propuesta no solo fue viable, sino también
transformadora.

S Conclusiones
La puesta en marcha de esta propuesta pedagdgica, la seleccion e implementacion del software
offline Kolibri nos demostré6 que es una estrategia pedagogica viable y efectiva, con el fin de
fortalecer las inteligencias multiples de los estudiantes de octavo y noveno grado de la Institucion
Educativa San Luis Beltran — Sede La Julia, una instituciéon rural con limitaciones de
conectividad. Los resultados obtenidos tanto cualitativos como cuantitativos lograron evidenciar
avances muy significativos en las inteligencias interpersonal, musical- ritmica e intrapersonal,
resaltando especialmente la colaboracidon grupal y el desarrollo de la autorregulacion emocional.

Por consiguiente y como parte fundamental de esta propuesta permite sentar un precedente

crucial para futuros modelos de educacion en contextos de bajo recursos o instituciones rurales.



Por otro lado, este proyecto tiene un enfoque personalizado, no sélo potencia las
habilidades cognitivas ya predominantes, sino que también asegura una mayor motivacion y
compromiso por parte de los 19 participantes. Lo que permitié establecer mediante un
diagnéstico riguroso de las inteligencias multiples que estos son pilares indispensables para
disenar estrategias educativas digitales, a través de un software como lo es Kolibri que maximice
el impacto del aprendizaje en entornos con recursos tecnoldgicos limitados.

El verdadero hallazgo innovador de esta propuesta, no parte simplemente de haber
implementado un software offline, como lo es Kolibri, sino haberlo unido con el diagndstico de
inteligencias multiples de los estudiantes. Lo que se logro en la sede la Julia no es solo un avance
tecnologico, es una experiencia educativa la cual reside en la buena representacion que asumimos
en nuestro rol activo como educadores.

Los resultados del estudio exponen de manera consistente un fortalecimiento revelador en
las inteligencias musical-ritmica, interpersonal e intrapersonal de los estudiantes participantes. El
hecho de que el 100 % del grupo se ubicara entre los niveles alto y superior en al menos una de
las tres inteligencias evaluadas demuestra la efectividad del software Kolibri como mediador
pedagogico en el proceso de aprendizaje. Estos avances se revelaron tanto en las habilidades
cognitivas y emocionales asi como en la capacidad de trabajar en colaboracion, autorregularse y
aprender de manera autonoma. Asi, los datos empiricos ratifican que el uso intencional de
tecnologias offline puede formar un impacto positivo y medible en el desarrollo integral de los

estudiantes en contextos rurales con recursos limitados.

La experiencia admitié validar la aplicabilidad de la teoria de las inteligencias multiples
de Gardner (1983) en entornos educativos intervenidos por tecnologias offline, sefialando que la

diversidad de capacidades humanas puede ser incrementada mediante actividades disefiadas



desde la pertinencia pedagdgica més que desde la dependencia tecnologica. El caso de la sede
rural La Julia confirma que el aprendizaje significativo —en el sentido trazado por Ausubel
(1963)— no depende de la conectividad o la sofisticacion de los recursos, sino del vinculo entre
las estrategias didacticas, el contexto y los estilos de aprendizaje de los estudiantes. Asi, el
proyecto contribuye a la evidencia de que la integracion entre pedagogia y tecnologia debe
concentrarse en beneficiar la autonomia, la motivacion y el sentido del aprendizaje, principios
fundamentales en la educacion contemporanea.

La ejecucion del software Kolibri en la Institucion Educativa San Luis Beltran — Sede La
Julia representa una experiencia pionera de educacion digital inclusiva en un contexto rural sin
acceso a internet. Los resultados logrados respaldan la viabilidad de modelos hibridos y
sostenibles, donde los recursos offline se integran a practicas docentes contextualizadas, avalando
equidad y continuidad del aprendizaje. Este estudio sienta un precedente para futuras
intervenciones pedagogicas que busquen reducir la brecha digital, perfeccionar el uso de
herramientas tecnologicas accesibles y fortalecer la formacion docente en el disefio de
experiencias innovadoras adaptadas a entornos de baja conectividad. En resumen, el proyecto
manifiesta que la transformacion educativa en contextos rurales es posible cuando se ajusta la
tecnologia apropiada con una orientacion pedagogica centrado en el estudiante y en el desarrollo
de sus multiples inteligencias.

Si bien los resultados conseguidos comprueban el impacto positivo del uso del software
Kolibri en el fortalecimiento de las inteligencias multiples de los estudiantes, es necesario
inspeccionar algunas limitaciones metodologicas que demarcan el alcance de la investigacién. En
primer lugar, el tamafio reducido de la muestra (19 estudiantes) condiciona la generalizacion de
los hallazgos, ya que refleja una realidad particular del contexto rural de la Institucion Educativa

San Luis Beltran — Sede La Julia. Asimismo, la duracién limitada del proceso de intervencion,



desarrollada durante un tnico periodo académico, imposibilitd observar los efectos a largo plazo
sobre la afianzamiento de las inteligencias trabajadas.

Otro aspecto notable corresponde a las condiciones tecnoldgicas del entorno,
determinadas por la baja conectividad y la disponibilidad restringida de dispositivos, lo que
exigio ajustes permanentes para garantizar la participacion equitativa de los estudiantes. De igual
manera, se identifican posibles mejoras en las herramientas aplicadas, que podrian refinarse en
futuras investigaciones para ampliar la validez y la fiabilidad de las mediciones.

No obstante, el reconocimiento de estas limitaciones no debilita el estudio; por el
contrario, fortifica su credibilidad académica y su valor metodologico, al demostrar una actitud
investigativa critica y consciente de las condiciones reales del contexto educativo. Este
adiestramiento reflexivo incita a seguir explorando estrategias pedagdgicas innovadoras en
contextos rurales, donde la tecnologia oftline y la teoria de las inteligencias multiples contintian

sefialando su potencial transformador.
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