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Resumen

El siguiente articulo tiene como fin presentar los resultados de la investigacion titulada
“Aprendiendo matematicas con los dinosaurios, una estrategia pedagogica para potencializar el
pensamiento 16gico matematico” cuyo objetivo es fortalecer el pensamiento 16gico matematico en los
nifios de preescolar de las Instituciones Educativas rurales: Apiay y Felicidad Barrios a través de una
estrategia pedagogica. La investigacion es de corte cualitativa y la metodologia utilizada es
investigacion-accion desde la postura de Kemmis y McTaggart (1988), los participantes son
estudiantes de grado transicion de dos Instituciones Educativas rurales de la ciudad de Villavicencio.
La técnica implementada fue la observacion participante y como instrumento se uso un diario de
campo, entre las categorias emergentes se encontraron la motivacion, interdisciplinariedad,
contextualizacion de saberes, pensamiento 16gico matematico. Como resultados se obtuvo que los
estudiantes de preescolar muestran un interés natural por los dinosaurios como medio de estrategia
interdisciplinar para potencializar su pensamiento l6gico matematico, se generé motivacion por
indagar sobre los nUmeros y conocer sus representaciones en el mundo real mediante relacion con
objetos. Las estrategias Pedagdgicas en matematicas mediadas con animales en extincion como los
dinosaurios enriguecieron la experiencia de aprendizaje de los estudiantes de preescolar y brindaron
herramientas para abordar los contenidos numéricos desde el uso real y transversal de las

matematicas.

Palabras claves: Estrategia pedagogica, pensamiento l6gico matematico, motivacion, didactica.



Abstract

The following article aims to present the results of the research titled “Learning mathematics with
dinosaurs, a strategy to enhance logical mathematical thinking” whose objective is to strengthen
logical mathematical learning in preschool children from rural Educational Institutions: Apiay and
Felicidad Barrios through a pedagogical strategy. The research is qualitative and the methodology
used is action research (Kemmis, 1978), the participants are transition degree students from two rural
Educational Institutions in the city of Villavicencio. The technique implemented was participant
observation and a field diary was used as an instrument. Among the emerging categories were
motivation, interdisciplinarity, and contextualization of knowledge. As results, it was obtained that
preschool students show a natural interest in dinosaurs as a means of strategy to enhance their logical
mathematical thinking, motivation was generated to investigate numbers and learn about their
representations in the real world through relationships with objects. The Pedagogical strategy in
mathematics mediated with endangered animals such as dinosaurs enriched the learning experience
of preschool students and provided tools to address numerical content from the real and transversal

use of mathematics.

Keywords: Pedagogical strategy, logical-mathematical thinking, motivation, didactics.

Problematizacién

Planteamiento del problema

El sistema educativo a nivel mundial afronta diferentes retos debido a las exigencias de la
globalizacion y los diferentes aspectos pluralistas del siglo XXI, surgiendo la necesidad de reinventar

diferentes aspectos de la educacion como la re conceptualizacion de los procesos de ensefianza -



aprendizaje, permitiendo la implementacion de estrategias pedagogicas, que faciliten el proceso de
ensefianza-aprendizaje de manera significativa en los estudiantes y con ello generar cambios
fundamentales en dicho proceso, el cual es relevante para el sistema educativo y para el estudiante

(Lopez, 2010).

Teniendo en cuenta lo anterior, a nivel mundial, la forma como los estudiantes aprenden ha sido
objeto de estudio e interés en los Ultimos ochenta afios pasando por diferentes estrategias de
aprendizaje como lo son: la escuela activa, el introspeccionismo, el conductismo, el Neo-
conductismo, la psicologia cognitiva, el cognitivo — conductual y el construccionismo, los cuales
propusieron diferentes enfoques y estrategias pedagogicas de acuerdo a las necesidades de los
estudiantes y a la necesidad de generar herramientas que faciliten el proceso de aprendizaje, en las
diferentes areas académicas, incluyendo las ciencias, las cuales han tenido complejidad en la manera

como se ensefia y el aprendizaje adquirido por el estudiante (L6pez, 2010).

Segun Ruiz (2008) la extrema necesidad de mejorar en todos los niveles académicos, incluyendo
el area de las ciencias; debido a que se considera que esta ha fracasado a causa de la manera como se
ensefianza y la manera como se comprende, por ende el aprendizaje debe desligarse del concepto
tradicional centrado netamente en el docente, hacia uno centrado en el estudiante, este rol no
disminuye la importancia del docente aunque si requiere de él y de la obtencidn de nuevos
conocimientos y habilidades las cuales permitan una ensefianza - aprendizaje de la matematica mas

significativa.

En Colombia, segin la Neurociencia, la comunicacion humana, las ciencias de la educacion, la
Psicologia y sociologia del aprendizaje, manifiestan que la educacion se ha ido deteriorando, debido a
que no es sostenible una ensefianza basada esencialmente en la transmisién directa del saber desde el
docente al estudiante, sino que es necesario que docentes y responsables académicos implementen

estrategias pedagogicas, para atender de manera urgente una situacion tan relevante como lo es el



aprendizaje y de esta manera se logre que el estudiante no sea un sujeto el cual es un consumidor pasivo
de informacidn, sino se reconozca como sujeto activo y participativo del proceso de aprendizaje

(Porlan, 2020).

Segun Cortes y Garcia (2017) en una Investigacion de revision documental, lograron concluir que
la educacion en los primeros afios de vida es un proceso continuo e integral, basado en la experiencia
que brinda la escuela, la familia y la sociedad a los nifios y nifias; las estrategias y herramientas
pedagdgicas como el juego, teatro, la pintura y la lectura, y la mdsica; se convierten en estrategias
que favorecen el desarrollo integral del nifio, por tanto es importante que este tipo de estrategias
pedagogicas puedan ser implementadas para ensefiar en las aulas diferentes espacios académicos
como lo son: las matematicas y las ciencias, las cuales resultan siendo areas complejas de aprender

para los estudiantes.

Por otro lado, la Matematica es un area fundamental en la vida de cualquier ser humano y siempre
ha sido considerado dificil, sin embargo, ese calificativo debe ser eliminado o cambiado de
percepcion; para transformar este aspecto negativo se deben disefiar y apropiar nuevas estrategias de
ensefianza-aprendizaje, desde los primeros afios de formacion del individuo; para ello es relevante
implementar un aprendizaje significativo y promoverlo en el aprendizaje de las matematicas y buscar
diversas estrategias pedagogicas para que estudiantes de manera activa, creativa y ladica desarrollen
las actividades relacionadas con el area de las matematicas; es importante implementar nuevos
recursos y estrategias que respondan a los estudiantes de cada época; los nifios y nifias de hoy han
nacido en un mundo caracterizado por la diversidad, la tecnologia y diferentes herramientas que

permiten potencializar las habilidades cognitivas (Lezcano, et al; 2017).

Por otra parte, se ha podido evidenciar que las estrategias pedagdgicas, han tenido gran
aceptacion tanto en contextos presenciales y virtuales, ya que estos tienen como caracteristica

principal una inclusion de los intereses extrinsecos e intrinsecos de los nifios y a su vez, permite una



apropiacion de los aprendizajes que se quieren ensefiar; los dinosaurios como estrategia pedagogica
ha sido un atractivo y centro de interés; por ende, estudiarlos genera inmensa curiosidad y deben ser

aprovechados para facilitar multiples aprendizajes y brindar experiencias significativas.

De acuerdo con lo anterior, se puede dimensionar que las estrategias pedagdgicas, implementadas
en el aula son el instrumento mejor dotado para fortalecer la ensefianza a nivel global y que estos
retoman los componentes curriculares, sustentando intereses tanto de la escuela como de estudiantes
y comunidad segun sus necesidades; Estos ademas permiten organizar sistematicamente tanto el
aprendizaje como la ensefianza e involucra a todos los actores del proceso permitiendo la
transversalizacidn de las areas del conocimiento logrando asi que todos y cada uno de ellos se puedan

desenvolver de la mejor manera segun lo planeado para su ejecucion (Carrillo, 2001).

Por otra parte, el aprendizaje de las matematicas ha sido y es una situacion compleja que genera
temor, estrés, ansiedad e inseguridad en los estudiantes de diferentes edades y puede impedir que los
nifios den lo mejor de si, podria decirse que para motivar el aprendizaje de los estudiantes hay que
buscar estrategias pedagdgicas que generen un aprendizaje significativo y un gusto por las
matematicas (Ruiz, 2008).

Teniendo en cuenta lo anterior, es relevante que el aprendizaje se centre en el estudiante, lo cual
implica un cambio de roles de los estudiantes y los docentes, es decir, que el docente deje de ser el
transmisor de conocimientos como tradicionalmente se ha venido evidenciando y este pueda
convertirse en un facilitador, orientador de conocimiento y un participante activo del proceso de
ensefianza aprendizaje; este nuevo rol no desdibuja la importancia y la necesidad del docente, pero si
se requiere de la adquisicion de nuevos conocimientos, habilidades y estrategias pedagdgicas para
generar mayor interés y que permita al estudiante ser protagonista de sus aprendizajes (Ruiz, 2008).

La matematica en el campo educativo es una de las areas mas complejas en cuestién de

motivacion e interés por parte de las nifias y los nifios, por lo tanto, usando el recurso tematico de los



dinosaurios se busca incentivar o generar en los nifios y nifias una motivacion en el area de las
matematicas con el fin de lograr un aprendizaje significativo en esta area importante del
conocimiento humano. Por lo tanto, surge la siguiente pregunta problema de dicha investigacion:
¢Coémo fortalecer el pensamiento l6gico matematico en los estudiantes de preescolar de las
instituciones educativas rurales: ;Apiay y Felicidad Barrios Hernandez de Villavicencio, mediante la

implementacion de la estrategia pedagogica “Aprendiendo con dinosaurios”?

Justificacién

La educacién se concibe como un aspecto relevante de la sociedad, el cual debe centrarse en tres
ejes fundamentales: lo cognitivo, lo afectivo y la arquitectura del conocimiento, logrando con ello
experiencias sociales en la cual los estudiantes se relacionen de forma innovadora, a través del saber
hacer, saber ser y saber conocer; Para lograr un verdadero aprendizaje significativo, especialmente en
el area de matematicas se deben tener en cuenta metodologias, herramientas y actividades
participativas acordes a la necesidad de los estudiantes, teniendo en cuenta el lenguaje y el contexto,
dichas herramientas de aprendizaje deben facilitar y generar un aprendizaje significativo (Puga, et al,

2016).

Las estrategias pedagdgicas, como lo es “Aprendiendo matematicas con dinosaurios” ademas de
tener en cuenta la interiorizacion de contenidos, también desarrollan habilidades motrices,
comunicativas, cognitivas, las cuales facilitan y promueven el desarrollo integral y las habilidades de
los estudiantes, facilitando la comprension del mundo que los rodea; el aprendizaje matematico y en
general en todas las areas no debe ser un cimulo de conocimientos rigidos y enmarcados en pautas o
directrices, debe tenerse en cuenta al estudiante como protagonista activo de su aprendizaje,
preparandolos para afrontar y solucionar situaciones de su vida cotidiana (Mendoza y Echeverria

2013).



Teniendo en cuenta lo anterior, la escuela se ha considerado como un escenario fundamental para
la construccion de saberes, dejando legados de conocimientos importantes que han trascendido
generacion tras generacion y actualmente siguen vigentes en el proceso educativo; sin embargo, es
necesario producir cambios que favorezcan diversos aprendizajes significativos en los estudiantes
para facilitar su aprendizaje adaptado a su contexto. Teniendo en cuenta la apremiante necesidad de
contribuir a estos cambios, la presente investigacion se enfocara en desarrollar una estrategia
pedagdgica por medio de los dinosaurios para fortalecer el desarrollo del pensamiento l6gico
matematico de nifios de preescolar de las instituciones educativas rurales Apiay, Felicidad Barrios

Hernandez, de la ciudad de Villavicencio.

La presente investigacion tiene una gran relevancia para las instituciones educativas, puesto que
busca generar un impacto novedoso, utilizando como recurso una estrategia alternativa por medio de
los dinosaurios, teniendo en cuenta que estos motivan a nifios y nifias, generando asi un aprendizaje
significativo en el area de matematicas y ademas resultados positivos a partir de la experiencia que
presenten los estudiantes, no solo en lo académico, si no social, personal, emocional e intelectual; El
proyecto es de gran importancia para la familia de cada estudiante porque al conocer las causas de las
dificultades del aprendizaje de la matematica, se puede tener una vision clara frente a como el ndcleo
familiar puede contribuir y aportar al aprendizaje continuo, teniendo resultados en los procesos de

ensefianza - aprendizaje.

Teniendo en cuenta lo anterior, la importancia de la presente investigacion es fortalecer el
aprendizaje 16gico matematico en los nifios y nifias de preescolar, disefiando e implementado una
estrategia pedagogica, que permita motivar y generar un aprendizaje significativo en dicha area, asi
como analizar el impacto que dicha estrategia tendra en las respectivas Instituciones educativas,

permitiendo que pueda ser esta estrategia pedagogica, el inicio de la implementacién de las mismas



en las Instituciones educativas, con el fin de generar espacios de aprendizaje significativo en

diferentes areas académicas.

Objetivos

Objetivo General

e Fortalecer el aprendizaje 16gico matematico en los nifios de preescolar de las Instituciones
Educativas rurales: Apiay y Felicidad Barrios a través de una estrategia pedagogica “Aprendiendo

matematicas con los dinosaurios”.
Objetivos Especificos

e Disefiar e implementar la estrategia pedagogica “Aprendiendo matematicas con los dinosaurios”
para fortalecer el pensamiento l6gico matematico en los nifios de preescolar.
e Analizar el impacto de la estrategia pedagogica “Aprendiendo matematicas con los dinosaurios”

en el desarrollo del pensamiento l6gico matematico de los nifios en el prescolar.

Antecedentes

En este apartado se encontrard una sintesis de distintas investigaciones realizadas en cuanto a
alternativas de aprendizaje, el aprendizaje en matematicas, el aprendizaje y la motivacion en nifias y
nifios, la importancia del aprendizaje y diferentes temaéticas alrededor del tema de investigacion; se
realizo la busqueda por medio de bases de datos, repositorios y articulos web en la cual se encontraron
investigaciones internacionales y nacionales.

La primera investigacion hallada es de Espana la cual se titula “El cambio de la ensefianza y el
aprendizaje en tiempos de pandemia” en el afio 2020, la cual hace referencia a la situacion acarreada

en la parte educativa a raiz de la pandemia, mostrando las falencias en la parte de salud y sanidad;



junto con el reto generado al sector educativo, a las familias y sociedad en general, obligando a
buscar alternativas para sortear las dificultades generadas por esta crisis, concluyendo que la crisis
sanitaria que se ha vivido a nivel mundial ha evidenciado un deterioro en todos los niveles
educativos, incluyendo a docentes, estudiantes, familias y responsables académicos que han tenido
que buscar alternativas pedagdgicas para atender de manera urgente a una situacion nueva como lo es
la virtualidad, esto ha puesto en evidencia carencias del sistema educativo, como también ha puesto a
los docentes a reinventarse y establecer métodos de ensefianza alternativos que favorezcan el
aprendizaje de los estudiantes (Porlan, 2020).

En el ano 2016 en Ecuador se realizé un articulo titulado “Reflexiones sobre el lenguaje
matematico y su incidencia en el aprendizaje significativo” El objetivo principal del articulo es
generar un espacio de reflexion acerca de la relacion entre el lenguaje matematico y aprendizaje-
conocimiento y reconocer la necesidad de un cambio de enfoque de la manera como se esta
ensefiando la matematica, para ello es necesario un cambio de paradigma de la educacion, la cual
tenga en cuenta la cultura , los procesos cognitivos y el lenguaje; como parte del analisis de la
relacion existente entre el lenguaje y el aprendizaje se contextualiza el problema no resuelto del
aprendizaje escolar en el Ecuador y como éste impacta en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes (Puga, et al, 2016).

En Sonora México en el afio 2017, se realiz6 una investigacion de corte descriptivo con el
objetivo general de disefiar e implementar una propuesta como lo es la realizacién de un diario de
campo que facilitara y permitiera a alumnos de octavo semestre de la escuela normal superior de
Hermosillo; la propuesta que disefiaron tuvo como referencia los resultados de una investigacion ya
realizada, como método utilizaron un cuestionario con preguntas estructuradas, grupo de discusion y
una reflexion escrita por cada alumno participante de la investigacion (Rios y Espinoza, 2017).

Por otra parte, en Cuba en el afio 2008 el articulo titulado “Problemas actuales de la ensefianza de

la matematica” El autor expresa en su articulo la extrema necesidad de mejorar en todos los niveles



académicos, el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas debido a que considera que las
ensefianzas de las ciencias han fracasado debido a que se ha fracasado en la manera como se
ensefianza y la manera como se comprenden; el aprendizaje debe desligarse del concepto tradicional
centrado netamente en el docente, hacia uno centrado en el estudiante, este rol no disminuye la
importancia del docente, aunque si requiere de nuevos conocimientos y habilidades las cuales
permitan una ensefianza aprendizaje de la matematica mas significativa (Ruiz, 2008).

Otra Investigacion hallada fue en Chile titulada “Fortalecimiento de competencias matematicas
tempranas en preescolares, un estudio chileno” la cual hace una descripcion de una intervencion
basada en la comprension del nimero en los niveles de competencia matematica temprana que
presentan preescolares chilenos; el estudio permite constatar que existen diferencias significativas en
el nivel de competencias matematicas tempranas en el grupo de estudio sobre aquellos que en el
mismo periodo de tiempo recibieron contenidos y actividades curriculares de ensefianza tradicional,
se observaron efectos positivos del programa en todos los niveles educativos; los resultados
mostraron que no se observan diferencias en los niveles de competencia matematica entre nifios y
nifias, contrario a lo que sucedia en afios anteriores (Cerda, et al, 2011).

En cuanto a investigaciones y articulos a nivel nacional se encontraron los siguientes:

Estrategias pedagdgicas que favorecen el aprendizaje de nifias y nifios de 0 a 6 afios de edad en
Villavicencio-Colombia, en afio 2017 realizada por la Universidad de los llanos en la cual se
concluyd la importancia a resaltar que todos los autores guardan estrecha relacion en sus saberes,
debido a la importancia que les dan las herramientas alternativas que facilitan los procesos de
aprendizaje en los estudiantes; Las diferentes herramientas alternativas sugeridas por los diferentes
autores ayudan a fortalecer el aprendizaje significativo-La educacién se encuentra en un reto
constante de revolucion educativa dirigida a crear nuevos modelos pedagdgicos que respalden una
ensefianza holistica, fomentando la capacidad creativa de los estudiantes en todos los saberes (Cortes

y Garcia, 2017).



En la ciudad de Bogota la Universidad pedagdgica nacional en la facultad de Educacion y
especializacion en Pedagogia, se realiz6 una investigacion en la cual propone direccionar y capacitar
a docentes de preescolar en el desarrollo del pensamiento 16gico matematico, en estudiantes de 5
afios de edad del colegio Bilinglie Real Americano, teniendo en cuenta las nociones basicas de
clasificacion, seriacion y del concepto de identificacion de atributos; con el fin de que los estudiantes
alcancen una adecuada comprension del lenguaje matematico. Para el logro de estos fines se han
usado referencias y lineamientos que permiten entender qué se espera del docente de preescolar,
coémo debe ser la ensefianza de la matematica en este nivel (Mendoza y Echeverria, 2013).

En la investigacion Usando TIC para ensefiar Matematica en preescolar: El circo matematico
realizada en la ciudad de Bogota se menciona que La Matematica es un area fundamental en la vida
de cualquier ser humano y siempre ha sido considerado dificil, sin embargo, ese calificativo debe ser
eliminado o cambiado de percepcion. Para transformar este aspecto negativo se deben disefiar y
apropiarse de nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje desde los primeros afios de formacién del
individuo. Las TICS ayudan en esta labor, por tanto, en este trabajo se presenté el sistema multimedia
“El Circo de las Matematicas” pensado y elaborado especificamente para ensefar los nUmeros
naturales del 1 al 5. La herramienta permite experimentar un ambiente ameno e interactivo que utiliza
un lenguaje adecuado a las edades de los nifios a los que va dirigido; Este trabajo se aplic6 en una
institucién de la ciudad de Bogota y se validd con una prueba de tipo pre-Prueba-Post-Prueba que
permitié evidenciar una mejora significativa en la calidad del aprendizaje. Se uso6 un disefio de
investigacion quasi-experimental (Lezcano, et al, 2017).

En la ciudad de Bucaramanga — Colombia la investigacion Estrategias didacticas apoyadas en
artes plasticas para favorecer el aprendizaje significativo y la creatividad en nifios de preescolar de
dos instituciones educativas del area metropolitana de Bucaramanga (Colombia), hace referencia a un
trabajo de observacion realizado en dos instituciones educativas Jardin Corazon de Maria y Colegio

Suefios Infantiles, de la ciudad de Bucaramanga, donde se notd la realizacion de actividades poco



atractivas, de mucha memoria y repeticion desaprovechando las capacidades creadoras de los
estudiantes; por lo tanto el proyecto aporté estrategias didacticas, apoyadas en las artes plasticas, para
favorecer el aprendizaje significativo teniendo en cuenta las teorias de Jean Piaget, Howard Gardner
y Viktor Lowenfeld; Como resultados de la evaluacion y observacion realizada se les pudo
evidenciar el problema, se propusieron, escogieron y disefiaron estrategias y actividades didacticas
que sirvieron como base pedagogica para la elaboracion de una cartilla (Duarte et al, 2015).

Por otra parte, en Boyaca Colombia se realizd en el afio 2017 una investigacion titulada
“Desarrollo del pensamiento numérico. Una estrategia: el &nima plano, la cual hace referencia que el
aprendizaje significativo es relevante promoverlo en el aprendizaje de las matematicas y es necesario
buscar diversas estrategias pedagogicas para que estudiantes de manera activa, creativa y ludica
desarrollen las actividades relacionadas con el area de las matematicas; por lo tanto el "Animaplano”
es una propuesta metodologia disefiada por un grupo de investigacion , como herramienta para
desarrollar el pensamiento niamero de forma divertida; el animaplano es una herramienta creada para
posibilitar el trabajo interdisciplinario, desde el aprendizaje de las matematicas, la comprension
lectora, el pensamiento nimero y la habilidad estatica. (Cardenas, et al, 2017).

En la ciudad de Barranquilla, se realizo una investigacion de nombre “Procedimiento para
Desarrollar la Competencia Matematica Resolucion de Problemas” en la cual en el Colegio Técnico
del Santuario es notable el esfuerzo de los docentes para lograr que los estudiantes obtengan avances
significativos en el area de las matematicas; En los pruebas saber Pro aplicadas en a estudiantes de
octavo grado, permitio la identificacion de las dificultades que tienen los estudiantes para aprender el
area; los estudiantes cuando se enfrentan a un problema matemético no comprenden de qué manera
resolverlo; se disefid un procedimiento para desarrollar la competencia matematica resolucion de
problemas, el cual posee cuatro fases e incluye preguntas y acciones que realizara el docente y el

estudiante, es decir que los procedimientos pueden ser ensefiados e interiorizados por parte de los



estudiantes, su validacion se realizo por medio del criterio expertos a traves del método Delphi, es

una investigacion cuantitativa, no experimental de corte transversal (Mazzilli, et al, 2016).

Marco Referencial

Esta investigacion se fundamenta en los siguientes conceptos referenciales, que forman parte de las

categorias: Estrategias pedagogicas, didactica, pensamiento 16gico matematico y motivacion.

Estrategia Pedagdgica

Las estrategias pedagdgicas responden al interrogante "como" y guian el desarrollo de objetivos
educativos e institucionales mediante el uso de recursos para maximizar los resultados deseados.
Estas estrategias pedagogicas son acciones que los docentes implementan para facilitar el aprendizaje
de los estudiantes, ofreciendo diversas alternativas que se relacionan directamente con las estrategias
didacticas. Asi, los docentes pueden llevar a cabo acciones y actividades que favorezcan el proceso
de ensefianza-aprendizaje de manera efectiva (Paez, 2011). En conclusidn, las estrategias
pedagogicas son esenciales para optimizar el proceso educativo y alcanzar los objetivos establecidos,
brindando a los estudiantes una experiencia de aprendizaje enriquecedora y significativa.

Por otro lado, Chacon (2000) sefiala que la estrategia pedagdgica es un proceso y secuencia que
permite respaldar el desarrollo de actividades manuales e intelectuales de los estudiantes. Esta
disefiado para los alumnos considerando contenidos de interés y motivacion del docente y del
alumno, para lograr un aprendizaje significativo y un proceso de ensefianza-aprendizaje optimo. Esto
permite que el alumno adquiera conocimientos en diversas areas educativas y que el docente cumpla
con las metas y objetivos académicos propuestos.

Teniendo en cuenta lo expuesto, las estrategias pedagogicas engloban planes y actividades que

guian el entorno de aprendizaje, oportunidades necesarias para el éxito. La efectividad depende de los



métodos empleados, considerando la motivacion, secuencia, pautas y formacion. Es crucial enfocarse
en la organizacion mental y los esquemas intelectuales de los estudiantes, motivandolos a dirigir su
propio aprendizaje. Las practicas de aprendizaje deben priorizar los procedimientos y competencias,
mas que los conocimientos estrictos. Es decir, las estrategias disefiadas por el docente deben tener en
cuenta los esquemas intelectuales y la motivacién de los estudiantes, fomentando su participacion en
el proceso y tomando en cuenta sus conocimientos previos como punto de partida para un aprendizaje
optimo. En consecuencia, las actividades planificadas deben estar orientadas hacia el desarrollo de
competencias. Asi, el aprendizaje se vuelve mas significativo y efectivo, ya que se aborda de manera
integral la formacion de los estudiantes (Lucio, 1989).

Por otra parte, Hattie (2009), enfatiza que el papel de los estudiantes como protagonistas activos
de su propio aprendizaje es esencial para impulsar su rendimiento académico; Al involucrar a los
estudiantes en el proceso de autorregulacién y establecimiento de metas claras, se les brinda la
oportunidad de asumir la responsabilidad de su aprendizaje y desarrollar habilidades clave para el
éxito en su educacion y mas alla; La autorregulacién del aprendizaje implica que los estudiantes sean
capaces de monitorear y controlar su propio proceso de aprendizaje. Esto incluye el establecimiento
de metas realistas y alcanzables, la planificacion y organizacion de sus estudios, el control de su
progreso y la reflexion sobre sus logros y desafios. Al tener un papel activo en su aprendizaje, los
estudiantes desarrollan una mayor conciencia de si mismos como aprendices y adquieren habilidades
valiosas para el aprendizaje a lo largo de la vida.

Ademaés, empoderar a los estudiantes para que tomen decisiones informadas sobre como estudiar y
mejorar les permite desarrollar su autonomia y autoconfianza. Al ser capaces de elegir estrategias y
métodos que se adapten mejor a sus estilos de aprendizaje y necesidades individuales, los estudiantes
se vuelven mas comprometidos y motivados para alcanzar sus objetivos académicos. Esta autonomia
en el aprendizaje también los prepara para enfrentar desafios futuros, fomentando habilidades de

resolucion de problemas y toma de decisiones en situaciones diversas.



En consecuencia, el autor que se centra en la investigacion sobre el aprendizaje efectivo y las
estrategias pedagdgicas, resalta la importancia de establecer una cultura de aprendizaje en las
escuelas que promueva la colaboracion y la confianza entre educadores y estudiantes. En esta cultura,
los errores no se ven como fracasos, sino como oportunidades valiosas para aprender y crecer; Se
valora el esfuerzo y la perseverancia, y se alienta a los estudiantes a enfrentar desafios sin temor a
equivocarse. Esto crea un ambiente seguro y de apoyo que estimula la creatividad y la curiosidad
intelectual.

Una parte fundamental de la cultura de aprendizaje es promover una mentalidad de crecimiento y
no una fija. En una mentalidad de crecimiento, los estudiantes entienden que su inteligencia y
habilidades no son fijas, sino que pueden desarrollarse y mejorar a través del esfuerzo y la préactica.
Esto les permite abrazar los desafios como oportunidades para mejorar y aprender, en lugar de

evitarlos por miedo al fracaso:

Fomentar una cultura de aprendizaje en las escuelas no solo beneficia el rendimiento
académico de los estudiantes, sino que también contribuye al desarrollo de habilidades
socioemocionales, como la resiliencia, la empatia y la colaboracion. Ademas, esta cultura
positiva del aprendizaje se extiende mas alla del aula y tiene un impacto duradero en la forma

en que los estudiantes enfrentan los desafios de la vida cotidiana. (Hattie, 2009, p. 4).

Didactica

La didactica es la forma en la cual hacemos del conocimiento una aproximacion aprehensible para
los estudiantes. Abreu (2017) abordé la didactica como una ciencia de la educacion y se vincula con

otras ciencias para darle respuesta a las problematicas educativas desde las especificidades de las



disciplinas. En palabras del autor aporta a una busqueda de soluciones orientadas al desarrollo eficaz
y eficiente del proceso ensefianza — aprendizaje. (p. 15).

Es este mismo sentido, Zuluaga (2019) apunta a la integracidn de conocimientos para hacer
del proceso ensefianza y aprendizaje un acto significativo. En general al objeto de ensefiar, la forma 'y
sus particularidades segun las disciplinas y las particularidades de los estudiantes. Por lo tanto, la
didactica para el autor, no plantea un método Unico de ensefianza, sino que hace énfasis en que
existen diferentes métodos para ensefiar, diferentes saberes particulares y diferentes contextos en los
cuales aplicar. (p, 11).

Sacristan (2008), reconocido pedagogo Yy socidlogo espafiol, ha dejado una valiosa contribucién al
campo de la educacién y la didactica. Su perspectiva se caracteriza por un enfoque critico y reflexivo
que marco6 un importante cambio en la forma de concebir la ensefianza y el aprendizaje, por lo que
menciond que la didactica no se limita a técnicas y métodos para transmitir conocimientos de forma
mecanica. Al contrario, considera que la didactica debe ser una disciplina que profundice en la
comprension de la realidad educativa en toda su complejidad. Esto implica analizar y entender las
caracteristicas y particularidades de cada contexto, incluyendo la diversidad de los estudiantes, sus
necesidades, intereses y contextos culturales.

El enfoque critico, reflexivo y préactico, propuesto por Sacristan (2008), busca romper con la
ensefianza tradicional y rigida, que se centra Gnicamente en la transmision de contenidos de manera
unidireccional. En cambio, aboga por una didactica que promueva la reflexion y el pensamiento
critico tanto en docentes como en estudiantes. Para ello, considera fundamental que los profesores se
cuestionen constantemente su practica pedagdgica, reflexionando sobre sus decisiones y acciones
para mejorar su labor educativa.

Ademas, destaca la importancia de la adaptacion de la didactica a las necesidades y peculiaridades
de cada contexto educativo. Cada grupo de estudiantes es Unico, con caracteristicas y experiencias

diferentes, por lo que es esencial que la ensefianza se ajuste a esas particularidades; esta adaptacion



no se trata solo de adecuar los contenidos, sino también de tomar en cuenta el entorno, las
condiciones socioeconomicas y culturales, y las caracteristicas individuales de los estudiantes;
también enfatiza que la didactica debe ser una disciplina que se construye de manera colaborativa
entre docentes, estudiantes y demas actores educativos. Esto implica que los profesores y alumnos
deben ser parte activa del disefio de estrategias pedagogicas, la planificacion curricular y la
evaluacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. La participacion activa de los estudiantes en la
construccion de su propio aprendizaje es esencial para lograr un proceso educativo significativo y

enriquecedor (Sacristan, 2008).

Pensamiento Légico Matematico

El pensamiento l6gico matematico es relevante en diferentes contextos de los estudiantes, no
solamente se relaciona con aquellas actividades que estan encaminadas a la realizacion de una
determinada destreza dentro del espacio académico de la matematica, sino que se ve inmersa en
diferentes situaciones que los seres humanos experimentan; hacer matematicas implica una serie de
funciones como: imaginar, razonar, descubrir, probar, generalizar, intuir, utilizar herramientas,
comprobar, utilizar hipotesis y para ello es importante que las actividades realizadas para el
aprendizaje de los estudiantes sean significativas y de utilidad; el pensamiento l6gico matematico se
vincula con diferentes habilidades, destrezas y fortalezas que el docente debe detectar en los alumnos
y de esta manera realizar actividades que atiendan a la diversidad de cada estudiante y potenciar esas
capacidades. (Hidalgo, 2017).

En vista de lo anterior, el pensamiento 16gico matematico es fundamental, ya que contribuye al
desarrollo del pensamiento, la concentracion, la memoria y la inteligencia, y a solucionar problemas
en diferentes contextos de la vida y fomenta la capacidad de razonar; La mayoria de los estudiantes

presentan dificultades de aprendizaje en matematicas, por la falta de estrategias pedagogicas



empleadas por los docentes, sin tener en cuenta modelos de ensefianza que permiten tener un
aprendizaje significativo (Hidalgo, 2017).

Segun la teoria de Piaget (como citada en Tovar, 2016) plantea que las operaciones l6gico
matematicas, antes de ser una actitud intelectual, requiere que en el estudiante de preescolar exista
una construccion de estructuras internas y del manejo de ciertas nociones, producto de la accion y
relacion del nifio con sujetos y objetos, permitiendo adquirir nociones fundamentales de clasificacion,
seriacion, y la nocién del nimero; el docente que acomparia el aprendizaje debe realizar actividades
que le permitan interacciones con objetos reales.

Segun Piaget (1941), el pensamiento l6gico-matematico se desarrolla progresivamente en los
nifios a medida que interactdan con su entorno y construyen su conocimiento. En su teoria del
desarrollo cognitivo, Piaget identificd una etapa especifica llamada:

"Periodo de operaciones concretas” que ocurre aproximadamente entre los 7 y 11 afios de
edad, pero que tiene sus cimientos en las etapas anteriores, incluyendo la etapa pre-
operacional que se da en la edad preescolar. Durante la etapa pre-operacional, que abarca
aproximadamente desde los 2 hasta los 7 afios, los nifios desarrollan habilidades para
representar mentalmente objetos y acciones, pero ain no han adquirido la capacidad para
pensar de manera légica y sistematica. Sin embargo, en esta etapa se sientan las bases para el
pensamiento I6gico-matematico futuro (p. 22).

Piaget (1941), se interes6 en entender como los nifios adquirieron conocimiento y cémo su
pensamiento evoluciona a lo largo del tiempo, por lo tanto, afirmo: “los nifios en edad preescolar
pasan por una serie de sub-etapas, como la representacion simbolica, el pensamiento egocéntrico y el
desarrollo del lenguaje” (p, 22). Estas etapas preparan el terreno para que, en la etapa de las
operaciones concretas, los nifios sean capaces de realizar operaciones Idgicas y comprender

conceptos matematicos mas avanzados.



El juego desempefia un papel crucial en el desarrollo del pensamiento 16gico-matematico en
preescolar. Piaget (1941) observé que “los nifios utilizan el juego simbolico para representar
situaciones de la vida real y practicar habilidades matematicas, como contar, clasificar objetos y
resolver problemas simples” (p, 22). A través del juego, los nifios experimentan y exploran
conceptos matematicos de manera significativa y placentera, lo que fomenta su interés y motivacion
hacia las matematicas.

Por lo tanto, la importancia del pensamiento I6gico-matematico en nifios de preescolar, radica en
que este desarrollo temprano proporciona la base para el razonamiento mateméatico mas complejo en
las etapas posteriores de la infancia. Estimular y apoyar el pensamiento l6gico-matematico en la
etapa preescolar a través del juego y actividades apropiadas puede potenciar su desarrollo cognitivo y
prepararlos para un aprendizaje mas solido y significativo en el &mbito de las matematicas y otras

areas del conocimiento. (Piaget, 1941).

Motivacion

La motivacion es un factor fundamental en el comportamiento humano y desempefia un papel
crucial en la determinacion del esfuerzo, la persistencia y el logro de metas. Deci (2000), menciona la
motivacion intrinseca y extrinseca como factores indispensables en el proceso de aprendizaje. Para el
autor, “la motivacion intrinseca y la importancia de satisfacer las necesidades psicoldgicas basicas
para fomentar la motivacion auto dirigida en el proceso de aprendizaje es relevante, debido a que
existen necesidades psicoldgicas fundamentales que influyen en la motivacion intrinseca y el
compromiso con el aprendizaje [...]; Esta perspectiva respalda la idea de que los entornos educativos
que promueven la autonomia, proporcionan desafios adecuados y fomentan la colaboracién y el
apoyo social pueden estimular la motivacion intrinseca de los estudiantes, lo que a su vez facilita un

aprendizaje mas significativo y duradero (p, 2).



Esta teoria ha tenido un impacto significativo en la educacion y el aprendizaje, ya que proporciona
un marco para comprender como fomentar la motivacion y el compromiso de los estudiantes; La
motivacion intrinseca se refiere a la motivacion que surge de intereses internos y la satisfaccion
personal derivada de la actividad en si misma; Se caracteriza por el disfrute y la satisfaccion
intrinseca que una persona experimenta al realizar una tarea, sin necesidad de recompensas externas;
Al ofrecer oportunidades de eleccién, promover la competencia y fomentar relaciones positivas entre
estudiantes y con los docentes, se puede aumentar la motivacion intrinseca y el disfrute en el proceso
de aprendizaje (Deci, 2000).

Teniendo en cuenta lo anterior, Garriz (2019) menciona que los factores determinantes para
administrar con eficacia la motivacion e incentivar adecuadamente son los siguientes:

1. Cultivar la motivacion intrinseca: deberiamos suministrar tareas que fortalezcan la curiosidad

y evitar el uso excesivo de recompensas externas; Estas recompensas pueden emplearse de
dos maneras: para controlar o para informar.

2. Conocer los motivos de las personas: Las acciones para motivar deben estar en concordancia
con los estilos de cada individuo; Aquellos que aprecian el reconocimiento de los demas
deben recibir la atencion que desean; Los que se sintieron impulsados por el efecto y la
pertenencia a un grupo.

3. Determinar metas especificas: Estas metas deben implicar un cierto desafio, siempre
combinadas con una informacion puntual sobre los progresos; Los objetivos deben ser claros
y explicitos, ya que esto orienta la atencion, promueve el esfuerzo y estimula la creatividad
(p, 146).

El manejo efectivo de la motivacion requiere un enfoque integral que tenga en cuenta la

autonomia, el conocimiento de los motivos individuales y el establecimiento de metas desafiantes,

junto con una comunicacion clara y un ambiente que propicie la satisfaccion personal y profesional.



Al implementar estos factores, se puede alcanzar un alto nivel de motivacion en las personas, lo que

impulsara el éxito y el rendimiento en todas las areas de sus vidas (Garriz, 2019).

Metodologia

Enfoque de Investigacion

Esta investigacion se realizara con un enfoque cualitativo debido a como lo menciona Mesias
(2010): “Rechaza la pretension racional de cuantificar la realidad de los seres humanos y da
relevancia al contexto, la realidad tal cual como es vivida y percibida, a los significados de los actos
humanos y su construccion de los actores participantes de la investigacion”. (p, 1).

La eleccion de utilizar una investigacion cualitativa para abordar esta investigacion es
concerniente, ya que este enfoque va mas alla de simplemente cuantificar datos y estadisticas; En
lugar de buscar respuestas predefinidas, la investigacion cualitativa busca comprender la realidad
humana en toda su complejidad, considerando la voz y perspectiva Unica de los participantes; es un
enfoque que valora la singularidad de cada individuo y da relevancia al contexto en el que se
desenvuelve, permitiendo capturar la esencia misma de la experiencia humana. Por tanto, la
investigacion cualitativa permite ahondar en las experiencias, percepciones, creencias y significados
que dan forma a la experiencia de cada persona (Mesias, 2010).

Asi mismo, al dar protagonismo a los actores de la investigacion, es decir, a los propios
participantes, se fomenta un ambiente de colaboracién y confianza. Esto puede conducir a una mayor
apertura y honestidad en las respuestas, lo que enriquecera la calidad de los datos recopilados. La voz
de los participantes es fundamental para esta investigacion, ya que son ellos quienes viven y

experimentan aspectos en sus vidas.



Tipo de Investigacion

La investigacion accion segun Kemmis (1986), citado en Lopez (1994), es un enfoque

metodoldgico que ha ganado gran reconocimiento y aceptacion en diversos campos, tales como la

educacion, la salud, la psicologia, la sociologia y otros &mbitos sociales. Su amplia aplicacion y

adaptabilidad radican en su capacidad para abordar problemas practicos y generar mejoras

significativas en la practica profesional y social. Este enfoque se destaca por su naturaleza

participativa y colaborativa, que involucra activamente a los actores clave en el proceso de

investigacion.

La investigacion accion segun Lopez (1994), abarca un ciclo de actividades que se repite de

manera iterativa de la siguiente manera:

1.

Planificacidn, en la cual se identifica el problema a abordar y se establecen los objetivos
especificos de la investigacion. Este proceso de planificacion también incluye la seleccion de
los participantes clave y la definicion de los métodos de recoleccion de datos mas adecuados
para comprender a fondo la situacion.

Plan de accion, durante esta etapa, se implementan las intervenciones y cambios disefiados
para abordar el problema. Es aqui donde la colaboracion y la participacion activa de los
actores adquieren un papel fundamental. Los participantes se convierten en agentes activos
que trabajan junto con el investigador para implementar las estrategias y acciones
planificadas.

La observacion: es otro componente esencial de la investigacion accion. Durante la fase de
accion, se recopilan datos cualitativos, en esta investigacion se realizara por medio del
instrumento “Diario de campo”. La observacion permite obtener una comprension detallada
de las dindmicas y procesos involucrados en la implementacidn de las acciones, asi como de

los efectos y resultados obtenidos.



4. Reflexion. Esta fase es un pilar clave de la investigacion accién, ya que es donde se analizan
los datos recopilados, se identifican patrones emergentes y se reflexiona sobre la efectividad
de las intervenciones realizadas. La reflexion implica una evaluacion critica de las acciones

llevadas a cabo y la identificacidn de lecciones aprendidas que puedan guiar futuras acciones.

Técnica

Por otra parte, se utilizara la técnica observacion participante, la cual hace referencia a la
introduccidn del investigador en el contexto de estudio, funcionando este como recogida de datos de
manera natural y no intrusivo; teniendo el investigador la necesidad de captar la realidad de los
participantes, donde se obtienen datos descriptivos: las palabras habladas o escritas de los
participantes, el desarrollo de fenémenos y de esta manera comprender, explicar y reconocer la
realidad a la que estan inmersos los participantes; El investigador es participe de la situacion la cual
esta observando, es decir que se incorpora en la experiencia de otros dentro de un grupo, en este
método es relevante la recogida notas durante el proceso de introduccion al campo, sobre las
conversaciones mantenidas y de esta manera ayuda a la comprension de situaciones producidas a lo

largo de la observacion (Munarriz, 1992).

Teniendo en cuenta lo anterior, el método observacidn participante es relevante, debido a que en
el ejercicio de docentes investigadores permite, observar, escuchar y participar del fenémeno que se
estudia, como lo es en este caso la implementacion y el impacto que genera la estrategia pedagogica
“Aprendiendo matematicas con los dinosaurios” y la manera como se fortalece el desarrollo del
pensamiento 16gico matematico en los nifios de preescolar; es decir que en el campo de aplicacion, se
cuenta con la experiencia de ser un observador directo del contexto y participar del mismo,
facilitando el registro de observaciones, experiencias, vivencias y recoleccion de datos relevantes

para la investigacion.



Instrumento

Como instrumento de investigacion se utilizé un diario de campo, el cual permite la
sistematizacion de la practica investigativa, permitiendo al investigador un monitorio y un registro
permanente del proceso de observacion; es Util debido a que facilita al investigador tomar nota de
aspectos que considere relevantes para organizarlos, analizarlos, interpretarlos y sintetizar la
informacion que ha sido recolectada; en este caso facilita el proceso de recoleccidn de datos de la
investigacion que se llevara a cabo; este instrumento permite conocer la realidad de los participantes,
profundizar sobre nuevos hechos, dar secuencia a un proceso de investigacion e intervencion y

disponer de datos relevantes para la investigacion (Martinez, 2007).

Teniendo en cuenta lo anterior, un diario de campo contiene, los datos recogidos sobre el campo
de investigacion, generalmente en él se registran observaciones y pensamientos de forma organizada,
permitiendo al investigador comprender el contexto social, describiendo los sucesos, eventos,
procesos, actividades que se van desarrollando con el objetivo de dar respuesta a la pregunta de
investigacion planteada y el cumpliendo de los objetivos propuestos dentro de la misma, incluyendo
aspectos y constructos tedricos que lo sustenten, asi como promover reflexiones sistematicas de la

informacion registrada (Martinez, 2007).

Participantes y Unidad de trabajo

La investigacion accion es una metodologia flexible y adaptable que puede ser aplicada en
diferentes contextos y con distintos criterios de inclusion. En el caso especifico mencionado, los

criterios de inclusion establecidos son los siguientes:

Edades especificas: Como criterio de inclusion, se considera la edad de los participantes,

enfocandose en nifios de preescolar en un rango de edad de 5 a 6 afios. Esta eleccidn se debe a que



esta etapa de desarrollo es crucial para el desarrollo del pensamiento l6gico matematico en los nifios

y, por lo tanto, es relevante para el objetivo de la investigacion.

Seleccidn de instituciones educativas: Se incluyeron dos instituciones educativas rurales
especificas: Institucion Educativa Rural Apiay e Institucién Educativa Rural Felicidad Barrios. Esta

seleccion se debe a la disponibilidad de acceso y colaboracion de las instituciones.

Cantidad de participantes: Se determind un nimero especifico de nifios a incluir en la
investigacion, es decir, 10 nifios en total, distribuidos de manera equitativa entre ambas instituciones

educativas.

Disefio e implementacion de la estrategia

En cuanto a las sesiones utilizadas para aplicar la estrategia pedagogica interdisciplinar
“Aprendiendo matematicas con dinosaurios", se realizaron 6 sesiones, y se establecio una intensidad
horaria de 7:00 a.m. a 11:00 a.m. Esta decisién se toma para permitir un periodo adecuado para
desarrollar la estrategia y recolectar datos de manera efectiva. Ademas, la duracién de la aplicacién
de la estrategia fue de dos meses.

Primer encuentro: Se aplicé una prueba diagndstica con el propdsito de determinar el nivel de
motivacion en matematicas entre los estudiantes de grado transicion en las instituciones educativas
elegidas. Se le plantearon preguntas vinculadas a la posibilidad de hacer mas entretenida la leccién de
nlmeros, asi como su interés en la presencia de dinosaurios durante la ensefianza. Las respuestas
fueron registradas y analizadas posteriormente.

Segundo encuentro: Se proyectd el cuento "Caminando con dinosaurios" con el propdsito de
estimular el aprendizaje de las matematicas. Posteriormente, se formularon preguntas relacionadas
con el titulo del cuento, los personajes involucrados y las lecciones transmitidas. Cada estudiante

plasmo aquello que més capto su atencion dentro del relato.



Tercer encuentro: Se llevo a cabo una actividad de retroalimentacion enfocada en series numericas
y adicionales. Para ello, se emplearon huevitos de colores con impresiones de dinosaurios y numeros
en su interior. Estos elementos se distribuyeron estratégicamente en el area de recreacion y juego.
Los nifios participantes se dedicaron a buscar estos elementos y posteriormente organizaron los
numeros hallados en orden y sumaron los dinosaurios correspondientes.

Cuarto encuentro: Se realizd la "Dinoexposicion Matematica™, en la cual se emplearon siluetas de
dinosaurios y cartulinas con el proposito de reforzar el reconocimiento de nimeros y figuras
geométricas. Cada estudiante contribuyd escribiendo los nimeros y figuras geométricas como parte
de la preparacion de la exposicion.

Quinto encuentro: Se llevo a cabo "La Gran Aventura Safari”, una exposicion que destaco los
conocimientos adquiridos en matematicas, con enfoque en secuencias numéricas, figuras geométricas
y sumas. Cada nifio presento lo mas relevante acerca de su propio dinosaurio. Los participantes
siguieron las huellas numéricas para localizar a cada dinosaurio, y al llegar a ellos, los nifios
expusieron y compartieron lo que habian aprendido, creando un espacio de retroalimentacion.

Sexto encuentro: Se procedid a evaluar la estrategia de investigacion a través de una mesa redonda
con los participantes. Se formularon preguntas que abordaron los aprendizajes derivados de la
utilizacion de los dinosaurios, indagando si se adquirieron conocimientos acerca de las matematicas y
si la metodologia empleada facilitd el proceso de aprendizaje. Las docentes llevaron a cabo una

evaluacion del proceso investigativo y se obtuvieron los resultados y conclusiones correspondientes.



Resultados

A continuacion, se expondra los resultados obtenidos del diario de campo realizados en las seis
sesiones aplicadas a Diez nifios, cinco de la Institucion Educativa Felicidad Barrios de la vereda El

Cocuy y cinco de la Institucion Educativa de la vereda de Apiay.

En la tabla 1 se encontraran los resultados obtenidos por los diez estudiantes participantes de la
investigacion, los cuales se denominaran: E1, E2, E3, E4, E5, E6, E7, E8, E9, E10 y en la tabla 2 se
encontraran la interpretacion de los resultados obtenidos y de las categorias. Las categorias estaran

divididas por colores de la siguiente manera:

- Motivacion

Estrategia Pedagdgica

- Didactica

Pensamiento l6gico matematico

Tabla N2: Interpretacion de resultados

Institucion Educativa Apiay — Institucion Grado: Transicion
Educativa Felicidad Barrios.

Docente: Pilar Yaneth Velasquez Baquero | Espacio académico: Matematicas
Ana Maria Morales Ospina




Resultados.

Los resultados obtenidos revelan un fuerte interés de los
estudiantes de preescolar en los dinosaurios y en actividades
relacionadas con el juego y los nimeros. Durante el transcurso
de las actividades, los nifios manifestaron sus preferencias y
deseos, evidenciando una clara motivacion hacia estos temas.
En primer lugar, se observO que los estudiantes expresaron
entusiasmo por jugar con dinosaurios al aire libre. Uno de los
participantes menciond especificamente: "Aprendo jugando
afuera con los dinosaurios” (E1). Este comentario resalta el
papel del juego como un factor motivador en su experiencia
educativa. Asimismo, los nifios mostraron interés en disfrazarse
de dinosaurios, lo cual fue mencionado por uno de los
estudiantes: "Disfrazandonos de dinosaurios” (E6). Esta
actividad ladica y creativa les proporcion6 un medio para
explorar el mundo de los dinosaurios de una manera divertida y
participativa.

La narrativa y los cuentos también desempefiaron un papel
relevante en la motivacion de los estudiantes. Uno de ellos
expresd su deseo de escuchar cuentos relacionados con el
tiranosaurio rex: "'Yo quiero que me cuenten cuentos del tirrex"
(E10). Esto resalta la importancia de las actividades narrativas
y literarias para captar la atencién de los estudiantes y estimular
su imaginacion. La integracion de los dinosaurios en el
aprendizaje de los numeros fue otro aspecto destacado en los
resultados. Los estudiantes indicaron que una clase donde se
trabajen los nimeros seria mas divertida si se integra el juego y
los dinosaurios. Un participante menciono: "Traemos
dinosaurios, sumamos y jugamos” (E5). Esto sugiere que la
presencia de los dinosaurios en las actividades numéricas puede
motivar a los estudiantes y hacer que se sientan mas

comprometidos con el aprendizaje.




El entusiasmo de los estudiantes por combinar el juego y los
dinosaurios también se reflejé en su deseo de buscar dinosaurios
escondidos y los huesos de los dinosaurios. Estas actividades de
busqueda y exploracion fueron mencionadas por los
participantes de la siguiente manera: "Buscar dinosaurios
escondidos” (E5) y "Buscando los huesos de los dinosaurios”
(E6). Estas experiencias brindaron a los estudiantes la
oportunidad de aplicar sus habilidades numéricas mientras se
divertian y participaban en juegos interactivos. Ademas, se
observd que los estudiantes disfrutaron de las actividades
creativas que involucraban tanto figuras de plastilina como
dibujos relacionados con los dinosaurios y los nimeros. Un
estudiante menciono: "Las figuras con plastilina y los nimeros"
(E3), lo que indica que estas actividades artisticas y
manipulativas despertaron su interés y motivacion.

La interaccion social y la colaboracion también fueron
aspectos importantes en la motivacion de los estudiantes. Un
participante expresé su deseo de compartir sus propios
dinosaurios con sus amigos: "En mi casa yo tengo muchos
dinosaurios para contar profe y los voy a traer para compartir
con los amigos" (E9). Esto resalta la importancia de la
interaccion y el intercambio de ideas entre los estudiantes como
una fuente adicional de motivacion y enriquecimiento del
aprendizaje. Ademas, la mencion de actividades como dibujar
dinosaurios y buscar huesos de dinosaurios refuerza la idea de
que el aspecto creativo y la exploracion fisica son elementos
motivadores para los estudiantes. E4 menciond: "Podemos
dibujar dinosaurios y traer juguetes para jugar y contarlos”,
mientras que E6 menciond: "Buscando los huesos de los

dinosaurios”. Estas actividades permiten a los estudiantes




desarrollar su imaginacion, creatividad y habilidades de

resolucién de problemas.

Categoria Estrategia pedagogica

Las estrategias pedagdgicas utilizadas en el desarrollo de la tesis
se disefiaron con el objetivo de integrar los temas de interés de
los estudiantes, como los dinosaurios, el juego y los nimeros,
de manera ludica y creativa.

En la proyeccidn del cuento "Caminando con Dinosaurios": Se
utilizd un video relacionado con estos, para captar la atencion
de los estudiantes y fomentar su interes en el tema. A través del
cuento, los estudiantes aprendieron a contar del 1 al 50, lo cual
les permitio relacionar los nimeros con los dinosaurios de una
forma divertida y atractiva. evidencid que la relacion
establecida entre los ndmeros y los dinosaurios a traves del
cuento resultd efectiva en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes. Los nifios mostraron una notable capacidad para
asociar cada numero con un dinosaurio especifico, lo que
facilité su comprension y retencion de los conceptos numeéricos.
Durante la actividad, los estudiantes se mantuvieron atentos y
demostraron un alto nivel de participacion. Repetian
constantemente los nimeros de manera secuencial, lo que
indicaba un dominio progresivo de la secuencia numérica. Esta

repeticion constante de los nimeros sugiere que el video del




cuento desempefio un papel clave en el reconocimiento de los
nameros por parte de los estudiantes.

La estrategia pedagOgica de los huevitos de colores
demostro ser efectiva para el aprendizaje de los nUmeros en los
estudiantes. Mediante el uso de huevitos de colores, que
contenian un dinosaurio y un nimero en su interior, se observé

en el diario de campo que esta estrategia es:

“una experiencia de aprendizaje concreta y visualmente
estimulante, los estudiantes tuvieron la oportunidad de
desarrollar habilidades de clasificacion, ordenamiento,
secuencia numérica y la comprension mas profunda de
los conceptos numéricos y les permitio interiorizar la
secuencia numérica de una manera significativa”. En
cuanto a la actividad de la "Dino exposiciéon", se
concluy6 que hubo un alto fomento de la creatividad y
las habilidades artisticas, y al relacionar los conceptos
numéricos con elementos visuales y tangibles, fortalecid
la comprension, motivacion de los estudiantes y el
recuerdo matematico.

En la estrategia pedagogica “La gran aventura Safari” dio
como resultado una participacion activa de los estudiantes, esto
debido a que, durante la aplicacién de las actividades incluidas
en la estrategia, se observé una alta participacion y entusiasmo
por parte de los estudiantes. Estos mostraron interés en la
creacion de las maquetas, en la exposicion de sus dinosaurios y
en la busqueda de los mismos en el area ludico-recreativa del
preescolar. Se evidencid un progreso en las habilidades de
contar y organizar numeros por parte de los estudiantes. Durante

la busqueda de los dinosaurios, los estudiantes siguieron las




huellas numeradas en forma secuencial y ascendente, lo que

indica un avance en su comprensién del orden numérico.

La didactica adecuada en el aprendizaje de las matemaéticas con
el tema de los dinosaurios ha demostrado ser efectiva para
involucrar a los estudiantes de manera significativa. La
seleccion del contenido, en este caso los dinosaurios, dio como
resultado una conexion relevante entre los conceptos
matematicos y el contexto de estudio. Esto facilitd la
identificacion de conceptos matematicos pertinentes, como
secuencias numéricas 0 sumas, que se relacionaron
directamente con los dinosaurios.

La organizacion de las lecciones en una secuencia logica y
progresiva brindd una estructura coherente para el proceso de
aprendizaje. Mediante una planificacion cuidadosa, las docentes
aseguraron que las actividades se desarrollaran de manera
secuencial, considerando la progresion de dificultad vy
garantizando una comprension gradual de los conceptos
matematicos relacionados con los dinosaurios. La eleccion de
diversos recursos educativos y la organizacion secuencial de las
lecciones enriquecié el proceso de aprendizaje y proporcion6
una variedad de experiencias para abordar los conceptos
matematicos fomentando la creatividad y promovieron el

aprendizaje significativo y multisensorial de los estudiantes.




En vista de lo anterior, se evidencié que la didactica,
entendida como estrategias pedagdgicas y recursos utilizados
para facilitar el aprendizaje, que orienta, socializa, integra y
sistematiza la practica educativa (Abreu, 2017) es la fuente de
buenos desarrollos en el aprendizaje de los estudiantes y
promovio el desarrollo de habilidades socioemocionales.
Durante el desarrollo de actividades didacticas descritas,
algunos nifios experimentaron emociones diferentes, como
alegria, frustracion y enojo, ofreciendo la oportunidad de
abordar en desarrollo emocional de los nifios y manejar
situaciones de frustracion.

La apuesta pedagdgica y didactica de la interdisciplinariedad es
poder brindar relacion entre otras disciplinas o saberes que
aporten a una lectura compresiva de una realidad. En relacion al
ambito escolar, la interdisciplinariedad tiene la funcién de
integrar las &reas del plan de estudios que tienen una relacién en
torno a su objeto de estudio. Segun Llano, Gutierrez y otros
(2016), “la naturaleza cambiante del conocimiento y la
complejidad que tienen los problemas para ser resueltos, hacen
que el concepto de disciplina con el que se habian estado
analizando los problemas, deba ser cambiado y aparezcan
nuevos conceptos como los de interdisciplinariedad. (p.322)

En términos generales la interdisciplinariedad es una apuesta
pedagogica que permite que el aprendizaje se desarrolle en los
estudiantes mediante red de conocimiento, integracion,
cohesidn y puesta en marcha de formas de leer el mundo desde

posturas estaticas y memoristicas de una ciencia en particular.

Pensamiento L6gico matematico




La aplicacion de estrategias pedagdgicas como la proyeccion
del cuento "Caminando con Dinosaurios”, el uso de huevitos de
colores, la exposicion de dinosaurios y la construccion de una
maqueta con materiales de reciclaje y acuarelas permitieron a
los nifios potencializar su pensamiento logico-matematico
creativa y significativamente. Estas estrategias brindaron a los
nifios la oportunidad de aplicar conceptos matematicos basicos
en un contexto relevante y motivador, esto se vio reflejado en
las actividades. De igual manera, la seleccion de siluetas de
dinosaurios y la inclusién de numeros en las actividades
permitieron a los nifios practicar habilidades como el conteo, la
secuencia numérica y la identificacion de formas geométricas.
Al dibujar y colocar las siluetas de dinosaurios, los nifios
ejercitaron su capacidad de identificar formas y reconocer las
caracteristicas Unicas de cada dinosaurio. Esta actividad les
brind6é la oportunidad de aplicar el pensamiento espacial y
visualizar las diferencias y similitudes entre las diferentes
especies de dinosaurios. Ademas, la incorporacion de nimeros
en las actividades les permitio a los nifios practicar el conteo y
la comprension de la secuencia numérica. A medida que
colocaban los nimeros estratégicamente en sus obras, 10s nifios
pusieron en practica habilidades matematicas basicas como la
suma Yy el reconocimiento de los nimeros del 1 al 50. Esto les
ayudo a fortalecer su comprension numérica y a desarrollar el
razonamiento légico en el contexto de los dinosaurios.

Asi mismo, la inclusion de figuras geométricas en el trabajo
de los nifios les brindo la oportunidad de identificar y utilizar
formas como triangulos, circulos y rectangulos. Esta actividad
fomento el reconocimiento de formas y la comprension de las

propiedades geométricas.




Lo anterior se refiere a Hidalgo (2017) Hacer matematicas
implica funciones como: imaginar, razonar, descubrir, probar,
generalizar, intuir, utilizar herramientas, comprobar, utilizar
hipétesis y para ello es importante que las actividades realizadas
para el aprendizaje de los estudiantes sean significativas y de
utilidad; el pensamiento logico matematico se vincula con
habilidades, destrezas y fortalezas que el docente debe detectar
en los alumnos y asi realizar actividades que atiendan a la
diversidad de cada estudiante y potenciar esas capacidades. La
Dino-exposicion proporciono a los nifios una oportunidad para
combinar el arte y el pensamiento 16gico matematico. A través
de la seleccion de elementos, la aplicacion de conceptos
matematicos basicos y la creacion de composiciones visuales,
los nifios demostraron su capacidad para aplicar el pensamiento
l6gico matemético de manera divertida y creativa. Esta
experiencia no solo promovié su disfrute por el arte y las
matematicas, sino que también fortalecio su desarrollo
cognitivo y su comprension de los conceptos matematicos en un
contexto significativo.

La actividad "La Gran Aventura Safari" ha sido una
estrategia pedagogica efectiva para potencializar el
pensamiento logico matematico en los nifios segun Piaget
(1946), brindandoles una experiencia educativa y divertida. A
través de la creacion de maquetas de dinosaurios con materiales
reciclados, la exposicién de informacion relevante sobre los
dinosaurios y el seguimiento de las huellas numeéricas. ha sido
una actividad integral que ha involucrado el pensamiento l6gico
matematico, la creatividad, la comunicacion y el trabajo en
equipo.

Los nifios han adquirido habilidades matematicas y han

experimentado el placer de aprender de una manera ludica y




significativa. Esta actividad les ha proporcionado un entorno de
aprendizaje enriquecedor, despertando su curiosidad y
entusiasmo por el mundo de los dinosaurios y las matematicas.
Al proporcionar a los nifios interacciones con objetos reales, el
docente ha facilitado el proceso de aprendizaje, permitiéndoles
adquirir habilidades de clasificacion y pensamiento légico. La
actividad ha promovido el aumento de las habilidades de
clasificacion, la conservacion, el descentramiento, la
reversibilidad, la seriacion y la transitividad, tal como lo

propone la teoria piagetiana..

Discusién

En este apartado se realiza una comprension de los resultados que surgieron de la presente
investigacion, en la cual se busca fortalecer el aprendizaje 16gico — matematico en nifios y nifias de
preescolar. Cabe resaltar que en este apartado se abordaran las categorias investigativas planteadas a
lo largo de la investigacion como lo son: Motivacion, Estrategia pedagogica, Didactica, Pensamiento

I6gico matematico.

La Motivacion como elemento dinamizador en el aprendizaje

La estrategia pedagdgica de trabajar con dinosaurios utilizando en una de las actividades, el video
"Caminando con dinosaurios”, permiten a los nifios explorar el mundo de los dinosaurios y participar
en actividades interactivas, se promueve su habilidad para interpretar y relacionar desde el despertar
de su motivacién por las matematicas. La motivacion intrinseca es un factor fundamental en el

aprendizaje y cdbmo se puede fomentar a través de experiencias educativas ludicas y entretenidas.




Estas experiencias ayudan a satisfacer las necesidades psicoldgicas basicas de los estudiantes, lo que
a su vez contribuye a un mayor sentido de bienestar y compromiso con el aprendizaje.

Los estudiantes de preescolar muestran un gran interés en los dinosaurios y actividades
relacionadas con el juego y los niumeros. Les entusiasma jugar con dinosaurios, disfrazarse de ellos y
dibujarlos. “Consideran que una clase donde se trabaje con nimeros seria mas divertida si se integra
el juego, los dinosaurios y actividades creativas relacionadas con ellos”. (E2). Los nifios muestran
entusiasmo por jugar al aire libre y en el parque, involucrando a los dinosaurios en estas actividades
Iudicas. La presencia de los dinosaurios en la clase, a través de juegos, disfraces y dibujos, despierta
su imaginacion y curiosidad, lo que les brinda una motivacién adicional para participar en el
aprendizaje de los numeros. También expresan su deseo de compartir sus propios dinosaurios y
escuchar cuentos relacionados con el tiranosaurio Rex, destacando la importancia de la interaccion
social y el aspecto narrativo en la clase.; Esta perspectiva respalda la idea de que los entornos
educativos estimulan la motivacion de los estudiantes, lo que a su vez facilita un aprendizaje mas
significativo y duradero Deci (2000).

La investigacion respalda la idea de que una propuesta Pedagdgica que promueva la autonomia
facilita un aprendizaje mas significativo y duradero. Ademas, los estudiantes muestran entusiasmo
por el juego con dinosaurios, actividades de busqueda, creatividad con materiales manipulativos y el
uso de la tecnologia. Teniendo en cuenta lo anterior, la motivacion intrinseca se refiere a la
motivacion que surge de intereses internos y la satisfaccion personal derivada de la actividad en si
misma; Se caracteriza por el disfrute y la satisfaccion intrinseca que una persona experimenta al
realizar una tarea, sin necesidad de recompensas externas; Al ofrecer oportunidades de eleccion,
promover la competencia y fomentar relaciones positivas entre estudiantes y con los docentes, se

puede aumentar la motivacion intrinseca y el disfrute en el proceso de aprendizaje (Deci, 2000).



Estrategia Pedagdgica

En el ambito educativo, las estrategias pedagdgicas son fundamentales en la ensefianza y
aprendizaje. Estas estrategias buscan proporcionar a los estudiantes experiencias educativas
significativas y efectivas que promuevan su interés, participacion y aprendizaje. El video
"Caminando con dinosaurios" actividad realizada para aprender a contar, proporciono a los
estudiantes de preescolar una experiencia educativa ludica y entretenida. A través de actividades
interactivas y estimulantes, los nifios tienen la oportunidad de explorar el mundo de los dinosaurios
mientras aprenden a contar del 1 al 50. Esta estrategia pedagdgica y entretenida capta su atencion y
promueve un enfoque activo hacia el aprendizaje de los nimeros. A medida que los nifios se
involucran en la actividad, su confianza en sus habilidades numéricas aumento y se sintieron
motivados a seguir explorando y practicando. Este enfoque motivador y atractivo fomenta un
ambiente propicio para el aprendizaje y el desarrollo de habilidades numéricas.

Los Dinosaurios como estrategia pedagogica implica la integracion de diversas actividades. A
traves de la combinacion de elementos visuales, auditivos e interactivos, se ofrece a los estudiantes
una experiencia multisensorial que facilita la comprension y retencion de los conceptos numéricos.
Las estrategias pedagdgicas desempefian un papel fundamental en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, ya que permiten apoyar el desarrollo de actividades manuales e intelectuales de los
estudiantes. En este contexto Chacon (2000) resalta la importancia de disefiar estrategias pedagdgicas
que se centren en los contenidos de interés y motivacion tanto del docente como del alumno.

La implementacion de la estrategia pedagogica permitio la participacion de los estudiantes de
preescolar. Al realizarles preguntas relacionadas con el cuento, se generd un espacio para que ellos
pudieran compartir sus conocimientos y experiencias. Ademas, algunos estudiantes se involucraron

en la narracion del cuento, lo cual no solo fomentd su atencion, sino también estimul6 el intercambio



de conocimientos entre los compafieros. Esta participacion activa es un indicador de la efectividad de
las estrategias pedagogicas en el desarrollo 16gico-matematico de los estudiantes. La discusion de
Lucio (1989) sobre las estrategias pedagogicas destaca la importancia de la motivacion, la secuencia
y la organizacion mental en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Las estrategias deben estar
disefiadas de manera que motiven a los estudiantes a conducir su propio aprendizaje, despertando su
interés y curiosidad. Ademas, la secuencia y organizacion mental de las estrategias deben tener en
cuenta los esquemas intelectuales de los estudiantes, brindandoles una estructura que les permita

construir y relacionar los conocimientos de manera significativa.

Hattie (2009) y su teoria sobre las estrategias pedagogicas y las utilizadas en la tesis sobre los
dinosaurios, el juego y los nimeros, es crucial para reflexionar sobre la importancia de establecer una
cultura de aprendizaje efectiva y estimulante en las escuelas. Ambos enfoques convergen en la
necesidad de promover un ambiente educativo que fomente la colaboracion, la confianza, la
creatividad y el crecimiento intelectual de los estudiantes.

Hattie (2009) de igual manera, resalta la relevancia de establecer una cultura de aprendizaje que
valore la colaboracion y la confianza entre educadores y estudiantes. En esta cultura, los errores no se
consideran fracasos, sino oportunidades valiosas para aprender y crecer. Al promover una actitud
positiva hacia los errores, se crea un ambiente seguro y de apoyo en el que los estudiantes se sienten
motivados a explorar y experimentar sin temor a equivocarse. Esta actitud también fomenta la
perseverancia y el esfuerzo, ya que los estudiantes entienden que el proceso de aprendizaje implica
desafios que requieren dedicacion y persistencia.

La valoracion del esfuerzo y la perseverancia es un aspecto esencial de la cultura de aprendizaje
propuesta por Hattie (2009). Reconocer y celebrar los logros alcanzados a través del trabajo arduo y

la dedicacion motiva a los estudiantes a seguir esforzandose y afrontando nuevos desafios. Ademas,



esta valoracion también contribuye a cultivar una autoestima positiva en los estudiantes, lo que es
fundamental para su desarrollo académico y personal. La integracion de los temas de interés de los
estudiantes, como los dinosaurios, el juego y los nimeros, en las estrategias pedagdgicas utilizadas en
la presente investigacion, es un ejemplo concreto de como se puede implementar la cultura de
aprendizaje propuesta por Hattie (2009). Al abordar los contenidos curriculares desde los intereses y
perspectivas de los estudiantes, se logra un mayor nivel de motivacion y participacion en el proceso
de aprendizaje. Ademas, el enfoque didactico y creativo utilizado en las estrategias pedagogicas
estimula la curiosidad intelectual y la imaginacion de los estudiantes, lo que enriquece su experiencia

educativa.

La Didéactica como facilitadora del aprendizaje

Aplicar una didactica adecuada en el aprendizaje de las matematicas con el tema de los
dinosaurios es efectiva para involucrar a los estudiantes de manera significativa. Esta afirmacion se
basa en la idea de que la seleccion del contenido, la organizacion de las lecciones, la eleccion de
recursos educativos y la planificacion de las actividades son elementos clave para promover un
aprendizaje efectivo. La seleccion del contenido, en este caso, los dinosaurios, se considera relevante
ya que permite establecer una conexién significativa entre los conceptos matematicos y el contexto
de estudio. Al relacionar los conceptos matematicos con un tema atractivo para los estudiantes, como
los dinosaurios, se fomenta su interés y motivacion, lo que facilita la comprension y aplicacion de los
conceptos matematicos pertinentes.

En vista de lo mencionado, la didactica interviene en el proceso de ensefianza—aprendizaje, que
orienta, socializa, integra y sistematiza la practica educativa, considerando la realidad del aula, el

contexto, la deteccion, el estudio y la busqueda de soluciones orientadas al desarrollo eficaz y



eficiente del proceso ensefianza—aprendizaje; que implica emocional y fisicamente a docentes y
estudiantes, o sea, al sujeto en el cual es un guia y conductor de conocimiento y el estudiante con la
capacidad de aprender y hacer una valoracion critica de las estrategias aplicadas por el docente
(Abreu, 2017).

Por otra parte, el enfoque critico, reflexivo y practico o de Sacristan (2008) y la estrategia
didactica de aprendizaje de las matematicas con los dinosaurios es de suma relevancia en el &mbito
educativo actual. Ambos enfoques buscan mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje,
fomentando la reflexion, el pensamiento critico y la participacion activa de docentes y estudiantes. El
enfoque critico y reflexivo propuesto por Sacristan (2008), busca que los profesores se cuestionen
constantemente sobre su practica pedagogica, reflexionando sobre sus decisiones y acciones, para
mejorar su labor educativa. De este modo, se genera una dindmica de aprendizaje mas activa y
participativa, donde los estudiantes se involucran en la construccion de su propio conocimiento. Es
relevante destacar que la integracion del enfoque critico y reflexivo con estrategias didacticas
innovadoras, como el aprendizaje de las matematicas con los dinosaurios, resulta en una educacion

mas significativa y enriquecedora.

Pensamiento I6gico matematico

La aplicacion de estrategias pedagdgicas ha permitido el desarrollo del pensamiento l6gico-
matematico de manera creativa y significativa en los nifios. Una de las estrategias mencionadas es la
seleccion de siluetas de dinosaurios y la inclusién de nimeros en las actividades. Esto proporciono a
los nifios la oportunidad de practicar habilidades como el conteo, la secuencia numérica y la
identificacion de formas geométricas. Al dibujar y colocar las siluetas de dinosaurios, los nifios

ejercitaron su capacidad de identificar formas y reconocer las caracteristicas Unicas de cada



dinosaurio. Esta actividad les permitié aplicar el pensamiento espacial y visualizar las diferencias y
similitudes entre las especies de dinosaurios. Teniendo en cuenta lo anterior, hace referencia a lo
mencionado por Hidalgo (2017), el pensamiento l16gico matematico es relevante en diferentes
contextos de los estudiantes, no solamente se relaciona con aquellas actividades que estan
encaminadas a la realizacion de una determinada destreza dentro del espacio académico de la
matematica, sino que se ve inmersa en diferentes situaciones que los seres humanos experimentan;
hacer matematicas implica una serie de funciones como: imaginar, razonar, descubrir, probar,
generalizar, intuir, utilizar herramientas, comprobar, utilizar hipétesis y para ello es importante que
las actividades realizadas para el aprendizaje de los estudiantes sean significativas y de utilidad.
Ademas, la inclusién de figuras geométricas en el trabajo de los nifios foment6 el reconocimiento
de formas y la comprension de las propiedades geométricas. Los nifios tuvieron la oportunidad de
identificar y utilizar formas como triangulos, circulos y rectangulos, lo que les ayudo a desarrollar
habilidades de reconocimiento de formas y comprender las caracteristicas y propiedades de las
figuras geométricas. La estrategia de la proyeccion del cuento "Caminando con Dinosaurios”
proporciond a los nifios una experiencia educativa y divertida, que integro el pensamiento légico-
matematico con la creatividad, la comunicacion y el trabajo en equipo. De alli que, el pensamiento
I6gico matematico es fundamental, dado que contribuye al desarrollo del pensamiento, la
concentracion, la memoria y la inteligencia, como también la capacidad de solucionar problemas en

diferentes contextos de la vida y fomenta la capacidad de razonar, (Hidalgo, 2017).



Conclusiones

Por lo tanto, los resultados obtenidos a lo largo de la presente investigacion y con el fin de dar
respuesta al objetivo general y los objetivos especificos, se logré comprender que la estrategia
pedagogica "Aprendiendo matematicas con los dinosaurios" ha logrado fortalecer el aprendizaje
I6gico-matematico en los nifios de preescolar de las Instituciones Educativas rurales: Apiay y
Felicidad Barrios. Mediante el disefio e implementacidn de esta estrategia interdisciplinar entre
aspectos de las ciencias naturales y las matematicas, se ha proporcionado a los estudiantes
experiencias educativas significativas y efectivas que han promovido su interés, participacion y
aprendizaje en el &mbito de las matematicas. El uso del video "Caminando con dinosaurios" como
una de las actividades ha dado a los nifios una experiencia ludica y entretenida, donde han podido
explorar el mundo de los dinosaurios mientras aprenden a contar del 1 al 50. Esta estrategia
pedagdgica ha captado la atencion de los estudiantes y ha promovido un enfoque activo hacia el
aprendizaje de los niumeros. A medida que los nifios se han involucrado en las actividades, su
confianza en sus habilidades numéricas ha aumentado y se han sentido motivados a seguir
explorando y practicando. Esto ha creado un ambiente propicio para el aprendizaje y el desarrollo de
habilidades numeéricas. La estrategia pedagdgica ha integrado elementos visuales, auditivos e
interactivos, ofreciendo a los estudiantes una experiencia multisensorial que facilita la comprension y
retencion de los conceptos numéricos. La combinacion de actividades manuales e intelectuales ha
permitido apoyar el desarrollo integral de los estudiantes.

La aplicacion de una didactica adecuada en el aprendizaje de las matematicas con el tema de los
dinosaurios ha demostrado ser efectiva para involucrar de manera significativa a los estudiantes. La
seleccion del contenido, la organizacion de las lecciones, la eleccidn de recursos educativos y la

planificacién de las actividades son elementos clave que han sido considerados en la estrategia



pedagogica "Aprendiendo matematicas con dinosaurios", con el objetivo de promover un aprendizaje
efectivo en los nifios de preescolar. La seleccion de la estrategia pedagdgica de los dinosaurios como
contenido relevante ha permitido establecer una conexion significativa entre los conceptos
matematicos y el contexto de estudio. Al relacionar los conceptos matematicos con un tema atractivo
para los estudiantes, se ha fomentado su interés y motivacion, lo que ha facilitado la comprensién y
aplicacion de los conceptos matematicos pertinentes.

La eleccion de diversos recursos educativos, como proyecciones de cuentos con dinosaurios,
huevitos de colores, actividades artisticas y la construccién de una maqueta, ha enriquecido el
proceso de aprendizaje. Estos recursos han estimulado la participacion activa de los estudiantes,
fomentado su creatividad y promovido el aprendizaje multisensorial. Al abordar los conceptos
matematicos desde diferentes perspectivas y estilos de aprendizaje, se ha facilitado una comprensién
mas profunda y se ha promovido un aprendizaje activo.

El pensamiento I6gico-matematico se vincula con diferentes habilidades y destrezas que los
docentes deben detectar en los alumnos y potenciar a través de actividades significativas y Utiles.
Hacer matematicas implica funciones como imaginar, razonar, descubrir, probar, generalizar y
utilizar herramientas, por lo que es importante disefiar actividades que atiendan a la diversidad de
cada estudiante y promuevan el desarrollo de estas capacidades. La inclusion de figuras geométricas
en el trabajo de los nifios ha fomentado el reconocimiento de formas y la comprension de las
propiedades geométricas. Esta estrategia ha permitido a los nifios identificar y utilizar formas como
triangulos, circulos y rectangulos, desarrollando asi habilidades de reconocimiento de formas y
comprension de las caracteristicas geomeétricas.

La proyeccion del cuento "Caminando con Dinosaurios™ ha sido una experiencia educativa y
divertida que ha integrado el pensamiento l6gico-matematico con la creatividad, la comunicacién y el

trabajo en equipo. A través de la narracidn del cuento sobre los dinosaurios, los nifios han adquirido



habilidades matemaéticas, como la identificacion de patrones numéricos y la comprension de
secuencias. La construccion de una maqueta, en la actividad con material reciclado y acuarelas ha
sido una actividad integral que ha involucrado el pensamiento l6gico-matematico, la creatividad, la
comunicacion y el trabajo en equipo. Esta actividad ha proporcionado a los nifios un entorno de
aprendizaje enriquecedor, despertando su curiosidad y entusiasmo por los dinosaurios y las
matematicas.

Los estudiantes de preescolar mostraron un gran interés en los dinosaurios y disfrutaron de
actividades relacionadas con el juego y los nimeros. Su entusiasmo se ve estimulado cuando pueden
interactuar con dinosaurios, disfrazarse de ellos, dibujarlos y contarlos. La presencia de los
dinosaurios en el aula despierta su imaginacion y curiosidad, proporcionandoles una motivacion
adicional para participar activamente en el aprendizaje de los nimeros. La investigacion respalda la
idea de que entornos educativos que promueven la autonomia, presentan desafios adecuados y
fomentan la colaboracion y el apoyo social pueden estimular la motivacion intrinseca de los
estudiantes, lo que a su vez facilita un aprendizaje mas significativo y duradero. Es importante crear
entornos educativos motivadores y estimulantes que integren elementos ludicos y atractivos para
promover la motivacion y el disfrute en el aprendizaje. Al ofrecer oportunidades de eleccion,
promover la competencia y fomentar relaciones positivas entre los estudiantes y los docentes, se

puede aumentar la motivacion y la obtencion de un aprendizaje optimo y significativo.



Tabla 1: Plan de trabajo

ANEXos

SEMANA # OBJETIVO ACTIVIDAD
- ldentificar el grado de - Aplicacion de prueba diagnostica.
motivacion en el area de
PRIMER matematicas de los e ;,cOMO creen que seria mas
ENCUENTRO estudiantes del grado divertida la clase donde
transicion, mediante la trabajamos los nimeros?
aplicacion de una prueba e .COmo seria méas divertida esta
diagndstica. clase?

e ;les gustaria que los
dinosaurios estuvieran en la
clase de matematicas?

- Incentivar el aprendizaje - Proyeccion del cuento:
de las matemaéticas CAMINANDO CON
mediante la proyeccion DINOSAURIOS
SEGUNDO de un cuento utilizando https://youtu.be/U15yBBMbIjY
ENCUENTRO como estrategia
pedagogica los - Analisis del cuento mediante
dinosaurios. preguntas:

e ;Cbmo se llamaba el cuento?

e ;Quiénes eran los personajes
del cuento?

e ;Qué nos ensefid el cuento?

- Plasmar lo que mas les gusto del
cuento
- Retroalimentar series - Buscando dinosaurios: utilizando
numeéricas y proceso de huevitos de colores los cuales
adicion, utilizando como tendrén en su interior diferentes
TERCER estrategia pedagogica dinosaurios impresos y un nimero
ENCUENTRO alternativa los cada uno, que estaran
dinosaurios. estratégicamente ubicados en la
zona ladico- recreativa del

preescolar; se llevaran los nifios a

explorar por toda la zona

incentivandolos a la busqueda de
los huevitos y posteriormente nos
dirigiremos al aula para ordenar de
manera secuencial los nimeros
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https://youtu.be/UI5yBBMbljY

encontrados y sumar los
dinosaurios que se hallaron.

CUARTO - Incentivar a los Dino exposicion matematicas:

ENCUENTRO estudiantes en el Se entregara una cartulina a cada
reconocimiento de los estudiante donde plasmara con la
numeros y figuras técnica de acuarela un fondo que
geométricas utilizando ellos elijan y posterior a ello se les
como estrategia entregard una silueta de un
pedagogica alternativa dinosaurio el cual pegaréan sobre la
los dinosaurios para el cartulina y luego graficaran
fortalecimiento de trazos nameros y figuras geométricas para
y escritura de numeros y realizar la dino-exposicion.
figuras geométricas.

- Presentar por medio de LA GRAN AVENTURA SAFARI:
una exposicion los Para realizar esta actividad con
aprendizajes adquiridos anterioridad cada nifio escogera un

QUINTO en el area de dinosaurio para realizar una
ENCUENTRO matematicas utilizando maqueta con material reciclado a su
como estrategia didatica altura, posterior a ello cada uno
los dinosaurios haciendo expondra lo mas relevante de cada
énfasis en las secuencias dinosaurio; este encuentro se
numéricas, figuras realizara en el area ludico-
geométricas y desarrollo recreativa del preescolar y seguiran
de procesos matematicos las huellas con los numeros de
como la suma. forma secuencial y ascendente para
ir encontrando cada uno de los
dinosaurios, al llegar a cada
dinosaurio cada nifio expondréa lo
mas relevante de su dinosaurio al
terminar las exposiciones nos
reuniremos para un compartir y
hacer la retroalimentacion de lo
aprendido durante todo el proceso.

- Realizar la evaluacion Evaluacion de la investigacion:
pertinente del proceso Se realizara una mesa redonda
investigativo realizado donde se hara una

SEXTO con el fin de obtener los retroalimentacion de todo lo
ENCUENTRO resultados de dicha realizado en el proceso

investigacion.

investigativo donde los
participantes expresaran sus
opiniones al respecto.

Las maestrantes realizaran la
evaluacion del proceso
investigativo con los aportes
consignados en el diario de campo
utilizado en las actividades
aplicadas con los estudiantes para
obtener asi los resultados y
conclusiones del dicho proceso.
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Tabla 2: Diario de Campo

ACTIVIDAD PROPOSITO U | OBSERVACIONE | ANALISIS DE LA
OBJETIVO S OBSERVACIONE
S
Identificar el [ Aplicacion de Analisis de
grado de prueba respuesta primera
1 motivacion en diagnostica pregunta:

PRIMER ENCUENTRO

Aplicacion de prueba
diagnostica.

el é&rea de
matematicas

de los
estudiantes del
grado
transicion

mediante  la
aplicacion de
una prueba
diagnostica.

¢cOmo creen
que seria mas
divertida la
clase donde
trabajamos los
nameros?

RITA:
E1- jugando afuera
E2- Corriendo en la

Rueda

E3- en mi libro

trabajando

bonito

¢COmo seria
mas divertida
esta clase?

RITA:

El E1 muestra
gran entusiasmo
por desarrollar
clases de forma
mas ludica 'y
preferiblemente
en el exterior del
aula, al aire libre.
El E2 expresa
alegria por
trabajar en la
rueda, en el
parque ya que
para ellos es de
gran motivacion
estar disfrutando
en el parque.

El E3 prefiere
realizar sus
actividades de
aprendizaje en su
libro ya que lo
estan estrenando
y se siente
motivado
expresando
ademas que debe
hacerlo bonito.

Analisis de
respuesta segunda
pregunta:

El E1 hace un
pequefio andlisis
recordando los
ndmeros que
hemos trabajado
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E1- Contando los
nimeros muchas
veces hasta que
todos los amigos se
los aprendan.

E2- Pintando con
pintura los numeros
E3- Haciendo las
figuras con plasti y
los numeros

gustaria
los

e les
que
dinosaurios
estuvieran en la
clase de
matematicas?

RITA:
E1l- siii
E2-Queremos ver la
pelicula de
dinosaurios ahi se

ven feroces

hasta el
momento,
expresando que
es para que los
amigos que no se
los saben los
aprendan.

e EIE2hace
referencia mas a
la parte artistica
expresando su
interés por la
pintura y asi
poder reforzar las
tematicas vistas
(ndameros, figuras
etc.)

o EI E3 prefiere
realizar tanto las
figuras
geométricas
como los
nimeros en
plastilina porque
le parece mas
divertido.

Analisis de
respuesta tercera
pregunta:

e EIE1 muestra
gran felicidad por
abordar el tema
de los
dinosaurios
contagiando de
su interés al resto
del grupo.

e EIE2expresa
gran interés y
emocion por ver
la pelicula de los
dinosaurios, de
ahi se despliega
un dialogo entre
ellos por el tema
de los
dinosaurios.
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E3- yo quiero hacer
un dinosaurio con
mucha plasti y le voy
a hacer muchos
dientes para que se
coma a todos los
dinosaurios.

E4-Los dinosaurios
nos comerian porque
ellos son gigantes y
tienen muchos
dientes.

e EIE3 muy

e EIlE4 expresaun

emocionado dice
que quiere hacer
un dinosaurio
gigante con
mucha plastilina
yquelevaa
hacer muchos
dientes para que
se coma a los
otros dinosaurios.

poco de temor al
pensar que Si
estuvieran los
dinosaurios con
nosotros nos
podrian comer
porque ellos son
muy grandes y
tienen muchos
dientes.

2
ENCUENTRO
Proyeccion del cuento:
CAMINANDO CON
DINOSAURIOS
https://youtu.be/UI15yBBMbl]

Y

Incentivar el
aprendizaje de
las matematicas
mediante la
proyeccion de
un cuento
utilizando
como estrategia
metodoldgica
los dinosaurios.

Después de la
proyeccion del
video cuento
“caminando con
dinosaurios” se
realiza el respectivo
analisis del cuento
mediante preguntas:

e ,CoOmo se
llamaba el
cuento?

e EI1:los
dinosaurios
caminaban

e E2: Ando
contando
dinosaurios

e E3:los
dinosaurios y sus
amigos

e E4: Caminando
con los
dinosaurios.

Posterior  a la
proyeccion del video
cuento “caminando
con dinosaurios”
Se reunid al grupo
de estudiantes en la
alfombra y se inicié
el respectivo andlisis
realizando una serie
de preguntas
sencillas acerca del
video cuento, donde
se vio el grupo
motivado,
mostrando la
participacion del
grupo en general y
recordando el
nombre del cuento,
de que se trataba;
aqui -el E1 narra
parte del cuento
logrando cautivar la
atencion de sus
comparieritos e
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e /;Quiéneseran
los personajes

del cuento?
e EI1: Lana, tuti,
E2: fifo
e E3:Dino

e FE4: Roberto

e (Que nos
ensefio el
cuento?

e E1: los nUmeros

e E2:acontar

e E3:los
dinosaurios

e E4: acontar los
numeros hasta 50

e Plasmar lo que
mas les gusto del
cuento

interactuando con
parte de las
actividades que se
iban narrando en el
cuento haciendo de
esta
retroalimentacion un
compartir de
conocimientos
acerca no solo de los
numeros si no de
algunos dinosaurios-
El E2-evoca algunos
de sus personajes,
Ilevando al grupo a
introducirse mas en
este fantastico tema
de los dinosaurios y
recuerdan la
ensefianza que nos
deja el cuento.

Es asi como se
percibe que este
tema apasiona a los
nifos y que surge
como motivacioén
para el desarrollo de
diversas actividades
de aprendizaje de las
matematicas.

Por Gltimo se dio
espacio para
plasmar lo que més
les gusto del video
cuentoy lo
realizaron con
diferentes materiales
como plastilina,
pintar con acuarela y
dibujar a lapiz y

colorear.
3 Retroalimenta | Para la aplicacion de | Al analizar el
ENCUENTRO r series | esta actividad se desarrollo de la
BUSCANDO numéricas y | reunio al grupo y se | actividad Se detecto
DINOSAURIOS proceso  de | les explico que en el grupo gran

adicion
utilizando
como

saldriamos a dar un
corto paseo que
jugariamos a los
exploradores que

interés y motivacion
por realizar esta
actividad, llevando a
los nifios por un
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estrategia
pedagdgica
alternativa los
dinosaurios.

buscariamos huevos
de dinosaurios...

Buscando
dinosaurios:
utilizando huevitos
de colores los cuales
tendran en su
interior diferentes
dinosaurios
impresos y un
numero cada uno,
que estaran
estratégicamente
ubicados en la zona
ladico- recreativa
del preescolar se
llevaran los nifios a
explorar por toda la
zona
incentivandolos a la
busqueda de los
huevitos y
posteriormente nos
dirigiremos al aula
para ordenar de
manera secuencial
los nimeros
encontrados y sumar
los dinosaurios que
se hallaron.

recorrido
emocionante y en el
trayecto al ir
encontrando los
huevitos ocultos se
desplegaba en
algunos su
capacidad de
asombro y sus ganas
de seguir buscando
mas huevitos,
algunos se vieron
alegres, otros
enojados y hasta uno
lloro por no poder
hallar ningun
huevito situacion
que hizo que uno de
los compaiieritos le
compartiera su
huevito para que no
[lorara mas.

Al llegar al salén
para continuar la
actividad se les vio
sorprendidos al abrir
los huevitos ya que
cada uno tenia en su
interior un
dinosaurio diferente
y numeros
diferentes al dar
inicio a la segunda
parte de la actividad
debian organizar los
numeros en orden
ascendente iniciando
por el numero 1
(uno) alli se vio el
interés y rapidez de
algunos que
Ilevaban mayor
ventaja que otros en
la organizacion de
las series numéricas
lo que llevo a
algunos a mostrarse
algo aburridos o
frustrados por no
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saberse bien los
ndameros.

Se notod no solo
quienes lideraban la
actividad sino
también a quienes
habia que hacerles
mayor refuerzo en
las series numéricas,
quien mostraba
mayor habilidad
tanto en la busqueda
como en la
organizacion
numérica.

4
ENCUENTRO

DINO EXPOSICION

Incentivar a los
estudiantes en el
reconocimiento

Dino exposicién
matematicas:
Se entregara una

Al realizar esta
actividad se vio la
emocion y el interés

MATEMATICA de los nimerosy | cartulina a cada | que mostraron los
figuras estudiante donde | nifios ya que
geomeétricas plasmara con la | disfrutan mucho
utilizando como | técnica de acuarela | trabajar con
estrategia un fondo que ellos | acuarelasy pinturas,
pedagdgica elijan y posterior a | al distribuirlos en
alternativa los ello se les entregara | grupos se iban
dinosaurios para | una silueta de un | interesando porque
el fortalecimiento | dinosaurio el cual | paisaje iban a
de trazos y pegaran sobre la | escoger y algunos
escritura de cartulina 'y luego | decidieron hacer
nameros y figuras | graficaran nimerosy | arcoiris, posterior a
geomeétricas. figuras geomeétricas | ello escogieron las

para realizar la dino- | siluetas de los

exposicion. dinosaurios de su
preferencia para
pegarlos sobre el
fondo y dibujaron
numeros y figuras
geométricas con
lapiz o crayola
blanca y asi crear su
cuadro para la dino
exposicion
matematica.

5 Presentar por LA GRAN
ENCUENTRO medio de una AVENTURA
LA GRAN AVENTURA exposicion los SAFARI:
SAFARI aprendizajes Para realizar esta

adquiridos en el

actividad con
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area de
matematicas
utilizando como
estrategia ladica
los dinosaurios
haciendo énfasis
en las secuencias
numeéricas,
figuras
geométricas y
desarrollo de
procesos
matematicos
como la suma.

anterioridad cada
nifio escogera un
dinosaurio para
realizar una maqueta
con material
reciclado a su altura,
posterior a ello cada
uno expondra lo
mas relevante de
cada dinosaurio;
este encuentro se
realizara en el area
ludico-recreativa del
preescolar y
seguiran las huellas
con los numeros de
forma secuencial y
ascendente para ir
encontrando cada
uno de los
dinosaurios, al llegar
a cada dinosaurio el
nifo expositor
mencionara el
numero en el que
esta ubicado su
dinosaurio y
expondra lo méas
relevante de este, al
terminar las
exposiciones nos
reuniremos para un
compartir y hacer la
retroalimentacion de
lo aprendido durante
todo el proceso.

6
ENCUENTRO
evaluacion de la estrategia de
investigacion

Realizar la
evaluacion
pertinente del
proceso
investigativo
realizado con el
fin de obtener los
resultados de
dicha
investigacion.

evaluacion de la

investigacion:

e se realizd una mesa
redonda donde se
hizo una
retroalimentacion
de todo lo
realizado en el
proceso
investigativo
donde los
participantes
expresaron sus

Se realizo la
evaluacion grupal de
intercambio de
saberes a través de la
participacion de los
nifos y haciendo una
pequeria
retroalimentacion de
lo que ellos
aprendieron a través
de la estrategia
disefiada y aplicada
en el grupo.
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opiniones al

los nifios son
amigos.

respecto.
¢ L as maestrantes
realizaron la
evaluacion del
proceso
mvestlgatlvo con
los aportes
consignados en el
diario de campo
utilizado en las
actividades
aplicadas con los
estudiantes para
obtener asi los
resultados y
conclusiones del
dicho proceso.
Tabla 3: Diario de campo
PREGUNTAS ESTUDIANTE | ESTUDIANTE | ESTUDIANTE | ESTUDIANTE ESTUDIANTE | ESTUDIANTEN® | ESTUDIANTE ESTUDIANTE N° ESTUDIANTE ESTUDIANTE
N°1 N°2 N°3 N° 4 N°S 6 N°7 8 N°9 N° 10
e ¢Cémo creen que Jugando Jugando con En mi libro Contando los Traemos Disfrazandonos | Con Sumando los Enmicasayo | Yoquiero
serfa mas afuera. los nimeros trabajando nuimeros con dinosaurios de dinosaurios. | témperas dinosaurios y le tengo que me
divertida la clase enel bonito. piedritas, y jugamos. dibujamos pintamos los muchos cuenten
donde parque. palitos y dinosaurios colores de la dinosaurios cuentos del
trabajamos los cosas. para bandera profe. para contar tirrex
numeros? contarlos. profe y los (tiranosaurio
voy a traer rex)
pa’compartir
con los
amigos.

. ¢Cémo seria Contando Jugando Haciendo las Podemos Buscar Buscando los Jugando a las Profe usted Profe yo le El
mas divertida los nimeros | mucho. figuras con dibujar dinosaurios huesos de los escondidas. esconde los digo a mi tiranosaurio
esta clase? muchas plastiy los dinosaurios y escondidos. dinosaurios. nimeros y mama que rex tiene

veces hasta ndmeros. traer de nosotros los me traiga el muchos
que todos juguete para buscamos. computador dientes y los
los amigos jugary y jugamos el podemos
contarlos. juego de contar.

se los : .

dinosaurios
aprendan.

que yo tengo

en mi casa.

. éCémo se | Los Andando Caminando Caminando El Contando Los amigos Contemos Los Los
llamaba el | dinosaurios con con los con dinosaurio dinosaurios. dinosaurios. dinosaurios. dinosaurios dinosaurios
cuento? caminaban. dinosaurios. dinosaurios. dinosaurios. perdido. en las caminaban.

montafias.

. éQuiénes eran Lanay Tuty. Rodolfo el Dino. Rita, el Dinoy el Rita, Tutiy Rifo, Tutiy el Estoy contando Rita, Fifo, Roberto,
los personajes gordito, Rita gordito, Tuty gordito. Fifo. Dino. cuentos. Tuti, Dino, Fifo, Tuti.
del cuento? y Tuty. y Fifo. Lanay

Roberto que
era gordo.

. dQué Los Nos A contar los Los nimeros Que hay un Que hay 20 Que los Nos ensefié a A decir los A decir los

nos ensefid el | ndmeros. ensefiaron ndmeros hasta dino volcanes dinosaurios contar muchos nombres de ndmeros.

cuento? los nimeros hasta 50. cuarentay yo gordito. peligrosos. son numeros. los
y vimos me sé masy amigables. dinosaurios.
muchos los
colores. dinosaurios y
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éles gustarfa | Siii Uy siii, seria Yo  quiero | Pero los | Si, porque Profe, pero No estan en Profe es que los | Yo siquiero Si, si que
que los muy hacer un | podemos los como vamos a otro planeta, dinosaurios no que los lleguen los
dinosaurios divertido. dinosaurio hacer de | dinosaurios traerlos si viven en los existen toca dinosaurios dinosaurios y
estuvieran en con mucha | mentiritas. nos estan en otro volcanes. hacer losy vengan al nosotros nos
la clase de plasti y le divierten. planeta. dibujarlos. salon. escondemos
matematicas? voy a hacer para que nos
encuentren.
muchos
dientes para
que se coma
a todos los
dinosaurios.
éQué Aprendimos Los Aprendimos Profe Pues Aprendimos Profe, profe Yo ya se escribir | Aprendimos Profe, profe
aprendimos los nimeros. | numeros, y seriaciones. aprendimos a aprendimos como se aprendimos dinosaurio. a hacer se acuerda
con los el triangulo, contar, donde es la llaman los letras. galletas en que también
dinosaurios? el circuloy enumeramos casa de los dinosaurios. forma de hicimos
el cuadrado los dinosaurios. dinosauriosy | arepitas en
también. dinosaurios y estaban forma
las formas de ricas. dinosaurios y
los luego nos las
dinosaurios. comimos y
me gustaron
mucho.
éSolamente Aprendimos Aprendimos Hicimos Yo ya se Que los Si, pero habia Aprendimos Yo aprendi a Nos gusto Profe
aprendimos figuras muchos galletas de escribir el dinosaurios dinosaurios a pintar con hacer aprendery podemos
matematicas geométricas. | coloresy dinosaurios. nombre de comian que se comfan el pincel. dinosaurios con | jugar con seguir
con los profe las mi hojas. a otros mis papas. dinosaurios. haciendo
dinosaurios? letras dinosaurio. dinosaurios, dinosaurios.
. también. pobrecitos.
o aprendimos
mas cosas?
¢ Fue facil Siy nos Profe fue Siiiii, porque Fue facil Fue chévere Si era facil, Mi mama si Profe si fue facil Profe jugar Si fue facil
aprender con gustd facil y dificil, conocimos porque nos porque me pero también lo pudo de aprender con aprendery
los mucho porque los como eran gustaban los gustaron los dificil porque hacer facil al porque habia dinosaurios ya se contar
dinosaurios porque nombres de los dinosaurios y dinosaurios tocaba hacer dinosaurio que hace es divertidoy | hasta 100,
todas las vimos los dinosaurios jugamos que me los dinosaurios porgue yo le concursos y no queremos profe se los
cosas que muchos dinosaurios aprendimos mucho con ensefiaron y mimamaécasi | ayudé. corres y buscar que sevayan. | cuento?
aprendimos? dinosaurios. son muyyyy sus nombres ellosyla €0sas como no podia. los dinosaurios
éPor qué? rarossss, y que profe nos los nimeros y los nimeros y
pero los comiany ensefid y letras. los
numeros si que nacian muchas cosas encontrabamos
son facilitos. de huevos cuando y nos poniamos
gigantes. jugdbamos y felices.
tralamos
dinosaurios.

5. Evidencia Fotogréfica.
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