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GLOSARIO

Este glosario fue extraido de: Ministerio de Transporte (2002). “Ley 769”

Sefales de transito: son los signos usados en la via publica para impartir
la informaciénl necesaria a los usuarios que transitan por un camino o

carretera, en especial los conductores de vehiculos y peatones.

Sefales preventivas: Tienen la forma de un cuadrado con una de las
diagonales en sentido vertical, su fondo es amarillo, simbolo negro y orla

negra.

Sefales reglamentarias: De forma circular, su orla en color rojo, fondo

blanco y simbolo negro; una linea oblicua en rojo sefala prohibicion.

Sefiales informativas: Tienen la forma de un rectangulo, su fondo es

blanco, simbolo negro y orla azul.

Sefiales Transitorias: tienen como mision alertar al peaton o conductor
sobre ciertos peligros que pueden suceder en la ruta o calles urbanas. Las
formas de estas sefiales pueden ser un rombo de color naranja con

imagenes en negro.


https://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Usuario
https://es.wikipedia.org/wiki/Veh%C3%ADculos
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e Sefales luminosas: Sefales que autorizan el transito en una via de

circulacion e interrumpe el paso en la via de transito que cruza.

e Marcas viales: Son las marcas que se fijan en el pavimento para regular la

circulacién y advertir o guiar a los usuarios de la via.

e SIMIT: sistema que integra el registro de infractores a nivel nacional que
impide la realizacion de tramites en los Organismos de Transito donde
participe un infractor, en cualquier calidad, que no se encuentre a paz y

salvo.

e Infraccion (4): Trasgresion o violacién de una norma de transito.

e APP: aplicacion de software que se instala en dispositivos moviles o

tabletas para ayudar al usuario en una labor concreta.

e Tab: Menu de contenidos con pestafias.

e ANGULARJS!: proyecto de codigo abierto, realizado en Javascript que
contiene un conjunto de librerias Utiles para el desarrollo de aplicaciones
web y propone una serie de patrones de disefio para llevarlas a cabo. En
pocas palabras, es lo que se conoce como un framework para el desarrollo,
en este caso sobre el lenguaje Javascript con programacion del lado del

cliente.

Definicion extraida de: * http://www.desarrolloweb.com/ (2014). “Qué es AngularJS”
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NODE.JS?: intérprete Javascript del lado del servidor que cambia la nociéon
de cémo deberia trabajar un servidor. Su meta es permitir a un
programador construir aplicaciones altamente escalables y escribir codigo
gue maneje decenas de miles de conexiones simultaneas en una so6lo una

maquina fisica.

HTML53: lenguaje markup (de hecho, las siglas de HTML significan Hyper
Text Markup Language) usado para estructurar y presentar el contenido
para la web. Es uno de los aspectos fundamentales para el funcionamiento
de los sitios, pero no es el primero. Es de hecho la quinta revisién del
estandar que fue creado en 1990. A fines del afio pasado, la W3C la
recomendo para transformarse en el estandar a ser usado en el desarrollo
de proyectos venideros. Por asi decirlo, qué es HTML5 esta relacionado
también con la entrada en decadencia del viejo estandar HTML 4, que se
combinaba con otros lenguajes para producir los sitios que podemos ver
hoy en dia. Con HTML5, tenemos otras posibilidades para explotar usando
menos recursos. Con HTML5, también entra en desuso el formato XHTML,

dado que ya no seria necesaria su implementacion.

IONIC FRAMEWORK?*: herramienta, gratuita y open source, para el
desarrollo de aplicaciones hibridas basadas en HTML5, CSS y JS. Esta

construido con Sass y optimizado con AngularJS.

Definicion extraida de: 2 www.ibm.com (2011). “¢,Simplemente qué es Node.js?”

Definicion extraida de: 2 http://hipertextual.com/ (2013). “Entendiendo HTML5: guia para principiantes”

Definicion extraida de: # http://www.phonegapspain.com/ (2015). “Qué es y como empezar con lonic
Framework”
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e APACHE ANT?®: biblioteca y de linea de comandos herramienta de Java,
cuya mision es conducir los procesos descritos en archivos de creacion
como objetivos y puntos de extension que dependen unos de otros. El
principal uso conocido de apache ant es la acumulacion de aplicaciones
Java. Ant suministra una serie de tareas integradas que permiten recopilar,
ensamblar, probar y ejecutar aplicaciones Java. Ant también se puede
utilizar eficazmente para construir aplicaciones no Java, por ejemplo C o C
++ aplicaciones. Mas en general, Ant se puede utilizar para pilotar cualquier
tipo de proceso que se puede describir en términos de objetivos y tareas.

e PHONEGAPS: paquete de librerias que permite empaquetar aplicaciones
HTML5 de manera que puedan ser usadas como apps para moviles o Web

Apps.

e PHP’: El PHP (acronimo de PHP: Hypertext Preprocessor), es un lenguaje
interpretado de alto nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en el
servidor. El PHP inicio como una modificacién a Perl escrita por Rasmus
Lerdorf a finales de 1994. Su primer uso fue el de mantener un control

sobre quien visitaba su curriculum en su web.

e JQUERY?®: complementos esenciales para el desarrollo web, usado en
millones de sitios en toda la web, ya que facilita el desarrollo de
aplicaciones enriquecidas del lado del cliente, en Javascript, compatibles

con todos los navegadores.

Definicion extraida de: ° http://ant.apache.org/ (2015). “Apache Ant™”

Definicion extraida de: 8 http://www.arsys.info/ (2015). “¢ Qué es PhoneGap y para qué podemos utilizarlo?”

Definicion extraida de: 7 http://www.maestrosdelweb.com/ (2001). “¢,Qué es el PHP?”

Definicion extraida de: & http://www.desarrolloweb.com/ (Sf). “Manual de jQuery”
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e JQUERYUI®: complemento que permite implementar componentes diversos
para generar interfaces de usuario en paginas web, ademas de otras

funcionalidades basicas para crear aplicaciones web enrigquecidas.

e JAVASCRIPT®: lenguaje de programacion que permite a los
desarrolladores crear acciones en sus paginas web. Pero ¢Qué es
Javascript?, ¢Como nace Javascript? son algunas de la preguntas que el

siguiente articulo intenta resolver.

Definicion extraida de: ° http://www.desarrolloweb.com/ (2010). “Primeros pasos con jQuery Ul”

Definicion extraida de: 1° http://www.maestrosdelweb.com/ (2007). “¢,Qué es Javascript?”
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PALABRAS CLAVES: App, sefales de transito, IEE 830, aplicaciones para
moviles, SIMIT.

RESUMEN

Este proyecto se constituye en un desarrollo importante para la comunidad en
general, puesto que es una fuente primaria de informacién para todas aquellas
personas, transeuntes, conductores, comunidad educativa, escuelas
automovilisticas entre otros, que requieren informacion veraz y actualizada
relacionada con las sefales reglamentarias y las normas de transito que rigen en

el territorio nacional Colombiano.

Para el desarrollo de esta aplicacion movil se utiliz6: Lenguaje de programacion
ANGULARJS, NODE.JS, HTML5, IONIC FRAMEWORK, APACHEANT,
PHONEGAP, PHP 5.3, JQUERY, JQUERYUI, JAVASCRIPT, usando el entorno
integrado de desarrollo WEB MATRIX, NOTE++, ANDROID. EI analisis de
requerimientos, analisis de disefio fue implementado bajo las normas que rigen el

documento internacional IEEE 830.



INTRODUCCION

A medida que avanza la tecnologia y el uso masivo de celulares, se identifican
problemas y surgen soluciones para facilitar el dia a dia de las personas, es asi
como uno de los temas que han logrado posicionarse a nivel mundial son los Apps

o aplicaciones para ser usadas en dispositivos moviles.

Estas aplicaciones han innovado la forma como las personas consultan todo tipo
de informacion, desde pago de facturas, compras de tiquetes hasta comida a
domicilio, y es en esta perspectiva de la comodidad como surgié la idea de
desarrollar un App de facil acceso para consultar todo lo relacionado con las
normas de transito que respondiera a una de las muchas necesidades sentidas
por la comunidad que es transeunte, que viaja en transporte publico o particular y
de esta manera aportar a la reduccion de accidentes de transito.

Otro uso importante es la aplicacion del cédigo nacional de transito (Ley 769 de
2002) que en su articulo 56 estableci6 como obligaciéon en la educacion
preescolar, basica y media impartir los cursos de transito y seguridad vial; esta
app se adapta y puede servir de apoyo para cumplir con este requerimiento, ya
gue se convierte en una herramienta muy importante para los educadores que
desean instruir a sus estudiantes en las normas de transito, aprovechando los
dispositivos mdviles, elemento con el que cuenta la gran parte de poblacién
estudiantil y que se hace casi indispensable en la actual sociedad, convirtiendo en

tendencia casi cualquier aplicativo innovador.

El alcance de la guia es bastante amplio porque ademas de tener vistas directas a
la normatividad del codigo nacional de transito y manual de infracciones, tiene
vistas para consultar tips de seguridad vial, dispone adicionalmente de una vista

del SIMIT, para consultas de paz y salvos por infracciones de transito.
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1. AREA PROBLEMATICA

Los accidentes de transito se han convertido en uno de los principales problemas
de salud publica y de desarrollo en el mundo, afectando de manera indiscriminada
conductores, pasajeros y peatones usuarios de la via publica. Se ha vuelto comun
en nuestro pais ver entre las calles infractores a las normas de transito, dentro de
los cuales se destacan los motociclistas sin casco y sin chaleco reflectivo, carros
de servicio publico y particulares que cruzan la via cuando el semaforo esta en
rojo y no respetan las sefiales de transito, conductores que no llevan el cinturén de
seguridad, buses con sobrecupo y conductores que manejan a altas velocidades

en calles que pareciera que pensaran que fueran grandes autopistas.

Si bien es cierto que faltan medidas en Colombia que controlen a los conductores
gue violan las normas de transito, ademas de no respetar al peatdn y casi tener
que realizar un curso para esquivar motos, buses, taxis y carros particulares
imprudentes que no piensan en el riesgo que suponen para los peatones y
conductores de otros vehiculos, por conducir a altas velocidades, adelantar
cuando no es debido, detener su vehiculo en la mitad de la calle para recoger o
dejar pasajeros, etc... también es cierto que la calidad de la educacién vial al
respecto no ha surtido los efectos esperados lo que se evidencia en esta alta

accidentalidad.

A pesar que en la actualidad existe la informacion pertinente relacionada con la
sefalizacion y la normatividad vigente, la cual se puede adquirir de manera
relativamente facil, la mayoria de ellas estd en formato impreso haciendo
indispensable el uso de papel, asunto poco aconsejable en este momento en que
se requiere cuidar el medio ambiente, ademas de su poco practicidad, ya que si

una persona desea hacer una consulta en un momento especifico, deberia tener a

14



la mano varios documentos, lo cual complicaria al usuario y la busqueda no seria

tan efectiva por lo dispendiosa que puede ser la pesquisa.

La Ley 1503 de 2011 estipula que en nuestro pais todas las instituciones de
educacion deben implementar una cétedra sobre el tema y las empresas que
tengan mas de 10 vehiculos deberan tener un programa de seguridad vial, al
respecto y dada esta problematica, y la necesidad de implementar estrategias
para disminuir los niveles de accidentalidad, el gobierno nacional a través de su
Ministra de Educacién presentd el documento sobre las Orientaciones
pedagdgicas para la movilidad segura: Un enfoque de educacion vial 'Saber
Moverse', afirmé que la Educacién vial llegara a las instituciones educativas
porque. "Queremos formar a nuestros nifios, adolescentes y jovenes en
competencias para afrontar los riesgos de la movilidad vial, por eso, mas alla de la
ensefianza de medidas de seguridad o sefalizacion, promoveremos la formacién
de personas con comportamientos, actitudes y habitos idoneos para moverse por
las calles con seguridad, cooperando con los otros en el transito y en relacion

armonica con el entorno” (Comunicado de prensa MEN, 2014)

15



2. OBJETIVOS

2.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar y desarrollar una aplicacion mévil que integre en un solo sitio la
informacion relacionada con la normatividad de transito vigente (sefiales de
Transito; Codigo Nacional de Transito (Ley 769 de 2002), consulta de paz y salvos

por multas en infracciones de transito)-

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Entregar a los usuarios de los servicios de transito una herramienta

interactiva que les permita conocer las sefiales y normas de transito.

- Apoyar a las entidades gubernamentales, en este caso a la Secretaria de

Transito en la difusion de informacién pertinente, Gtil y de facil acceso para

el usuario

- Promover el uso de la tecnologia en actividades de la vida cotidiana.

- Fortalecer la comunicacion y conocimiento de las sefiales y normas de

transito entre los actores de la via.
- Sensibilizar a las diferentes comunidades con los problemas y los riesgos

gue se presentan por el no acatamiento e irrespeto por las normas y

sefales de transito.

16



- Capacitar en cultura ciudadana, normas de transito y seguridad vial a los
estudiantes para que ellos sean multiplicadores en la comunidad de la

aplicacion mévil y su importancia.

17



3. JUSTIFICACION

En la actualidad existe la necesidad de aplicaciones moéviles que funcionen como
guia educativa en cuanto a las normas de transito y transporte que rigen en el
pais. Revisando las diferentes aplicaciones moviles que se encuentran en las
tiendas como Google store y App Store se pudo encontrar aplicaciones basicas
donde nombran y muestran las normas basicas de transito y transporte sin

trascender.

Las ayudas didacticas o elementos utilizados para la socializacion, difusion y
educacién de los usuarios de la via, se encuentran todos en medios impresos, los
cuales las personas acostumbran a desechar sin ni siquiera leer su contenido, lo
anterior convierte a este medio en poco practico porque obligaria a la individuo a
llevar consigo una serie de manuales que se van acumulando y que serian
incomodos llevarlos todo el tiempo para ejecutar una consulta en el momento que
se requiera, lo cual ademas de generar un dafio irreversible al medio ambiente, se
esta quedando obsoleto, pues lo que antes hacia parte de una gran biblioteca,
llenando anaqueles completos con libros o documentos, hoy es féacil tener un
compendio en un dispositivo movil, haciéndolo més atractivo y comodo a la hora

de efectuar una consulta.

La aplicacion moévil Guia Transito permite instruir a los ciudadanos sobre las
sefales de transito que deben ser conocidas por la comunidad en general, asi
mismo brinda en una sola aplicacion la opcién de realizar consultas al sistema
integrado de infractores (SIMIT) para obtener un paz y salvo por infracciones de
transito, ademas una vista para accesos directos en temas de normatividad tales
como el Codigo Nacional de Transito y el manual de infracciones y una vista con
tips de seguridad vial. En conclusién es una aplicaciéon bastante intuitiva,
completa, que ofrece un facil manejo y que al mismo tiempo de instruir al publico

en todo lo concerniente al transito y transporte terrestre, ademas contribuye a

18



cuidar el planeta evitando el consumo de papel a las entidades como secretarias
de movilidad, escuelas de conduccion e instituciones educativas que se vean

beneficiadas con este desarrollo.

19



4. MARCO TEORICO

En el mundo actual y su evolucién diaria, el ambito tecnoldgico ha tomado fuerza
porque se ha convertido un facilitador que busca resolver problemas o suplir
necesidades. Mas que tener al alcance un computador y hacer uso de las
herramientas ofiméticas que contiene, es aprovechar los usos practicos que la
tecnologia trae consigo. La tecnologia puede ser implementada en diferentes
ambitos de la sociedad, tanto el hogar, la educacion, los medios audiovisuales,

juridicos, etc.

Con el progreso de la sociedad y la tecnologia nacen los dispositivos de
comunicacién movil, convirtiendo a las personas cada vez mas dependientes de la
innovacion, haciendo de cada aplicacién movil una tendencia y obligando a los
desarrolladores de software a examinar las necesidades latentes para darles una
posible solucion tecnolégica ya que estas buscan mejorar de cierta manera la
calidad de vida y las necesidades de los miembros de la sociedad al facilitar

procesos que en otrora fueron dispendiosos y demorados.

En el mercado se puede encontrar gran variedad dispositivos moéviles los cuales
taren consigo un sistema operativo, dicho sistema en muchos casos ofrece
distintas prestaciones, esto se debe a que sus desarrolladores tienen un publico
objetivo diferente y de esta forma complacer a una poblacion heterogénea, entre
ellos encontramos iOS, Windows phone, Firefox OS, pero uno de los mas queridos
es Android, este sistema fue basado en Linux y por ser una plataforma tan versatil,
es base para muchas Apps ya que se adapta a cualquier dispositivo inteligente
como lo son televisores, relojes, teléfonos y automoviles; el propietario de tan

grandioso avance tecnoldgico es Google.

20



Existen tres tipos de aplicaciones®':

o “Aplicaciones nativas —La construccion de una aplicacion movil nativa
podria ser el enfoque mas obvio para muchos desarrolladores. Hecho
correctamente, una aplicacion nativa tendrd como resultado la mejor
experiencia posible para el usuario. Sin embargo, este enfoque es el méas
costoso porque hay que desarrollar la aplicacion por separado para cada

plataforma a la que desea apoyar.

e Aplicaciones Web — El uso de HTML5, CSS3 y JavaScript, puede crear
aplicaciones Web disefiadas especificamente para entornos maoviles o usar
disefio web responsivo para hacer su interfaz de usuario adaptable
automaticamente a diferentes dispositivos moviles. En cualquier caso, la
aplicacion Web se puede ejecutar en varias plataformas moviles
(dependiendo de los navegadores moviles que soporte). En general, las

aplicaciones

« Web soélo tienen un acceso limitado a las capacidades nativas de un
dispositivo movil. También pueden necesitar algunos ajustes para funcionar

sin problemas en diferentes dispositivos méviles.

« Aplicaciones hibridas — Una aplicacion hibrida consiste en una aplicacion
nativa ejecutando una aplicacion Web en un navegador integrado (y por lo
tanto invisible). El contenedor nativo puede exponer las capacidades de
ejecucion del dispositivo de JavaScript en el navegador. Una aplicaciéon
hibrida combina las ventajas de los otros dos enfoques, ya que le permite
utilizar una base de cédigo para mdultiples plataformas sin restringir el

acceso a las capacidades nativas de un dispositivo.”

11 Definiciones extraidas de: Intersystems (2015). “Desarrollando Grandes Avances en Desarrollo Movil”
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4.1 SEGURIDAD VIAL

Segun un estudio de la OMS (Organizacion Mundial de la Salud) anualmente en el
mundo mueren alrededor de 1,24 millones de persona a causa de accidentes de
transito, esto sin contar con incapacidades permanentes o lesiones leves ya que
las ultimas casi nunca son reportadas, lo anterior se debe a que se llega a un

acuerdo entre las partes involucradas en el hecho en el mismo sitio del accidente.

El desconocimiento de las leyes y las facilidades para la obtencion de una licencia
de conduccién, ademas de la flexibilidad en las normas son en gran parte las
culpables de los decesos, las infracciones por la transgresion a la norma y las
lesiones que se puedan desprender por un accidente de transito, la entidades
encargadas de la regulacién terrestre han procurado disminuir la tasa de
accidentalidad creando campafas de sensibilizacién, como lo fue INTELIGENCIA
VIAL y ESTRELLAS NEGRAS entre otras, sin embargo se evidencia una
existencia casi nula de herramientas que aporten conocimientos a todos los
actores viales de una manera agil y veraz en lo que el transporte terrestre
corresponde.

4.2 ANTECEDENTES

Al consultar bibliografia sobre aplicaciones iguales o similares a la “Guia de
Transito”, se observa que son muy pocas. En la tienda de aplicaciones moviles de

Google (Play Store), se encuentran las siguientes app con informacién

concerniente a la normatividad de transito Colombiana:

Red Vial.

22



Red Vial es una solucion para la movilidad de la ciudad. Actualmente disponible
para la ciudad de Manizales, Caldas, Colombia.

Red Vial tiene como obijetivos:

v Ofrecer informacion en tiempo real y veraz, la cual es confirmada directamente

desde secretaria de transito.

v Ofrecer un diverso contenido en cuanto a procedimientos que se siguen en

caso de tener un accidente y hechos que generan problemas para la movilidad.

Las 5 principales funciones de Red Vial son:

1. Guia en accidentes: Paso a paso de lo que se debe hacer en el momento y

después de haber tenido un accidente.

2. Reportes: El usuario puede reportar un accidente, una via cerrada, un hueco,

una protesta, infracciones, un suceso que puede causar un accidente.

3. Consulta: el usuario puede consultar el estado de las vias de la ciudad a través

del mapay la lista de reportes del estado de la via.

4. Lineas de emergencia: directorio de las entidades mas importantes que

pueden socorrer un accidente en un tiempo inmediato.

Caodigo Transito Colombia.

Cddigo Transito Colombia brinda al usuario la posibilidad de consultar de una

manera agil el Cédigo Nacional de Transito Colombiano, la Resolucion 003027

23



que contiene la codificacion de infracciones y el directorio de actores registrados
en el RUNT.

Sefales Transito Colombia

Esta aplicacion contiene las sefales de transito colombianas definidas en el
manual de sefalizacién vial del Ministerio de Transporte. También permite medir el

conocimiento sobre las sefiales de transito con un test.

Como se pudo observar las aplicaciones mencionadas anteriormente solo se
enfocan en cubrir una sola area del transito, sea la parte de las sefiales de transito
o la parte de la normatividad, quedando la informacion inconclusa obligando al
usuario a llevar instaladas en su dispositivo mas de una aplicacion, situacién que
se presta para confusiones porque en el momento de hacer alguna consulta, la

persona no va tener claro cual es la app que debe utilizar en determinado caso.

Después de mencionar tres aplicaciones moviles que se encuentran disponibles
en Play Store, cabe hacer una comparacion entre las ya nombradas y Guia

transito:

1. RedVial es una aplicacion de uso solo para el municipio de Manizales,
quedando sin utilidad fuera de este, ademas sirve para reportar accidentes de
transito y estar al tanto de la movilidad en dicha cuidad; todo lo anterior sin

hacer mencion a la normatividad vigente y sin ilustrar sefiales de transito.
e Guia Transito es una aplicacién de utilidad en todo el territorio nacional,

ya que el cédigo nacional de transito y la resoluciéon 3027 de 2010, son

de aplicacion en todo el pais.
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2. Cbédigo Transito Colombia estd desarrollada para que usuario realice
consultas a la norma Unicamente (ley 769 de 2002 y resolucion 3027 de 2010),
pero no esta disefiada para ilustrar ni instruir sobre el significado de las sefales

de transito.

e Guia Transito ademas de ofrecer al individuo una consulta amigable de
la norma (ley 769 de 2002 y resolucion 3027 de 2010), ofrece una

ilustracion y significado de los diferentes grupos de sefales de transito.

3. Sefales Transito Colombia se dirige a abarcar la sefalética de las vias,
dando su significado y aportando un test de conocimiento para medir los
conocimientos adquiridos; lo anterior dejando de lado la normatividad en
cuanto a normas de transito y transporte terrestre vigente en el pais.

e Guia Transito aporta el significado a las diferentes sefales,
distinguiendo su grupo y haciendo practica la busqueda, esto se debe a
gue es una app intuitiva y de facil uso, también se tiene en cuenta la
normatividad (ley 769 de 2002 y resolucién 3027 de 2010).

La app Guia Transito posee ademas la ventaja sobre las antes mencionadas en
la posibilidad que le suministra al usuario de acceder al SIMIT, vista en la cual se
realizan consultas de paz y salvos de multas por infracciones de transito, haciendo

de esta aplicacion una herramienta solida, portable y completa.
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5. METODOLOGIA

Este proyecto de desarrollo ha sido elaborado teniendo en cuenta las normas que
rigen el documento internacional IEEE 830. Dicho documento fue creado por un
grupo de desarrolladores del Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electrénicos
(IEEE: Institute of Electrical and Electronics Engineers); cuya finalidad es la
integracion de los requerimientos de un proyecto de desarrollo desde la
perspectiva del usuario, el cliente y el desarrollador. Este documento, se convierte
en una guia no sélo para identificar y esquematizar los requerimientos de software
como parte integral de este desarrollo, sino también como su base fundamental,
para evitar errores que pongan en peligro la creacion de una solucion de software

integral.

5.1 TIPO DE TRABAJO

Desarrollo tecnoldgico

5.2 PROCEDIMIENTO

5.2.1 Fase 1. Andlisis y disefio de la app.

e Actividad 1.

Levantamiento de informacion mediante entrevista personal con el funcionario

a cargo del proyecto en la institucion donde se llevé a cabo el mismo.

e Actividad 2.
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Realizacion del analisis de requerimientos los cuales permitieron la generacion

y elaboracion de los disefios del prototipo de la aplicacion para su validacion.

5.2.2 Fase 2. Desarrollo de la app.

e Actividad 1.
Desarrollo de la aplicacion movil teniendo como guia los disefios, utilizados,

para ello se utilizaron herramientas como IONIC FRAMEWORK, WEB
MATRIX, AngularJs y NodeJs.

e Actividad 2.

Fase de pruebas y depuracion de errores, el desarrollo del manual de usuario

y la capacitacion en cuanto al funcionamiento y manejo de la aplicacién.
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Especificacion de Requerimientos

1 Introduccion

Actualmente a nivel nacional se conocen pocas aplicaciones moéviles que
funcionen como guia educativa en cuanto a las normas de transito y transporte
gue rigen en el pais; mientras que en el continente Europeo, se conoce que en
este tema son grandes abanderados. Revisando las diferentes aplicaciones
moviles que se encuentran en las tiendas como Google store y App Store se pudo
encontrar aplicaciones basicas donde nombran y muestran las normas basicas de

transito y transporte sin trascender.

La aplicacion movil Guia Transito permite instruir a los ciudadanos sobre las
sefales de transito que deben ser conocidas por la comunidad en general, asi
mismo brinda en una sola aplicacion la opcién de realizar consultas para procesos
concernientes con la licencia de conduccién, tramites con vehiculos y ademas
cuenta con una vista que da acceso directo a las sistema integrado de infractores

(SIMIT) para obtener un paz y salvo por infracciones de transito.

Ademas una vista para accesos directos en temas de normatividad tales como el
Caodigo Nacional de Transito, y el manual de infracciones y una vista donde se
explican tips de seguridad vial. En conclusion es una aplicacion bastante intuitiva,
completa y de facil manejo, ademas se entrega con todo el script que se requiera
para que la Secretaria de Transito y Transporte de Manizales tenga la total

administracion de la misma.

1.1 Proposito

El propdsito de la aplicacién Guia Transito es proporcionar a la comunidad, una

aplicacion que mas que una cartilla virtual educativa, es un manual completo que
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le permite aprender y consultar de una manera clara, amena y novedosa y
mediante el uso de las herramientas tecnoldgicas todo lo concerniente en a las
sefales de transito, tips de seguridad vial y que a su vez tengan en el mismo sitio,
acceso directo a la Norma que rige el transito y transporte a nivel nacional, manual
de infracciones, consultas de tramites de licencias de conduccion y de vehiculos y
acceder al sistema integrado de infractores. Esta aplicacion estara gestionada,
disefiada y elaborada en una aplicacion movil apta para ser descargada y aplicada
tecnologia Android. Es un insumo importante para las academias automovilisticas
y usuarios en general.
1.2 Alcance

La aplicacion movil se denomina Guia Transito que ha sido disefiada para
atender una de las muchas necesidades sentidas por la comunidad que es
transeunte, que viaja en transporte publico o particular y la comunidad en general,
y ademas la ciudadania beneficiada de las ciclo rutas. El cddigo nacional de
transito (Ley 769 de 2002) en su articulo 56 establecié como obligacion en la
educaciéon preescolar, basica y media impartir los cursos de transito y seguridad
vial; esta app se adapta y puede servir de apoyo para cumplir con este
requerimiento, ya que en los casos de los educadores que quieran instruir a sus
estudiantes en las normas de transito sera una herramienta muy importante,
aprovechando los dispositivos moviles, elemento con el que cuenta la gran parte
de poblacion estudiantil y que se hace casi indispensable en la actual sociedad,
convirtiendo en tendencia casi cualquier aplicativo innovador. Esta guia educativa
ofrece un alcance bastante amplio porque ademas de tener vistas directas a la
normatividad del cédigo nacional de transito y manual de infracciones, tiene vistas
para consultar tips de seguridad vial, dispone adicionalmente de una vista del
SIMIT, para consultas basicas como pagos, tramites con vehiculos, licencias de
transito y demas consultas de la comunidad en el tema para la cual fue disefiada

la aplicaciéon movil.
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1.3 Definiciones, Siglas y Abreviaturas

Sefales de transito (1): son los signos usados en la via publica para impartir
la informaciénl necesaria a los usuarios que transitan por un camino o

carretera, en especial los conductores de vehiculos y peatones.

Sefales preventivas (2): Tienen la forma de un cuadrado con una de las
diagonales en sentido vertical, su fondo es amarillo, simbolo negro y orla

negra.

Sefales reglamentarias (2): De forma circular, su orla en color rojo, fondo

blanco y simbolo negro; una linea oblicua en rojo sefala prohibicion.

Sefales informativas (2): Tienen la forma de un rectangulo, su fondo es

blanco, simbolo negro y orla azul.

(1) (s.f.). https://es.wikipedia.org/wiki/Sefales_de_tréfico.

(2) (s.f.). http://conducircolombia.com/senales.html.

Sefales Transitorias (3): tienen como mision alertar al peaton o conductor
sobre ciertos peligros que pueden suceder en la ruta o calles urbanas. Las
formas de estas sefiales pueden ser un rombo de color naranja con

imagenes en negro.

Sefales luminosas: Sefiales que autorizan el transito en una via de

circulacion e interrumpe el paso en la via de transito que cruza.

Marcas viales: Son las marcas que se fijan en el pavimento para regular la

circulacion y advertir o guiar a los usuarios de la via.
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e SIMIT: sistema que integra el registro de infractores a nivel nacional que
impide la realizacion de tramites en los Organismos de Transito donde
participe un infractor, en cualquier calidad, que no se encuentre a paz y

salvo.

e Infraccidn (4): Trasgresion o violacion de una norma de transito.

e APP: aplicacion de software que se instala en dispositivos moviles o
tabletas para ayudar al usuario en una labor concreta.

e Tab: Menu de contenidos con pestafias.

1.4 Publico objetivo

Esta herramienta tecnoldgica fue disefiada pensando en suplir una necesidad del
ciudadano transelnte, propietario o conductor de vehiculo, como también de la
estructura organica de la Secretaria de Transito y Transporte del municipio, ente
encargado de la regulacién y control en cuanto al transito y transporte terrestre se
refiere. Son estos el publico objetivo de la propuesta tecnolégica, que ha sido
desarrollada para proveer a la comunidad que lo requiera, de una cartilla civica y
otras actividades que se relacionen o sean aptas para emplear esta aplicaciéon

educativa, detalladas en el alcance del presente documento

1.5 Referencias

Para la elaboracion del presente documento y el desarrollo de la aplicacion movil

se tuvo en cuenta la siguiente documentacion:

e Documento STS 830.
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Para la redaccion del presente texto se tuvo en cuenta las fuentes que sirvieron de

consulta en la realizacion del documento de gestion de proyectos:

e http://www.conducircolombia.com/conducir/Codigo/c12.html
e http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/normal.jsp?i=5557

e http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/normal.jsp?i=40067#0

1.6 Panorama

Actualmente las tiendas de aplicaciones moviles, cuentan con varias apps que han
sido desarrolladas para exponer las sefiales de transito basicas. Haciendo un
sondeo en estas tiendas se consiguen encontrar aplicaciones Europeas, pero en
el entorno nacional hay pocas aplicaciones que no solo suplan la necesidad de
aprendizaje sino, que tampoco se cuenta con una app que pueda acceder a las
consultas que se realicen a las secretarias de transito, en este caso acceso a tips
de seguridad y adicionalmente, cuenta con una vista de acceso también para la
normatividad vigente, como el cddigo nacional de normas de transito, manual de

infracciones.

Dicho esto se concluye que las aplicaciones que actualmente se encuentran en las
tiendas virtuales estan fragmentadas, o fueron desarrolladas para cumplir un
objetivo civico, por tanto en el actual panorama no se cuenta con una aplicacién
completa, que substituya la necesidad no solo la del aprendizaje de las sefales de

transito.

2 Descripcién Global

2.1 Perspectiva del Producto
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La aplicacion desarrollada fue creada bajo los siguientes parametros:

v' Enfoque de aprendizaje y cultura ciudadana: porque su entorno grafico es
dindmico y muestra de manera agil, novedosa y facil las sefiales de transito

en sus diferentes clasificaciones.

v' Enfoque de responsabilidad ciudadana: Porque dentro del entorno grafico
se cuenta con una vista del SIMIT, que es una pagina que permite al
usuario revisar histérico de comparendos. Cuenta con otra vista que
muestra tips de seguridad vial que permiten generar consciencia ciudadana

a cada uno de los usuarios.

v' Enfoque Legal: Porque contiene una vista que a la consulta de la norma
actual vigente, que es el Cdodigo Nacional de Transito y el manual de
infracciones. Con ello todo usuario poseedor de esta aplicacion movil

mantendrd a la mano la norma actualizada.

Desarrollar esta aplicaciéon bajo los anteriores enfoques permite ofrecer una
solucién tecnoldgica dinamica, accesible, y ante todo diferente y totalmente

mejorada.

2.2 Requerimientos del Negocio
Desarrollar una aplicacibn movil que supla una necesidad de la estructura
organica de la Secretaria de Transito y Transporte, las academias de conduccién o
similares y la comunidad en general. Acceder y hacer uso de esta app permitira a

sSu usuario:

v' Tener una opcién diferente a la cartilla cotidiana para estudiar y aprender

las sefnales de transito colombianas.
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v' Ofrecer una aplicacion que sea bondadosa con el usuario ya que no es
necesario loguearse para acceder a su contenido, sin necesidad de poseer

conocimientos tecnologicos y manejar cierto tecnicismo.
v' Brindar a toda la ciudadania una App cémoda, con informacion confiable y

en el momento oportuno e intuitivo.

v' Entregar a la Secretaria de Transito y Transporte y a su estructura organica
un manual de sefales de transito activas, con la nhorma Colombiana y que le
brindarda a quien haga uso de ella, oportunidad para acceder al SIMIT,

revision o consulta de la norma.

2.3 Funciones del producto

Visto desde los enfoques descritos anteriormente las funciones de la aplicacion

movil son:

ID Funcién

0.1 Descargar aplicacion.

0.2 Explorar aplicacion sin requerir loguearse.

0.3 Acceder a la cartilla de sefiales de transito desde la vista principal

0.4 Acceder a la vista de SIMIT.

0.5 Acceder desde La vista de Normatividad a la consulta de la norma,
bien sea el Cédigo Nacional de Transito y Manual de Infracciones.

0.6 Acceder de manera directa desde la vista principal a tips de seguridad
vial.

0.7 Cerrar aplicacion.
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2.4 Caracteristicas del usuario

Tipo de usuario

Secretaria de Transito y Transporte de Manizales

Formacion

No aplica.

Actividades

Tipo de usuario

Manejo de aplicacion moévil educativa y de consulta para

ofrecerla a la comunidad

Usuario de App

Formacion

No aplica

Actividades

Descargar aplicacion movil para hacer uso de esta.

2.5 Restricciones

v" Aplicacién compatible en sistemas operativos Android.

v' Constante conexién a internet para acceder a las plataformas de consulta, y

consultas de la normatividad.

2.6 Entorno Operativo

La aplicacion movil es compatible con cualquier dispositivo con sistema operativo

Android.

Para instalar en un ambiente Android, se procede asi:

v
v
v
v

En Play Store,
Ingresar en la opcion GRATIS.
Clicar en Instalar.

Clicar en Aceptar y descargar.
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2.7 Documentacion del Usuario

Es importante resaltar que la aplicacion movil GUIA TRANSITO, es totalmente
intuitiva de facil acceso y manejo por lo tanto no se requieren conocimientos
previos para interactuar con ella. Sin embargo seré entregada con un manual del
usuario, que le permitira conocer de qué se compone cada una de las vistas, las

bondades que ofrece y con esto sera mas asequible al usuario navegar en ella.

3 Requisitos de interfaz externa

3.1 Interface de usuario
La Vista principal estard compuesta basicamente por tres componentes:

v' Senfales de Transito: que es la cartilla educativa donde se puede acceder a

las diferentes tipos de sefiales de transito, tales como:

Sefales preventivas.
Sefales reglamentarias.
Sefales informativas.
Sefales transitorias.
Sefales luminosas.

Marcas viales.

v SIMIT: En esta opcion el usuario tendra la posibilidad de ejecutar

consultas de paz y salvo por infracciones de transito.
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v" Normatividad: Esta opcién permite acceder de manera directa a la norma
que rige el transito a nivel nacional, siendo este el Cddigo Nacional de

Transito y el manual de infracciones.

v" Tips de Seguridad vial: Que contiene un compendio del protocolo basico

para aquellos que conducen vehiculos.

Para que haya una claridad en lo anteriormente descrito se presenta a

continuacion una imagen de la vista principal de la aplicacion movil:

4 aloT=m 01:38 PM

Menu principal

= Sefiales de transito
A SIMIT
[P Normatividad

@ Tips de seguridad vial

N

3.2 Interfaces de hardware

Como es una aplicacion de bajo consumo puede ser implementada en dispositivos

moviles con las siguientes caracteristicas:
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v' CPU: Simple, 1 GHz.
v" 500 Mb de RAM.

v" Resoluciéon: 5 M.

3.3 Interfaces de software

v’ Sistema Operativo: Android (desde la versiéon Android OS, v2.2 Froyo hasta

la version lollipop que es la més reciente).

4 Requerimientos Especificos
4.1 Requerimientos Funcionales

4.1.1 Requerimiento funcional 01

e Acceso a la aplicacion movil: los usuarios que hayan
descargado la aplicacion a su dispositivo mévil pueden

acceder a su contenido.

ID RFO1 Prioridad Alta
Nombre Acceso a la aplicacién movil

o Se ingresa a la aplicacion en cada una de sus vistas sin
Descripcién

necesidad de un usuario y contrasefia.

Entradas Clicar sobre el link de la aplicacion movil.
Salidas Podra acceder a las diferentes vistas de la APP desarrollada.
Excepciones Que no esté instalada la aplicacion.
Criterios de Requerimiento muy importante ya que por légica si no accede a la
Evaluacion aplicacién no se conocera ni se podra explorar su contenido.
Grado de
satisfaccion
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4.1.2 Requerimiento funcional 02

Exploracién de los contenidos: Quienes tengan instalada la

aplicacion tienen la opcion de explorar su contenido.

ID RFO02 Prioridad Alta
Nombre Exploracion de contenidos
o Al ingresar a la aplicacién se puede explorar por las diferentes
Descripcion .
vistas
Entradas Clicar sobre la vista que se quiera explorar
Salidas Navegar y conocer en los diferentes contenidos.

Excepciones

Ingresar en las vistas erradas.

Criterios de Requerimiento importante para poder ingresar a cualquiera de las
Evaluacion opciones.
Grado de

satisfaccion

4.1.3 Requerimiento funcional 03

Accesos directos: Desde algunas vistas como la de
normatividad podran acceder directamente a fuentes de
consulta, pagos, contenidos, acuerdos de pagos y consultar
desde otra Tab y desde la vista principal a la normatividad

vigente.

44



ID

RFO3 Prioridad Alta

Acceso directo a las fuentes de consulta, SIMIT y normatividad

Nombre .
vigente.
o Acceder a realizar consultas tanto de tramites como de la norma
Descripcion .
vigente.
Clicar sobre la opcion consulta o directamente sobre la vista del
Entradas o _ o
codigo Nacional de Transito
Salidas Navegar y conocer en los diferentes contenidos.

Excepciones

Ingresar en las vistas erradas, que no haya conexion a internet.

Criterios de Requerimiento importante para poder ingresar a cualquiera de las
Evaluacion opciones.
Grado de

satisfaccion

4.2 Restricciones de disefio

e Programas complementarios para desarrollar aplicaciéon IONIC, jquery.

e Lenguajesy tecnologia en uso HTML 5.

e Aplicacion se disefiarAd previamente con criterios propios extraidos de

investigaciones previas.

e Las ultimas iteraciones se recogen de los requerimientos tomados de los

Representantes de la Secretaria de Transito y Transporte de Manizales.

45



5 Otros requisitos no funcionales

5.1 Requisitos de rendimiento
Aplicacion adaptable ya que funciona en dispositivos moviles con requerimientos
minimos, proporcionando al usuario el reducir indices de bloqueos o el trafico de la
red.

5.2 Requisitos de Seguridad
Garantizar la confiabilidad, la seguridad y el desempefio de la aplicacion moévil a

los diferentes usuarios.

5.3 Atributos de calidad

5.3.1 Validacion y Criterios De Revision

Esta validacion se llevard a cabo mediante los siguientes criterios de revision:

v' Validez: Que el sistema proporcione las funciones que soportan las
necesidades del cliente.

v' Consistencia: verificar que no se detecten en el camino ni contradicciones,
ni conflictos entre los requerimientos.

v Trazabilidad: Que el origen del requerimiento esté claramente establecido.

v Factibilidad: Que estos requerimientos puedan ser implementados con la
tecnologia actual.

v Verificabilidad: Que cada uno de los requerimientos se pueda verificar.

v' Adaptabilidad: Que los requerimientos se puedan cambiar sin que esto
genere un impacto significativo en los demas requerimientos.

5.4 Reglas Profesionales

5.4.1 Stakeholders
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Todos los actores que hacen parte de manera directa o indirecta y que se
beneficiaran de esta aplicacion son: Desarrolladores de la aplicacion movil,
Alcaldia municipal, su ente regulador de transito: Secretaria de Transito y
Transporte de Manizales y su respectiva estructura organica, academias de
automovilismo, usuarios transeuntes, usuarios que conducen vehiculos publicos o
privados y ciudadania en general.

6 Especificacion de casos de uso

6.1 Descripcion de casos de uso

Acceder Google play

Descargar el App

Acceder App

Vista Principal

Sehales de transito

| @
I\&

Sistema

Usuario

Normatividad

Tips de seguridad Vial
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ANEXO B

Manual del usuario

guia transito

48

MANUAL DE USUARIO

Esta aplicacion ha sido disefiada con el
fin de que todos los usuarios que
ingresen, puedan interactuar con los
diferentes vinculos de una manera
intuitiva y sin necesidad de tener
conocimientos en medios tecnoldgicos,
ya que no requiere hacer un registro o
loguin. Para el uso de esta
herramienta. Nuestra app ofrece un
aprendizaje de las sefiales de transito,
También brindando un apoyo, teniendo
un acceso directo a las diferentes
paginas de consultas como son: SIMIT,
vista a la normatividad del codigo
nacional de transito, manual de

infracciones y tips de seguridad vial.



INSTRUCCIONES

Esta sera la primera vista en la que el usuario puede acceder a todos los botones

donde encontrara los diferentes tipos informacion de la App.

% l57%® 01:38 PM

Menu principal

= Sefiales de transito

4 SIMIT

™ Normatividad

¥ Tips de seguridad vial
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SENALES DE TRANSITO

Si el usuario hace tap en este boton (sefiales de transito) podra visualizar una

lista con todos los tipos de sefales de transito.

Senales de transito

Sefnales preventivas

Senales reglamentarias

Sefales informativas

Sefales transitorias

Sefnales luminosas

Marcas viales
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Senales de transito

Senales Preventivas

Sefiales preventivas

Sefales reglamentarias

CURVA PRONUNCIADA DERECHA

Senales informativas

Senales transitorias

Sefales luminosas

Marcas viales

Copiado al portapapeles

En este ejemplo podemos observar como al dar click en alguna sefial se abrira

una ventana modal con la informacién de esta.

NOTA: este proceso funcionara igual para todo tipo de sefales.
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SIMIT

i ds e de e et ow o eelmie de Ooele

bl T S—
] S—

® Todos U Comparende U Aesomcion
Nomero: [ ]

Gapicia

e A o e e e L T T AT
P ey 4f'tPBm£ P W

Rergscar

consultar 0 Consultar POF

. Inférmate !

En esta vista se podra acceder a la platafoma del simit y asi porder consultar los
paz y salvos de multas por infracciones de transito.

NORMATIVIDAD



En esta vista se trendrd una guia completa con todo lo que tiene que ver con las
leyes y normas de transito a cumplir, que rige el territorio nacional y el manual de
comparendos en el que se podran encontrar las diferentes infracciones, con su
respectiva codificacion.

Normatividad CODIGO DE TRANSITO

S - — =
P e i
Ley 769 de 2002 Nivel Nacional

Fechade  (0G6/D&/2002

" Expedicién
Fecha de
Entrada en 0B(11/2002

r —— S
] Vigencia:
Mediode  Publicado en el diario oficial 44383 del
INFORMACION ¥ 4 Publicacién: 7 de agosto de 2002 y 44.832 de
IMPORTANTE septiembre 13 de 2002
| g Ver Hoia de Vida del Documento
Ver temas del documento

Contenido del Documento

| & Codigo nacional de transito I

LEY 769 DE 2002

Q Manual de infracciones

{Agosto 6)

Medio de Publicacién: Diario Oficial 47784 de julio
28 de 2010

Ver temas del documento
Contenido del Documento

RESOLUCION NUMEROQ 003027 DE
2010

77" : (Julio 26)

Por la cual se actualiza la codificacion
de las infracciones de transito, de
conformidad con lo establecido en la
Ley 1383 de 2010, se adopta el Manual
& Codigo nacional de transito de Infracciones y se dictan otras
disposiciones.

| Q Manual de infracciones I EL MINISTRO DE TRANSPORTE,
! -

g

\ |
INFORMACION '
IMPORTANTE

-
B comentar B poows O Eocuchar Norma &
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TIPS DE SEGURIDAD VIAL

# Ll 72%m 08:30 PM

Tips de seguridad vial

© El uso del cinturon de seguridad es
obligatorio siempre.

@ El casco de proteccion es obligatorio
siempre, cuando se conduzca una moto.

@ Conducir con ambas manos el volante,

@ No distraerse.

@ No perder la concentracion fijarse en los
vehiculos que van al lado y detras.

@ Para consultar un mapa hay que parar el
vehiculo.

@ Poner la radio con el vehiculo parado.

@ No hablar por el mévil, salvo que
disponga de un sistema que permita tener
las manos en el volante (Se recomienda
detener el vehiculo para atender la

En esta vista se encontrara una serie de consejos que podran ser de gran utilidad
mientras se transita en las calles y carreteras, ya sea como conductores 0 como

peatones.
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ANEXO C

MANUAL DE INSTALACION DE HERRAMIENTAS PARA
TRABAJAR CON IONIC

lonic es un nuevo framework para crear aplicaciones web méviles basadas en
HTML. Utiliza como base Cordova, lo que significa que su ndcleo es una
aplicacion PhoneGap que se puede compilar usando Phonegap build.
Posiblemente la caracteristica mas interesante de lonic es que utiliza el popular
framework AngularJS para gestionar las aplicaciones creando codigo eficiente,

rapido y sencillo de escalar.

PRE REQUISITOS

Antes de comenzar a crear una aplicacion lonic se debe instalar y configurar

algunos programas necesarios para crear y compilar la App.

NOTA: Estas herramientas basicas seran suministradas en un DVD.

NodeJS

Se requiere descargar nodeJS desde el sitio oficial y una vez instalado se ejecuta
el comando de instalacion de lonic desde la terminal del sistema (CMD) lo
preferible que la terminal este como Administrador: ($ npm install -g cordova

ionic)

Después de haber hechos los pasos anteriores, se debe ir al archivo de software

para-moviles que le serdn suministradas para hacer las siguientes
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configuraciones.

El archivo de software para-moviles estara compuesta de 4 carpetas:

1. adt-bundle-windows-x86_64-20140321: en esta carpeta se aloja el SDK que
serd necesario al configurar el sistema para que la aplicacion funcione
correctamente. (Esta herramienta no se instala, solo se copia y pega en la

unidad C del equipo).

2. apache-ant-1.9.4: esta herramienta no se instala, solo se copia y pega en la

unidad C del equipo.

3. Jdk: en esta carpeta se aloja los archivos ejecutables de java, esta
herramienta si es necesario instalarla en el equipo: jdk-7ul7-windows-i586
este archivo ejecutable es para sistemas operativos de Windows de 32Bits
y jdk-7ul7-windows-x64 este archivo ejecutable es para sistemas

operativos de Windows de 64Bits.

4. Jre: esta herramienta si es necesario instalarla en el equipo: jre-7u25-
windows-i586 este archivo ejecutable es para sistemas operativos de
Windows de 32Bits y jre-6u34-windows-x64 este archivo ejecutable es para

sistemas operativos de Windows de 64Bits.
Tanto Java JDK y SDK, son un requisito obligatorio, mientras que Apache Ant

solo se debe instalar en Windows.

Observacion: Las Unicas herramientas que se instalan de las a mencionadas
anteriormente es la de Java JDK, y el jre ya que las otras dos herramientas se

copian y pegan las carpetas completas en la unidad C del ordenador.
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CONFIGURACIONES DEL SISTEMA PASO A PASO

Después de haber instalado el Node.js el lonic desde la terminal del sistema, y
Java JDK, se requiere hacer unas configuraciones al sistema para poder compilar

la aplicacion mavil.

1. Primero que se hace es copiar y pegar en la unidad C del ordenador donde
se va a administrar o desarrollar la App, las dos herramientas que no se

instalaron (Android SDK y el Apache ant).

& » Equipo » Discolocal (C) » Q:

Organizar ~ Compartir con = Grabar MNueva carpeta

F

© Favoritos MNombre Fecha de modifica..  Tipo

14 Descargas adt-bundle-windows-x86_64-20140321 22/04/2015 0807 .. Carpeta de archivos

|

% Dropbox | apache-ant-1.9.4 22/04/2015 08:24 ..  Carpeta de archivos
M Escritorio | Archivos de programa 08/05/2015 10:18 ..  Carpeta de archivos

I Creative Cloud Files | Archivos de programa (x86) 22/05/201505:21 .. Carpeta de archivos
| I Intel 25/09/2013 10:05 .. Carpeta de archivos

.| Bibliotecas i | Perflogs 13/07/2009 10:20 ..  Carpeta de archivos
I Apps I Temp 11/07/2015 08:08 ..  Carpeta de archivos
-+ Documentos | Usuarios 11/07/201508:08 .. Carpeta de archivos
= Imagenes }. william 11/07/201512:54 ..  Carpeta de archivos
& Musica | Windows 08/06/2015 02:42 ..  Carpeta de archivos

2. Posterior de copiar y pegar estas dos herramientas, se pasa a configurar
el sistema. Para ello se busca en el sistema la opcion Editar las variables
de entorno del sistema, esta opcion se encuentra por medio del buscador

de windows.
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niayenes

Simbolo del sistema

w1 Microsoft Word 2010 M

Winamp

'P ) A Equipo
l =, Microsoft PowerPoint 2010
s 4

o Panel de control
Menu de aplicaciones de Chrome

Dispositivos e impresoras
CCleaner

>
_g’/, Paint

IX\J Microsoft Excel 2010
[ ==4

Programas predeterminados

Ayuda y soporte técnico

} Todos los programas

| car programas y arch

’;E“ G Eufﬁs o T ™ o ™

Una vez el buscador encuentra la opcién requerida se da clic en la opcion que

muestra la grafica

Panel de contral (2)

% Editar las variables de entomo del sistema - Se da CIIC en esta
S Edlitar las vanabled de entomo de esta cuenta OpC|0n
Archivos (1)

%7 MANUAL DE INSTALACION DE HERRAMIENTAS PARA TRABAJA

# Wer mas refultados

editar as variables -'u:-a-gar ¥

3. Una vez se da clic en la opcion de editar las variables de entorno del

sistema se despliega la ventana de propiedades del sistema, se da clic en
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opciones avanzadas y en dicha pestafia se busca la opcién variables del

entorno en la parte inferior de dicha ventana y nuevamente se da clic

Nombre de equpo
Qpeiones avanzadas Prataccadin del sislema Acceso remolo

Pararealkzar la mayoria de estos cambios, inicie sesidn como adminisyado
Rendimiznbo

Etectos visuales. programacsin del procesador. uso &b memana ¥ memona
virzal

. Configuracitn_.

Pariles de usuang

Configuracidn del escritonio comespondianta al micio de 5a5idn
Configuraciin_

Inicio y recupearaciin

Inicio del sistema, emores del sistema e infarmacidn de depuracidn

‘ _. Configuracitn

| Vanables de enlomo.

Cuando se da clic en esta opcion se despliega la ventana de variables del
entorno, esta ventana se divide en dos partes, se tendra en cuenta la parte
de variables del sistema que es donde con ayuda de la barra de
desplazamiento se busca en esta el path, una vez se encuentre en el path,

se da un solo clic para seleccionarlo y luego se da clic en el boton de editar.
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Nombee de equpo I leMo
R A — B i

g -
Variables de entomo

!
Variobles de usuanio para SEVEN

Variable Valor

PATH C:\Users\SEVEN\AppData'\Roaming\npm
PTSHOME C:\Program Files (x86)\Cisco Packet Tr...
TEMP SUSERPROFILE%\AppData\Local\Temp

™F SRUSERPROFILES\AppData\Local\Temp

Variobles del sistema

Variable Valor

05 Windows_NT -
Path C:\Windows\system32; C:\Windows; C:\... -
PATHEXT COM;,EXE;.BAT;.CMD; . VBS:.VBE; IS ..

5. Al dar clic editar aparece una nueva ventana donde se pueden agregar o
agregar variables del sistema. Como recomendacion es necesario tener
extremo cuidado en manipular las variables, para evitar danar el
funcionamiento de programas que estén ligados a esta opcién, lo Unico que
se requiere es adicionarle unas rutas para que el android SDK vy el apache

ant. funcionen correctamente.

Para evitar dafios y una vez posicionados en valor de la variable, se hace
uso de las teclas de direccionamiento y al teclear la flecha derecha, cursor
se posicionara en la ultima ruta existente; seguido se digita un punto y
coma (;) con esto ya queda habilitado el sistema para adicionarle las rutas

gue se necesitan para configurarlo a nuestra necesidad.
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Nombre de eqapo l Hardware

Variables de entorno

TR | g pmoto

ypoc

e — =

=t

Editar 13 variable del sistema

Nombre de la variable:  Path

Valor de & vonoble: les\Microsoft SQU Server|110\Tools\Binn\;

Aceptar | Cancelar

Variabie Vol
0s Windows_NT L
Path C\Windows\system32;C:\Windows; C:\... '~
PATHEXT JCOM; EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE; ]S, ...
PROCESSOR_AR...

ordenador,

Importante colocar al final el
punto y coma (;) para
adicionarle las rutas necesarias.

6. Para adicionarle las rutas que se necesitan, basta con ir a la unidad C del

donde fueron copiadas previamente las carpetas de Android

SDK y el apache ant. Lo mas recomendable para que las rutas queden bien

direccionadas, es de copiar y pegar y no escribirlas, es la mejor forma de

evitar equivocaciones; ya que si esto llega a suceder,

al momento de

hacerle el llamado a dichas rutas no van a funcionar.
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7. Una vez posicionados en la unidad C, se da clic a la carpeta adt-bundle-
windows-x86_64-20140321, luego doble clic a sdk y por ultimo a platform-
tools, siguiendo estos pasos se llega al siguiente pantallazo. Posteriormente

se da clic en la barra superior de las direcciones para que se habilite la ruta

que se va

Al dar

clic en

vn'g, » Equipo » Disco local (C) »
o
Organizar ~ Compartir con » Grabar Nueva carpeta
. Favoritos = Nombre
I Descargas . adt-bundie-windows-x86_64-20140321 -
¥ Dropbox J. apache-ant-1.94 -
I Escritorio ). Archivos de programa
). Creative Cloud Files ). Archivos de programa (x86)
i Intel
.« Biblictecas ). Perflogs
I Apps ). Temp
% Documentos =i ). Usuarios
& Imagenes ). william
4. Misica J. Windows
B videos I workspaceClaseMoviles
i xampp
& Equipo
& Disco local (C)

a copiar y pegar en las variables del sistema.

C:\adt-bundle-windows-x86_64-20140321\sdk\platform-tools

jw! ). » Equipo » Disco local (C) » adt-bu

—

undie-windows-x86_64-20140321 » ok » platform-tools
USRI o S 2 e

| Organizar > Inciuir en biblioteca > Compartircon~  Grabar  Nueva carpeta
& Nombre )
« Favoritos
I Descargas b api
¥ Dropbox b systrace
W Escritorio #1adb
). Creative Cloud Files 4 AdbWinApidil
4 AdbWinUsbApidil
~u Bibliotecas * | dmtracedump
) Apps 51 etcltool
* Documentos = W fastboot
5. Imdgenes 2 ' hprot-conv
< Masica NOTICE
K videos source properties
8 sqglite3
N Equipo

& Disco local (C)
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la barra de direcciones debe aparecer esta ruta:



8. Una vez obtenida la ruta referenciada, se pega en la ventana de variables
del sistema. Luego se da clic en aceptar.

Nombre de equpo Hacdware
( —— Xx run
Vanables de entormo
|
— — - o 1) 7
Editar la variable del sistema =2 ?‘«%3 Aql,“ Se pega la ru
referenciada.
Nombre de s variable:  Path H IMPORTANTE: \
Valoe de lo varable: ools\Binn\; C-\adt-bundie-windows-x86_t4- - A -
| olvidarse de colocarle
Aosoes Camosine niintn v rcoma (-
Varizbles del sistema
Varioble Valor -
o5 Windows_NT ~
Path C:\Windows\systemn 32, C:\Windows; C:\, ..
PATHEXT LCOM; EXE; BAT;.CMD; .VBS;.VBE;.JS;.. !
PROCESSOR_AR... AMDE4 >
Moo .. EdHtar... Ehminar e
‘ Aceptar Cancelar

Posteriormente se repiten los pasos 5, 6, 7 y 8 para agregar en las variables del

sistema las demas rutas que se necesitan.

9. Dar doble clic a la carpeta adt-bundle-windows-x86_64-20140321, luego
doble clic a SDK y por ultimo a tools, siguiendo estos pasos se obtiene algo
como el siguiente pantallazo. Posteriormente se da clic en la barra superior
de las direcciones para que se habilite la ruta que se va a copiar y pegar en

las variables del sistema.

Al dar clic en la barra de direcciones debe aparecer esta ruta:
C:\adt-bundle-windows-x86_64-20140321\sdk\tools
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« Favoritos
s Descargas
© Dropbox
M Escritorio
}. Creative Cloud Files

4 Bivliotecas
I Apps
5 Documentos

& Imagenes
4. Masica
g Videos

& Equipo
& Disco local (C)
w» Disco local (D)
«» BLACKBERRY (F)

& Red

-

Organizar ~ Incluir en biblioteca ~

Nombre

ant

apps

lib
proguard
support
templates
< android

- ddms

-/ draw9patch
B emulator

“B A B B R RT

@ emulator-arm
@ emulator-mips
i emutator-x86
<. hierarchyviewer
- jobb

< lint

® ) mkscacard

= monitor

Collal® | > Equipo b Discolocal (C) ¥ adt-bundle-windows-x86_64-20140321 » sdk b tools »

Compartir con ~ Grabar

Nueva carpeta

Fecha de modifica

Archi

Aplic

Arcty

10.Una vez obtenida la ruta referenciada, se pega en la ventana de variables

del sistema. Luego se da clic en aceptar.

sqummwm

Nombre de lo voriable:  Path

pu

L

Valor de ks vorioble: ndie-vindowsB6_64-20140321\sdk'\tools
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Aqui se pega la ruta
referenciada, 0jo no olvidarse
de colocarle el punto y coma
(;) antes de pegarla.




11.Posterior se da doble clic en la carpeta apache-ant-1.9.4 y por ultimo a bin,
siguiendo estos pasos se obtiene algo como el siguiente pantallazo.
Posteriormente se da clic en la barra superior de las direcciones para que
se habilite la ruta que se va a copiar y pegar en las variables del sistema.

Al dar clic en la barra de direcciones debe aparecer esta ruta:
C:\apache-ant-1.9.4\bin

» apache-ant-194 » bin
— = = 2 = S

Organizar v Incluir en biblioteca ~ Compartic con ~ Grabar Nueva carpeta

-

¥ Dropbox = Nombre
M Escritorio
). Creative Cloud Files

ant
= am

< ant
.« Bibliotecas

I Apps
* Documentos

- anterw

antRun
< antRun

5. Imagenes X
&1 antRun

4. Musica

&' complete-ant-cmd
l Videos

- enviel

< lep

'L EqupO

& Disco local (C)

e Disco local (D)
RI ACKRERRY (£

12.Una vez obtenida la ruta referenciada, se pega en la ventana de variables
del sistema. Esta seria la Gltima ruta para adicionar a las variables del
sistema, luego de pegar la ultima ruta, se da clic en aceptar. Hecho esto se
da continuidad a las demas configuraciones.
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>
| Edntar 1a vanable del sistema

b

Nombre de b vorable: Path

Valor de ks variable: 140321\ 88K\ 00ks; C: \apache-ant-1.9.4\bin -

Cancelar

!
Aceptar
\ ?‘rl
Variables del sistema ]
!
Varable Valor

CONFIGURACIONES DESDE CMD

Después de tener las configuraciones del sistema listas, se da continuidad
a las configuraciones desde la terminal del sistema (CMD) por medio de

comandos.

INSTALANDO LA APLICACION EN EL DISPOSITIVO

A continuacién se procede a instalar la App en el dispositivo para que

funcione de forma nativa.

1. Lo primero es agregar en la UNIDAD C una carpeta desde donde se va
a trabajar con la App, en este caso esta carpeta se llama

workspaceClaseMoviles.
2. Seguido en la ventana del CMD, se debe posicionar en la UNIDAD C,

luego sobre la carpeta previamente creada. Una vez posicionados aqui

se debe agregar la plataforma deseada, esto porque IONIC permite
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generar instaladores para Android, iOS, entre otros. Se digita el

comando: “ionic platform add®.

.| Administrador: Simbolo del sistema = = "

C:~workspaceClaseMoviless~colegioDonaRita>ionic platform add android

Adding android project...
Creating Cordova project for the Android platform:
Path: platformssandroid
Package: com.ionicframework.colegiodonaritaZed?44
Hame: colegioDonaRita
Activity: MainfActivity
Android target: android-22
Copying template files...
Android project created with cordova—androidf4.6.0
Running command: “C:\Program Files“nodejs“node.exe" C:“workspaceClaseMoviles*col
egioDonaRitashookssafter_prepare~dl8_add_platform_class.js C:-workspaceClaseMovi
lesscolegioDonaRita
add to body class: platform—android
Installing “com.ionic.keyhboard" for android
Installing “org.apache.cordova.console" for android
Installing "org.apache.cordova.device" for android

C:~workspaceClaseMovilesscolegioDonaRitaX>

3. Una vez agregada la plataforma de Android, se puede verificar en el
directorio del proyecto que se ha creado la carpeta asociada a este

sistema operativo:

= platforms = “

I workspaceClaseMoviles » colegioDonaRita » platforms »

A
Favoritos

Sitios recientes LT platforms

4. EIl paso a seguir es a actualizar el SDK y Platform Tools de Android,

para ello, se corre el comando “android” en el cmd:
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Es importante tener en cuenta que las actualizaciones de la plataforma
android son demoradas, todo depende de la capacidad del ordenador y de

la velocidad de navegacion.

oo Administrador: Simbolo del sistema = B

ERROR building one of the platforms: Ervor: C:isworkspaceClaseMoviles™colegioDona
Hitasplatformnzsandroidscordovasbuild.bat: Command failed with exit code 2
¥ou may not have the reguired environment or 08 to build this project

C:“workspaceClaseMoviles™co leginDunaRita

5. Con el anterior paso se esta lanzando el “Android SDK Manager” que es
la herramienta para gestionar lo relacionado a paquetes de desarrollo
del sistema operativo moévil Android, estando aqui, se selecciona:

“Android SDK Tools” y “Android Platform Tools” como se muestra en la

siguiente imagen:
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Packages Taols

SDK Path: C\adt-bundle-windows-x86_64-20140321\sdk

Packages

)
iF Name

4 [ Tools

APl Rev.  Status

[V].#* Android SDK Tools

22.6.2 5 Update available: rev. 24.0.2_|

Android SOK Platform-tools
[]#* Android SDK Build-tools
] Android SDK Build-tools
1.4 Android SDK Build-tools
]+ Android SDK Build-tools
]+ Android SDK Build-tools
[[]#* Android SDK Build-tools
14 Android SDK Build-tools
14 Android SDK Build-tools
]+ Android SDK Build-tools

4 [][z Android 4.4.2 (AP 19)

1 [ D for Android SDK.

19.0.1_x Update available: rev. 20
191 [| Net installed

1903 [ Installed

19.0.2 || Not instalied

19.0.1 [ | Not instalied

19 [ | Not installed

181.1 [| Net instalied

181 [] Net installed

1801 [~| Not installed

17 [C] Net installed

19 2 [ | Netinstalled v

Show: [¥] Updates/New [ Installed

Sort by: (8 APl level ) Rep

[]Obsolete Select New or Updates

Install 2 packages...

Deselect All

Delete 2 packages...

Done loading packages.

instalar

Packages
+" Android SDK License
«" Android SDK Tools, revision 24.0.2
«" Android SDK Platform-tools, revision

[*] Sormething depends on this package

o

En la ventana que se abre se da clic en aceptar licencia y luego clic en

Package Description & License

Fackages .
- Android SDK Tools, revision 24.0.2
- Android SDK Platform-tools, revision 20

License
To get started with the Android SDK, you must agree to the following
terms and conditions.

This is the Android SDK License Agreement (the "License Agreement”).
1. Introduction

1.1 The Android SDK (referred to in the License Agreement as the "SDK"
and specifically including the Android system files, packaged APls, and
SDK library files and tools , if and when they are made available) is
licensed to you subject to the terms of the License Agreement. The
License Agreement forms a legally binding contract between you and
Goagle in relation te your use of the SDK.

Accept

Reject Copy to clipboard | Print
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7. Una vez actualizado el “Android SDK Tools”, se cierra la ventana y al
abrirla de nuevo (escribiendo “android” en la linea de comandos), debe
aparecer en dicha ventana el API 22, de cual se instalaran los siguientes

paquetes:

Packages Tools
SDK Path: C:\adt-bundle-windows-x86_64-20140321\sdk
Packages

i Name Rev.  Status

14 Android SDK Build-tools 1903 [ Installed

4 [1[2 Android 5.1.1 (API 22)

[] [ Documentation for Android SDK

i SDK Platform

(1L Samples for SDK

[ Android TV ARM EABI v7a System Image

[1¥ Android TV Intel x86 Atom System Image

[i¥ ARM EABI v7a System Image

18 Intel x86 Atom_64 System Image

[1¥ Intel xB6 Atom System Image
LS

["][i¥ Google APls ARM EABI v7a System Image

] Google APIs Intel x86 Atom_64 System Image

["1[18 Google APls Intel x86 Atom System Image

Show: [¥] Updates/New [#]Installed  Select New or Updates Install 7 packages...

1 [ Not installed
2 [ Installed

5 7| Not installed
T[] Not installed
T[] Not installed
1 [7] Not installed
1 [ ] Not installed
1 [] Not installed
1 [ ] Not installed
1 [ Not installed
T[] Not installed
1 [T Not installed

2
22
2
2
22
2
2
2
2
2
2
2

[] Obsolete Deselect All Delete 3 packages...

O w»

Done loading packages.

Nota: Para una mayor velocidad en la instalacion, verifique que solo haya
marcado para instalar los paquetes necesarios. Este puede ser un proceso
demorado.

Es necesario instalar estos paquetes desde el “Android SDK Manager”,

lanzandolo otra vez con el comando “android®:
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Packages Tools

SDK Path: Ch\adt-bundle-windows-x86_64-20140321\sdk

Packages

II Mame . Status
|4 []L | Tools| |
Android SDK Tools 7 Installed
/4

[/ Android SDK Platform-tools [ Installed

I ~ Android SDK Build-tools [ | Not installed
D " Android SOK Build-tools [ Not installed
[+ Android SDK Build-tools [ Not installed
[+ Android SDK Build-tools [ Net installed
[+ Android SDK Build-tools [ Installed

a [|E2 Android 5.1.1 (AP1 22)

[] [@ Documentation for Android SDK |i| Not installed
| Iil SDK Platform [ Installed
[ X Somples for SDK [ | Not installed
[]E¥ Android TV ARM EABI v7a System Image [ Installed
[ 18 Android TV Intel xB6 Atom System Imaae % Installed

Show: [+ Updates/New |«|Installed  Select Mew or Updates | Install 1 package... |

[ ] Obsolete Deselect All Delete packages...

M

Done loading packages.

8. Se aceptan licencias luego se da clic en instalar.

9. Habilitar conexién remota en dispositivo:

Para que la app pueda comunicarse con el servidor PHP remoto, se debe
habilitar a nivel del dispositivo para que se establezca la comunicacién,

para esto, se debe se debe dirigir al sitio https://git-scm.com/downloads .

Foo | X 3 1 W
2 C ) gracmeom s " QR =

T Appt For guck sccmia Face your bockmans heve on B Bockmanks bac. imgent Sockmads noe. ) Other bochmarta

Qgit --everything-is-local a

About
R Downloads
Blog
Dawnloads
RO € sacosx A wWindows
. 4'_\ Linux N Solaris
Commmanity

Ths s e B 4200 el

Una vez descargado, se inicia el instalador, en el pantallazo “Adjusting

your PATH environment®, seleccionar la opciéon “Use Git and optional
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https://git-scm.com/downloads

Unix tools from the Windows Command Prompt” con objeto de poder
utilizar Git desde la linea de comandos Windows:

Adjusting your PATH environment
Haow would you like to use Git from the command line?

() Use Git from Git Bash only
This is the safest choice as your PATH will not be modified at all. You wil only be
able to use the Git command line tools from Git Bash.

() Use Git from the Windows Command Prompt
This option is considered safe as it only adds some minimal Git wrappers to your

PATH to avoid duttering your environment with optional Unix tools. You will be

3 3 o

(®)Use Git and optional Unix tools from the Windows Command Prompt

Both it and the optanal Unix tools will be added to your PA

Warning: This will override Windows tools like "find” and "sort”. Only
use this option if you understand the implications.

http:ffmsysait, github, iof

Luego se debe instalar el pluggin “cordova-plugin-whitelist”, este plugin
permitira enviar peticiones al servidor directamente desde el dispositivo.
Estando ubicados en el proyecto, el procedimiento sera de la siguiente
forma:

ionic plugin add https://github.com/apache/cordova-plugin-whitelist.git
10.Después de terminar la instalaciéon del SDK para el APl 22, siempre

ubicados en la carpeta del proyecto y se ejecuta el comando “ionic build

android®:
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https://github.com/apache/cordova-plugin-whitelist.git

o1 | ionic

C-sworkspaceClaseMovilesscolegioDonaRitarandroid

IC-“wuworkspaceClaszeMovw iles\culeginDunaRita

Running command: “'C:“Program Filez“nodejszwnode.exe" C:sworkspaceClaszeMoviles“col
egioDonaRitashookssafter_prepares~BlB_add_platform_class._js C:isworkspaceClaseMovi
lesscolegioDonaRita

add to hody class: platform—android

Bunning command: C:sworkspaceClaseMovilesscolegioDonaRitasplatformssandroidscord
ovasbuild.bat

ANDROID_HOME=C:“adt-bhundle—-windows—x86_64-201408321sdk

LJAUA_HOME= Program Filessjavasjdkl1.7.6_17

Running: C:sworkspaceClaseMovilesscolegioDonaRitasplatformssandroidsgradlew cduvB
wildDebuy —bh C:sworkspaceClaseMovilesscolegiocDonaRitasplatformssandroid~build.gpr
adle —Dorg.gradle.daemon=true

Dowvnloading http:-s/services.gradle.orgsdistributions gradle-2.2_ 1-all.zip

= Administrador: Simbolo del sistema

tmergelDebugResources
:processDebugManifest
:proceszDebugHesources
tgenerateDebugSources
tcompileDebugdava

prelexDebuyg

dexDebuy

processzDebugJavaRes UP-TO-DATE
tvalidateDebugSigning
:packageDehug

tzipalignDehbuy

taszenbleDebuy

:cduBuildDebu

BUILD SUCCESSFUL

Total time: 20.028 secs

Built the following apk{z):
C:sworkspaceClazeMovilesscolegioDonaRitasplatformssandro idsbuildsoutputssapk

android-—debug.apk

C:“workspaceClazseMovilesscolegioDonaRita>android

11.Una vez compilado el proyecto, ya se dispone del instalador para
Android (archivo con extension apk), cuando se descargue la App se

leera como: “android-debug.apk®:
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Inkle Compart Vista o

2( | T Nuevo elemento « ¢ B Seleccionar todo
‘ < Fadl acceso * ‘/ No seleccionar mnguno
Eliminar Nueva Propiedades g
. arpeta v @ Hstoral g invertir seleccion
(03] . fl « workspaceClaseMoviles » colegioDonaRita » platforms » android » build » outputs » apk v G | Buscarenapk P
£ Sitics recientes A Nombre i Feche de modifica, Tipo Tamafo

Googhe Drive ~
; € ?“ . android-debug.apk
scntono - - -- -

android-debug-unaligned.apk 6/05/2015 12:41 Archivo APK

'* Grupo en ¢ hogar mandfest-merger-debug-report 1E/05/2015 12441 R

12.Para efectos de pruebas, se envia por email el instalador por email e
instalarlo desde el dispositivo. Se puede el “android-debug.apk” en el
dispositivo movil (este procedimiento puede tener algunas variaciones
segun las versiones del sistema operativo), es posible que realizando la
instalacién, Android solicite permisos para instalar aplicaciones de
origenes desconocidos (diferente a la tienda de Google Play),

simplemente se aceptan estos permisos y se da continuidad:

53% T8 12:57 p.m, 53% & 12:52pm,

colegioDonaRita

colegio apk-installer. = Recibidos iDesea instalar una actualizacion a esta
aplicacién existente? Los datos no se
perderan. La aplicacion actualizada

) . tendra acceso a:
o Jose Ubaldo Carvajal -

para yo NUEVD TODAS
12:49 p.m. Ver detalles

B android-debug.apk "
- e, p
Responder  Respender a todos Reenviar Esta actualizacion no requiere permisos.

Cancelar Instalar
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ANEXO D
FIRMAR PROYECTO EN ANDROID STUDIO

Abrir Android Studio y dar click en File-> Open

® android - [C:HmrkspaceClaseMovilesﬁgui__

Edit VWiew Mavigate Code Analyze Refactor Bu
New M@

Import Sample...

Open..
S

Becpen Project ] i

Close Project

5 Settings... Ctrl+Alt+S
E_';E Project Structure.., Ctrl+ Alt+ Mayids+5
Other Settings ]

Imnport Settings...
Export Settings...

=l Save Al Ctrl+5
(:.5 Synchronize Ctrl+Alt+Y

Luego se busca en la ventana que emerge la ruta del proyecto y dentro de ella, la
carpeta Platforms/Android, se debe seleccionar la carpeta Android y se hace click
en OK:

75



——
%! Open File or Project M

aoceo X O
CihworkspaceClaseMoviles\guiaTransito\platformshandroid |E

Hide path

» ® escolar

» [ escuelaConduccion

| v ® guiaTransito

F [O.idea

| » [ hooks

v [ platforms

|
s platforms,jsen

[ plugins

[ resources

[ sess

3 www

E bowerrc

E .gitignore

JEI bower,json

| 4
| 4
>
>

[ =Y -
© config.xml
b (] s . - ]
Drag and drop a file into the space above to quickly locate it in the tree.

| Cancel | | Help |

Luego que Android Studio cargue el proyecto se obtendra una estructura similar a

esta:

™ android - [C'."-qurkspaceCIaseMcvileﬂgui—-s\andmid] - l-

File Edit View Mavigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Wind
DEHO ¢4 0 QR ¢ > [ Wandoid~] P ¥

N 5 N
[*2 android .r} = res .r} [51 drawable- rmdpi .r}

5 7 Android  ~ € = | 8- I | (© MainActivityjava %
£ » [3 Cordovalib R

~ | [ android

® > (& Gradle Scripts package com.icn
E, +import ...
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GENERAR APK FIRMADA

Para crear una APK firmada, se abre la pestafia Build de la barra de tareas y se
selecciona Generate Signed APK...

® android - [c:\warkspacecraseMoﬁleﬁ\mﬂdm{d] -@mumﬂgmﬁmwa
Eile Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Iﬂ!l Run Tools VC3 Window Help

BDEO ¢ X% @ Ij" @ Q & . it Make Project Ctrl+F9 ‘E £ & Ew 7
Make Medule ‘android’ Ctrl+Maydis+F9

"2 android :} = res :} [2] drawable-rdpi :}

b i Android v| L Rebuild PI-'Oject

4?_,1 » [3Cordovalib Clean Project

Sy "7 android Generate Signed APK...

® b (3 Gradle Scripts Deploy Maodule to App Engine... iatransito255676;
© |

En la ventana emergente se debe seleccionar:

il N
® Generate Signed APK e

Key store path: | |

l Create new... ‘ l Choose existing... ‘

Key store password: | |

Key alias: | |D

il Key password: [ | ]

Remember passwords

(o) BN () [
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1. Create New... para crear una nueva Key Store:

1.1 Llenado de credenciales de la key store, colocar en los passwords
siempre la misma llave y luego OK:

|'\

.
# Mew Key Store | %

Key store path: | CihwerkspaceClaseMoviles\guiaTransito\Secretaria TransitoKey, jks ||j

Password: | (I I YT YT T ] Confirm: I I TTITITITIITT] |
Key
Alias: | SecretariaTransito |
Password: | (IT I I T IT YT Y] Confirm; (I YT YT T ] |

Validity (years): 100

- Certificate

Eirst and Last Mame: | Secretaria Transito

Organizational Unit: | Secretaria de Transito

City or Locality: | Manizales
State or Province: | Caldas

Organization: | Secretaria de Transito |

Country Code (XX): | co

Cancel

1.2 En la pantalla se debe llenar los campos con la informacién anterior
automaticamente.

Se hace click en Next:
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il -
# Generate Signed APK g
i —

Key store path: | aseMoviles\guiaTransito' SecretariaTransitoKey,jks |

I Create new... ‘ I Choose existing... ‘

Key store password: | (TITT Y Y Y YYYYTTITTIY] |

1 Eey alias: | SecretariaTransito |D

KE}I‘ pas;ﬁﬂrd: | FEERRRRRRRRRRRRRRY |

Bernember passwords

(o) B (o) ()

1.3 En la pantalla siguiente hacer click a Reset, para resetear la clave de la

base de datos por defecto:

F — 1
Enter Master Password u

n Password | eesssssssssnsnnnns ]

. .
[

Paster password is required to unlock the password database,
The password database will be unlocked during this session
for all subsystems.

Requested by: Keystore Step

“ | Cancel | | Reset. |

79



1.4 En la siguiente pantalla se ingresa la clave de base de datos, en este
caso la misma de la Key Strore:

-
Fezet Master Pazsword ﬁ

n ﬂe‘w pas;wcl-rd | LA L L L LI LI L L]y} ) |

o Confirm password | ------------------| ]

[ ] Encrypt with O5 user credentials

The password for the password database will be reset.
All previously stored passwords will be removed!

Help | m | Cancel | | Enter... |

. — —— ¥

2. Choose existing... , si se tiene una key Store creada anteriormente:

En la ventana emergente buscar la key Store en la ruta donde se tiene

guardada y luego se da click en OK:
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# Select Path [

acC®en QX O Hide path
ChworkspaceClaseMoviles\guiaTransitoh\SecretariaTransitoKey. jks |§
E3 wwwe
EI bowerrc
" EI Jgitignore

| - -

ison power,json
| Y -

=% configaxml

Il guiaTransito.iml

E gulpfilejs
E ionic.project
[] [ local. properties

EI manifest-merger-release-report.tbct

LY -
ison package,json

SecretariaTransitoKey.jks

1 maylopetshop |
1 movilmyApp

[ RemoteSystemsTempFiles
3 sTTM

| __ W o e
Drzg and drop = file into the space above to quickly locate it in the tree

m | Cancel | | Help |

2.2 Se ingresa en los passwords, la clave de la Key Store y luego de
ingresar los passwords ingresar el key alias dando clic en el boton con los
puntos suspensivos (...) y luego utilizar alias existente y click en OK y por
ultimo Next:
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’
® Generate Signed APK u

Key store path: | aseMoviles\guiaTransito'SecretariaTransitokey jks |

| Createnew.. | | Choose aisting... |

I Key store password: |-------------.-.-. lMayds+Intro

Key alias: |

M Key password | ssssssssssesnssane |

L Remember passwords

) - s

# Choose Key * ki

O Use an existing key: Isecretaliatlansilo

() Create a new key

Alias: |

Password: Confirm:
o= | s

Validity (years):
r Certificate

Eirst and Last Name:

Organizational Unit:

Organization:

City or Locality:

State or Province:

Country Code (XX):
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3. En esta Ultima pantalla se selecciona la carpeta destino del APK y se
verifica que este seleccionada la opcion Build Type en Release por ser una
entrega de produccién y damos click en Finish:

-

¥ Generate Signed APK ﬁ

Mote: Proguard settings are specified using the Project Structure Dialog

APK Destination Folder: |C:\warkspace[Iaseaniles‘-‘guiaTransitD |

Build Type: I release H

Elawvors:

Previous | m | Cancel | | Help

Subir aplicaciones Android (.APK)
Requisitos:

- Tener una cuenta de desarrollador
(https://play.google.com/apps/publish/signup/)

- Ingresar en la consola para desarrolladores
(https://play.google.com/apps/publish/)

Pasos:

1. Enla consola para desarrolladores damos clic en “Afadir nueva aplicacién”
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https://play.google.com/apps/publish/signup/
https://play.google.com/apps/publish/

;/’ Google play | Developer Console

e [

TUS APLICACIONES 4 Aiiadir nueva aplicacion

B

Filtrar

(%[l

2. Seleccionamos el idioma e ingresamos el nombre del aplicativo y damos
clic en subir APK

Importante: El nombre del aplicativo debe ser Gnico y no se podra cambiar.

ANADIR NUEVA APLICACION

Idioma predeterminado *

Espafiol (Latinoamérica)-es-419  |v

Nombre *

0 de 30 caracteres

;Como te gustaria empezar?

m Preparar ficha de Play Store Cancelar

3. Dar clic en el botdon “Preparar ficha de Play Store”. (Se puede subir APK de
una vez pero recomiendo primero preparar la ficha y luego subir la APK,

sobre todo si es la primera vez).
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4. En laficha del Play Store llenamos los datos solicitados, como Titulo,
descripciones, capturas de pantalla, iconos, categoria, clasificacion,

informacion del contacto y politicas de seguridad.

INFOJUDICIAL _ com.ionicframework infojudicial652184 &

FICHA DE PLAY STORE

INFORMACION DEL PRODUCTO Para publicar la aplicacidn, debes rellenar los c
Espariol (Latinoamérica) — es-213 Aiadir traducciones
Titulo® InfoJudicial

Espafiol (Latinoamérica) — es-419 - .
’ 12 de 30 caracteres

Descripcion breve®

InfoJudicial A
Espafiol (Latinoamérica) - es-419 PP

16 de 80 caracteres

Descripcion completa®

Infodudicial A
Espafiol (Latinoamérica) - es-419 PP

5. Precio y distribucion, aqui definiremos si la aplicacion es paga o gratuita, los

paises donde se va distribuir nuestra aplicacion y los consentimientos.

INFOJUDICIAL _ com.ionicframework. infojudicial 652184 A

PRECIO Y DISTRIBUCION

Esta aplicacion es Gratuita

Para publicar aplicaciones de pago, debes solicitar al propietario de |a cuenta que enlace
una cuenta de comerciante con esta consola de desarrollo. La direccidn de correo
electrdnico de contacto es joseucarvajal@gmail.com

DISTRIBUIR EN ESTOS PAISES

Has seleccionado 1 pais.
[=] SELECCIONAR TODOS LOS PAISES
O Albania
[ alemania

[ Angola

M Acticin v Dacbda
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7. APK, en este item del menu subiremos nuestra APK, damos clic en subir
APK 'y en la ventana emergente arrastraremos nuestra APK generada y

daremos clic en publicar ahora en produccion.

SUBIR NUEVO APK DE PRODUCCION

Arrastra tu APK aqui o selecciona un archivo

Examinar archivos

Al publicar esta aplicacidn, confirmas que cumple las

. incluida |a politica de anuncios para desarrolladores. Tu aplicacion debe
regirse por |a legislacion de exportacion de Estados Unidos y debes confirmar que se
cumple dicha legislacian.

Cancelar

8. Al terminar de publicar nos saldrd un mensaje informandonos que la
aplicacién esta publicada y que en unas horas podremos verla en Google
Play.
7.2.3 Actualizar aplicacién en Google Play

1. Ingresamos en la consola para desarrolladores.

2. Seleccionamos nuestra aplicacion:

TUS APLICACIONES

Filrar v Pégina 1 de 1

NOMBRE DE LA APLICACION PRECIO INSTALACIONES VALORACION MEDIA ERRORES Y ANRS OLTIMA ESTADO
ACTUALESITOTALES ITOTAL ACTUALIZACION
=4 InfoJudicial 1.0.2 Gratuita — — — 2710/2014 Publicada

Pagina 1de 1
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3. Seleccionamos en el menu izquierdo APK y luego el botéon “Subir nuevo
APK de produccion”.

&'/_‘ INFOJUDICIAL com.ionicframework.infojudicial652184  Ver en Google Play Store A
Estadisticas APK
Valoraciones y opiniones

PRODUCCION BETA TESTING ALPHA TESTING
Errores y ANRs Versis

fersion

2

Sugerencias de optimizacidn

- CONFIGURACION DE PRODUCCION

Ficha de Play Stare APK ACTUAL Fecha y hora de publicacidn: 27/10/2014 19:23:07
Precio y distribucidn
Dispositivos compatibles Dispositivos excluidos
Productos integrados en la 7124 0
aplicacidn Ver lista Administrar dispositivos excluidos

4. Luego arrastramos el APK a la ventana emergente:

SUBIR NUEVO APK DE PRODUCCION

Arrastra tu APK aqui o selecciona un archivo

Examinar archivos

Al publicar esta aplicacién, confirmas que cumple las Foliticas de programa para
desarrolladores, incluida la politica de anuncios para desarrolladores. Tu aplicacidn debe
regirse por la legislacion de exportacmn de Estados Unidos y debes confirmar que se
cumple dicha legislacion. Vas informacion

| Cancelar |

5. Cuando finalice de cargar nos mostrara la informacién de la APK y damos
clic en publicar.
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SUBIR NUEVO APK DE PRODUCCION

com.ionicframework.infojudicial652184

Cddigo de versidn Nombre de la versidn Tamaiio

2 1.0.2 3,17 MB

Informacion del APK Mostrar

Usar archivo de expansion

No hay archivo de expansion v

Novedades de esta version

Espafiol (Latinoamérica) — es 419

Publicacion de la version Beta 1.0 del aplicativo InfoJudicial

62 de 500 caracteres

Se archivara el APK de produccidn actual:

1(0.0.1) subido el 26/10/2014

Publicacién de la versién Beta 1.0 del aplicativo InfoJudicial

62 de 500 caracteres

Se archivara el APK de produccion actual:

1(0.0.1) subido el 26M10/2014

Al publicar esta aplicacidn, confirmas que cumple las Politicas de programa para
desarrolladores, incluida la politica de anuncios para desarrolladores. Tu aplicacion debe
regirse por la legislacion de exportacion de Estados Unidos y debes confirmar que se
cumple dicha legislacidn. Vas informacion

Publicar ahora a produccion - Guardar borrador ‘ Cancelar ‘

6. Al finalizar nos mostrara un mensaje que se la aplicacion se publicd con

éxito y que en unas horas la aplicacién se podra ver en Google Play.
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ANEXO E

Titulo del proyecto

Tipo de documento

Referencia documento

Institucion

Palabras claves

Descripcion

RESUMEN ANALITICO

Guia Tréansito

Trabajo de grado

Autores: Luz Adriana Gutiérrez Posada, Lida Clemencia
Herndndez Palacio, Gustavo Lopez Gutiérrez, Oscar
Leonardo Mesa Ramirez, Andrés Felipe Rivera Garcia,
William Valencia Colonia. Titulo: Guia Tréansito.
Manizales, 2015. 91 paginas. Trabajo de grado
Tecnologos Informéticos. Universidad de Manizales.
Facultad de Ciencias e Ingenieria

Universidad de Manizales. Facultad de Ciencias e
Ingenieria.

App, sefales de transito, IEE 830, aplicaciones para
moéviles, SIMIT.

Este proyecto se constituye en un desarrollo importante
para la comunidad en general, puesto que es una fuente
primaria de informacién para todas aquellas personas,
transeuntes, conductores, comunidad educativa, escuelas
automovilisticas entre otros, que requieren informacion
veraz y actualizada relacionada con las sefales
reglamentarias y las normas de transito que rigen en el

territorio nacional Colombiano.
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Fuentes

Para el desarrollo de esta aplicacion moévil se utilizo:
Lenguaje de programacion ANGULARJS, NODE.JS,
HTMLS5, IONIC FRAMEWORK, APACHEANT,
PHONEGAP, PHP 5.3, JQUERY, JQUERYUI,
JAVASCRIPT, usando el entorno integrado de desarrollo
WEB MATRIX, NOTE++, ANDROID. EI andlisis de
requerimientos, analisis de disefo fue implementado bajo
las normas que rigen el documento internacional IEEE
830.

e www.alcaldiabogota.gov.co

¢ www.mineducacion.gov.co

e Régimen Nacional de Transito
Terrestre (Ley 1383 de 2010)

e Régimen Juridico de Transito
Terrestre (Resolucion 3027 de
2010). Segunda Edicion.

e NODEJS

e |IONICFRAMEWORK

e JQUERY

e JQUERYUI

e ANGULARJS

e GETBOOTSTRAP

e PHONEGAP

e APACHEANT

e Manual para la Redaccion de
Referencias Bibliograficas

biblioteca.utalca.cl/doctos/pdf/manu
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Metodologia

al_redaccion_referencias_bibliografi

cas_uchile2012.pdf
Este proyecto de desarrollo ha sido elaborado teniendo
en cuenta las normas que rigen el documento
internacional IEEE 830. Dicho documento fue creado por
un grupo de desarrolladores del Instituto de Ingenieros
Eléctricos y Electronicos (IEEE: Institute of Electrical and
Electronics Engineers); cuya finalidad es la integracion de
los requerimientos de un proyecto de desarrollo desde la
perspectiva del usuario, el cliente y el desarrollador. Este
documento, se convierte en una guia no sélo para
identificar y esquematizar los requerimientos de software
como parte integral de este desarrollo, sino también como
su base fundamental, para evitar errores que pongan en

peligro la creacion de una solucién de software integral.
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